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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-1

1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und
testen

Von dem S7 fur Windows® Grundbildschirm aus starten Sie alle
weiteren Operationen.

1.1 Starten der S7 fur Windows® Software

EHHHH : Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

55 57 fur Windows At 7 &= T i B [ FA o G

IDnIine-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) L

Bei der Installation der S7 fiur Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefuigt. Durch Doppelklick auf dieses Symbol
wird die Software gestartet.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Mend mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Uber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

I ————————
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Seite 1-2 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

1.2 Beispiel — S7 Projekt

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlieend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Ordner ,S7 Projekte” erstellen.

Projekt ,Ubung“ im Ordner ,S7 Projekte“ erstellen.

S7 Programm erstellen und umbenennen (Maschine 4711).
Organisationsbaustein OB1 erstellen.

Verknupfung in der Darstellung Anweisungsliste eingeben.

Eigenschaften des Organisationsbausteins OB1 festlegen.

Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS.

© N o g M 0w DdhPRE

Testen der Funktion des Organisationsbausteins.

1.3 Ordner ,,S7 Projekte Schulung“ erstellen

Es soll zum Speichern von S7 Projekten der Ordner ,S7 Projekte
Schulung* erstellt werden.

Um eine bessere Ubersicht zu behalten, ist es angebracht SPS
Projekte in Ordnern abzulegen.

Die Ordnererstellung erfolgt aus dem Fenster ,Offline“ heraus.
Dieses Fenster kann Uber den Befehl ,Offline Baumstruktur aus dem
Menu ,Ansicht” oder durch Anklicken von ,Offline” ge6ffnet werden.

i 55/57 fur Windows ® .

Datei  SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
B &R (A2 Bausteinvergleicn o EE

COM-Paket...

Ode r £&==7  EPROMMER...
m Hardwarekonfigurator
anklicken
Symboltabelleneditor

SPS Eingange, Ausgange usw,

aullo

auluD

Oszilloskop
OsciCAM &
LogWiew

yEREE

Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur anklicken

Online Baumstruktur -
Offline Baumstruktur

Offline - Bausteinverz

Zeigt die Offline-Baumsruktur an.
Online - Bausteinverzeichnis |
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-3
|

Das folgende Bild veranschaulicht, wie in mehreren Schritten ein
Ordner zur Aufnahme S7 Projekten erstellt werden kann.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
e [ BE [ e gD

S R/FSFR K |m M | & a %

=l Desktop Rechtsklick 1

Meues STEP®7-Projekt ...

Meues STEP @ 5-Projekt ...

Meues S5W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei (wid]...
Quelltextprojekte

| Meues Unterverzeichnis ...

Verzeichnis 6ffnen ...

anklicken
Eigenschaften ...

4 M| Djeser PC
4~ SPS Projekte (4 Ordnername

5o

£

Meuen Ordner erstellen | | oK | | - 4 (B Dieser PC
4 s SPSProjekte (A)  aingegebener
[J[s7Projete | W Ordnername

{ (@) (Bestitigen)

|Neuen Ordnererstelen | OK | | Abbrechen |

Der neue Ordner wird in der ,Offline-Baumstruktur aufgelistet.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

o Wi = o [ pe =] @

SRFSFREﬁi&H‘w‘:
- Desktop [
78 Dieser PC
¢y SPS Projekte (A)

i ST F'rE:_iEI'.‘tE
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Seite 1-4 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

1.4 S7 Projekte erstellen

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Baustein (OB1) programmiert wird und
dieses anschliel3end getestet wird.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R R R s AR R R MR =

g Offline * 8 X
S| S RIFSFRLK Lo/ B | | |+
=Bl Desktop
? E|ﬂ-,‘;| Dieser PC 1
=] E-&# SPS Projekte (A) [Rachtsklick
e

 Neues STEP®7-Projekt ... 2 |
Meues STEP ®5-Projekt ...
Meues S5W-Projekt ...

anklicken

Eigenschaften ...

STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)
Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste @ wird das Kontextmenii getffnet. Mit Anklicken des
Befehls ,Neues STEP® 7 Projekt‘ @ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen” geoffnet.

In das Eingabefeld wird der Projektnamen @ eingegeben. Die
Eingabe mit ,OK“ @ bestatigen.

Projektverzeichnis: |f-‘~:‘~5? Projekte Schuung  Pfad des Projektordners

Projektnarie: IUbUﬂg eingEbEH ]Lg) STEP®7 Projektname

Abbrechen Hilfe |
bestitigen

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,S7 Projekte Schulung® erstellt.
Das S7 Projekt ist jetzt mit dem Icon im Verzeichnisbaum

eingetragen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-5

S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) erstellen

Projektname ,Ubung“ mit der rechten Maustaste @ m

anklicken®.

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

o R L R & AR ) B RS @R P

g Offline
2|8 RIFSFR | K | oY M |& e | ¢+
-1 Computer
s Es SPS Projekte (A
< - . ST Projekte @
=3 @ DN
= -
Archivieren ... anklicken
Rechtskiick . Neu 8 SIMATIC 400-Station
Eigenschaften .. SIMATIC 300-5tation
Zu Favoriten hinzufdgen ... =g sd
IBH 57-CX317
Loschen IBH 57-CX416
Verzeichnis &ffnen ... IBH 57-PCI315

IBH 57-50ft5P5313
IBH 57-50ft5P5416

57-Programm |

Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration), IBH SPS Steuerung
oder ein neues S7 Programm (Neues Bausteinverzeichnis) eingefugt

werden®@.
Der Ordner ,S7-Programm (1)" mit EI@' m
.Netzwerk® ist jetzt mit den E_;I 57-Programm(1)

dazugehorenden Icons im
Verzeichnisbaum eingetragen.

Ji'il Metzwerke

© Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

N A& AU )R e G

g‘ Offline
2| S RIFSFR| K (o B |6 [ | ¢
Eﬂ!J Computer
. E-a SP5 Projekte (A2
g = |1 57 Projekte
=l E@ Ubung
EI 57-Programm(1)

- Netzwerke Zur SPS iibertragen
Speichern unter 53W-Projekt...

Laschen

Eigenschaften ... |

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung




Seite 1-6

Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen

S7 Programm umbenennen

Kapitel 1

Mit einem Rechtsklick ® auf ,S7-Programm (1) und anklicken von

,Eigenschaften“ @ wird das Dialogfeld ,Eigenschaften* geoffnet.

In diesem Dialogfeld kann ein neuer S7 Programm-Name
eingegeben und weitere Angaben zum Programm gemacht werden

(Autor, Kommentar).

A:\S7 Projekte\Ubung

Speicherort:

Name: | @ Neuer $7 Programmname

Autor: I PSH

eingeben
Erstellt am: 27.01.2014 19:29:17

Zuletzt gesndert am: 28.01.2014 15:42:35

Kommentar:

bestéitigen

Hier kann eine Beschreibung dem Programm beigefigt werden.

oK Abbrechen

S7 Programm l6schen

Mit einem Rechtsklick auf das S7 Programm ,Maschine 4711“ kann
der Befehl ,Léschen® aus dem Kontextmeni ausgefuhrt werden.

Hilfe |

Eine Warnung wird ausgegeben bevor das Projekt geléscht wird.
Geloschte Projekte werden auf der Festplatte geléscht. Dieser
Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

: Datei SPS  Suchen Ansicht

Fenster

Hilfe

o | AR &2 AR B O B EE e =

S R _FSFR| R  m B |6 g | ¢

=3 Desktop
E||]-;J Dieser PC
=58 SPS Projekte (A2

- . 57 Projekte

=BES] Maschine 4711

!ﬁ'ﬁl Metzwerke

Zur SP5 dbertragen

Speichern unter S3W-Projekt...

Lazchen

S5/S7 fir Windows® ngnschaf‘ten

@ Maschine 4711 loschen?

bestatigen

S7W - Schulung
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-7

1.5 Neuen Baustein eingeben

Um einen Baustein (OB, FC, FB oder DB) neu einzugeben oder zu
andern, ist der Baustein Editor aufzurufen. Der Aufruf kann mit der
Maus oder mit der Tastatur durchgefuhrt werden. Auch eine
"gemischte” Bedienung ist moglich.

Anmerkung:
S7 fur Windows® unterstitzt die ,,rechte Maustaste®.

® Die rechte Maustaste 6ffnet ein Meni, das ,,Kontextmenii*, mit den
wichtigsten, zurzeit nutzbaren, Befehlen.

Neuen Baustein eingeben
In der gedffneten ,Offline Baumstruktur® (anklicken —
Reiter Offline @) ist das S7 Programm anzuwéhlen @. [F ]
Mit Anklicken des Reiters bzw. des Symbols ,PC
Bausteinverzeichnis® wird das Fenster ,Offline-Bausteine” gedffnet®.

PC Bausteinverzeichnis (Offline-Bausteine) 6ffnen

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
D p ) e Dk B W R

bl anklicken
i) PC-Bausteinverzeichnis

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Benutzte Operanden

[ Freie Operanden
f2 Pregrammstruktur

[O‘I‘F —Ba‘ust-e-i;e- ]_ [-L:.}nline:é»a-usteine ]

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Das ,Offline Bausteinverzeichnis“ kann auch durch das Anklicken der
dargestellten Befehle in den Vordergrund geholt werden.

Online Baumstruktur

Offline - Bausteinverzeichnis

Online - Bausteinverzeichnis
Offline - Bausteinverzeichnis

Storungsdiagnose Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

Ansicht

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 1-8 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Offline Bausteinverzeichnis

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

T EP R LR e Dk B EEE WX
|

auu_uEJ

i - |l | & *i@ -@@@G@l Lange markiet : 0 gesamt : 0
Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

auuuoj

l

Durch Anklicken des Symbols bzw. mit dem Rechtsklick -
mit der Maus wird das Dialogfeld zur Auswahl eines neuen q_i
Bausteins geoffnet.

! Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EE RS AR EEEE N X

s

Sl Offline-Bausteine

@
EE_ AN NE=NE Faraies) s N e g
Bafigein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

auljuo

il Neuer Baustein
Einen neuen Baustein erzeugen.

| Meuer Baustein...
. . Andern F10
wird gedffnet (anklicken)

Drucken

Quelltext exportieren...

Baustein: eingeben Fomat ——— Quelltext importieren...
’7 0B 1 - ’7 [ =1 7

[T 57nstanz-DB

[T 57-DB aus UDT | vl

bestatigen

QK Abbrechen |

STEP® 7 Programm, Dialogfeld — Neuen Baustein einfiigen
Als Beispiel soll der Organisationsbaustein OB 1 erstellt werden.

Dialogfeld ,,Neuen Baustein einfligen“

[oBT - al-l3

[~ 57nstanz-DB

[~ $7DBaus UDT | vl

bestatigen

ustein: ——————— "Eormat:

oK Abbrechen |

In der sich 6ffnenden Dialogbox ,Neuen Baustein einfugen“ den
Bausteinname (,0B1“) eingeben. Und mit ,OK* bestatigen.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-9

Baustein Baustein:
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der
gewunschten Bausteinbezeichnung. Die
Zahlnummer "n" ist hinter der Baustein-
bezeichnung in das Textfeld Baustein
einzugeben.

Format
Bei einem STEP® 7 Programm dieses immer & v 57
vorgegeben und kann nicht geandert werden.

S?_'nstanz_DB T .
Wi - -0B:
Wird ein Datenbaustein erstellt, kann v S?MEEHIDE

festgelegt werden ob es sich um einen Instanz-Datenbaustein
handeln soll. In einer sich automatisch 6ffnenden Dialogbox wird der
dazugehdrende Funktions-Baustein (FBnn, SFBnn) ausgewahlt.

S7-DB aus UDT
Wird ein Datenbaustein aufklappen
erstellt, kann festgelegt v 2 DT 1 hd

werden ob es sich um einen UDT-Datenbaustein handeln soll. Im
aufklappbaren Listenfeld wird der dazugehérende UDT ausgewahlt.

STEP® 7 Programm, Neuen Baustein eingefiigt
Der Baustein wird in das ,Offline-Bausteinverzeichnis® eingetragen.

fiii $5/57 fur Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 47.. - ©
Datei 5PS  Suchen Anpsicht Fenster  Hilfe
&2 & E BB e =g
[}
g - c-ordl e e
3
- Fiam Lange markiert : 94 gesamt : 216
Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung ~
o | |OB1 122 17.05.2013 20:06:00 “Main Program Sweep (Cycle)"
g < »
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

1.6 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist die Dialogbox
"Eigenschaften” zu 6ffnen.

Die in dem Dialogfeld ,Baustein Eigenschaften® eingegeben
Informationen werden, sind im Bausteinkopf gespeichert und kdnnen

auch im Fenster ,Online-Bausteine® angezeigt werden.

I ————————
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Seite 1-10 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Dialogbox Baustein Eigenschaften

© Datei S5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

G @ A & A B o EEEE e X G

Ei S S = LRSS S Lange markiert : 102 gesamt : 102
Letzte Anderung  Beschreibung

28.01.2014 12:31:06 "Main Program Sweep (Cycle)”
Neuer Baustein...

Andemn
Drucken Titel ["Main Program Sweep (Cycle)”
| Eigenschaften.. Name: 0BT Test

Querverweis Eamile: S7W_DE -

Quelltext exportieren... s on eingeben

Quelltext importieren... !;MH: [ a—
Erstellsprache: AWL Atribute:
Erzeugt am 28.01.2014 12:31:06 - —
Lorae Padenrg: 28,01.2014 123106 ™ Multiinstanziahig
Datum Schrittstelle 28.01.201412:31:08 ™ KNOW HOW Schutz

- X 20
e ™ Standardbaustein
Lange Code: 2
Lange gesamt: 02 ™ Schreibgeschiitzter DB
. 0
Anzahl Na'_mafke. ™ Unlinked
Anzahl Spriinge: o
Anzahl Sprungmarien 0
Referenzen:
Werwendet I—
Wird verwendet von |*
bestétigen )
Online-Bausteine I [Dﬁ‘lme-Bausteme ]
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 6ES7 312-1AF13-0ABD I UF NUM RF INS

Der Text, der unter ,Titel*
angezeigt wird, wurde als
Bausteintitel im Bausteineditor eingegeben und wird nicht in den
Ladespeicher der CPU Uibernommen.

Titel:

"M ain Program Sweep [Cycle]

1.7 Bausteineditor 6ffnen

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EHE QLR &S SRk BEEEE N =

Offline-Bausteine

i - B RS
| Baustein Symbol Lange Letzte Anderung
D OB 1 28.01.2014 12:31:06

Lange markiert : 102 gesamt : 102
Beschreibung
"Main Program Sweep (Cycle)”

Autor Version

PSH

Name Familie
0B1_Test S7W_DE

Doppelklick

der Bausteineditor

. wird geoffnet

Online-Bausteing

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

MNeuer Baustein...

Andern

Eigenschaften...

Quelltext exportieren...
Quelltext importieren...

BEST 312-1AE13-DABO0

] UF MUM RF INS

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus wird durch
Doppelklick der gewtinschte Baustein gedéffnet.

S7W - Schulung
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-11

Auto Hide
Es ist sinnvoll mit der ,Auto Hide“ Funktion das ,Offline —
Bausteinverzeichnis® in den Hintergrund
zu bringen, um es fir weitere Nutzung

bereit zu haben. Automatisch im Hintergrund

Darstellung wahlen (AWL, FUP, KOP)

Zur Eingabe der Logik sollte die Darstellung ausgewahlt sein.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht Fenster  Hilfe

i i = AR, i Anweisungsliste (AWL] Strg=Alt=F7
4 OB 1 -- Maschine 4711%** X] Funktionsplan [FUP} —

-  auswanion)

OB 1 -)EE'I% & S F Kontaktplan (KOF)

Bausteinytel
0oB1: t&

Strg+F7
Strg=F9

Anzeige verkleinern Strg=5

"Main Program Sweep (Cycle]"

Netzwerk 1: [ @ Eingabefeld des Netzwerktitels
D Eingabefeld fur den Netzwerkkommentar.

| Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

Hier wird die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben !

I
[Online-Bausteine ] lfoIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AED

OB1 erstellen (Beispiel)

Im gedffneten OB1 Baustein-Editor-Fenster kann die Logik in AWL,
FUP oder KOP eingegeben werden.

U EO.0 // Zustand von Eingang EO.0 ins VKE Ubertragen

U EO.1 // Zustand von Eingang EO.1 mit VKE verknipfen

= A0.0 // Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKE's setzen
Darstellung FUP:

E 0.0 — & A00

E0.1 — =

Darstellung KOP:

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 1-12 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 1

Geoffnetes Bausteineditor-Fenster (Darstellung AWL)

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE R O B EREEE WA X

4 0B 1 -- Maschine 4711 x|
| 081 MO 6 5 R Vo
OB1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

: ‘ . In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefugt werden (hierzu "Netzwerkkommentare" im Menil "Darstellung” anwahlen)

Adresse | Berei... | Name [ Typ [ Anfangswert | Kommentar

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS BYTE [IBits 0-3 =1 (Coming event), Bits 4-7 =1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAMN_1 BYTE M (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 1M {Priority of 1 is lowest)

3.0 oB1_oB_NumMBR BYTE Ubergabeparameter i1 (Organization block 1, 0B1)

4.0 OB1_RESERVED_1 BYTE werden automatisch //Reserved for system

5.0 0OB1_RESERVED_ 2 BYTE ein gefﬁ gt 1 IIReserved for system

6.0 OB1_PREV_CYCLE INT : lICycle time of previous OB1 scan (milliseconds)

8.0 OB1_MIN_CYCLE INT IMinimum cycle time of OB1 (milliseconds)

10.0 OB1_MAX_CYCLE INT I Maximum cycle time of OB1 (milliseconds)

12.0 OB1_DATE_TIME  DATE_AND_TIME liDate and time OB1 started

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !! @ eingeben

|I In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefugt werden (hierzu rNetzwerkkommentare” im Menii "Darstellung” anwahlen)

| Marke | Anwei q | Operand | Kc ntar |

Il Hier wird die Logik eingedeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP

liLogik in der Darstellung AVWL
U E0.0 Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren
U EO0A1 I Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
= AD.0 Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen

-
4] | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 I UF NUM RF

Anmerkung:

Ist in einem Fenster der ,,Editor* zum Andern bzw. zur Eingabe von
Informationen Uber die Tastatur aktiv, so hat dieser Bereich einen weil3en
Hintergrund.

Felder in denen Informationen eingegeben werden kbnnen haben immer
einen weilen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Die Hintergrundfarben kénnen tber das Dialogfeld

Logik ,Einstellungen® verandert werden.
| |

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-13

Anmerkung:

Fenster mit der aufgezeichnete ,Status — Information® (Statuswiedergabe)
haben einen hellblauen Hintergrund.

Baustein OB1 speichern.
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert.

Erst wenn alle Bausteine erstellt sind, wird das gesamte SPS-
Programm zur SPS Ubertragen

Vil S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A:\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711
Datei  SPS  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe
E@ | Speichern
4 . 0OB1- Masc Speichern und zur 5PS Gbertraged
Speichern

0B Symboltabelle speichern

4

aullo

Baustein speichern,

Netzwerk 1 : Beenden entar eingefligt werden.

| Marke Anweisung Operand Kommentar

/I Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
/ILogik in der Darstellung AWL

auuo

E 0.0 /lZustand von EO.O ins VKE kopieren
E 0.1 [lZustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE)
A 0.0 [[Zustand des VKE's dem Bit AOQ.O zuweisen

L i

Anmerkung:

Der Befehl ,Speichern und zur SPS Ubertragen® sollte nur genutzt
werden, wenn der Baustein bereits in der SPS vorhanden ist und nur

geéndert wurde.

Symbolleiste Baustein Editor, Funktionsplan Darstellung (FUP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fir die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung FUP zur Verfigung.

o X | & | 2| 2 gl | ] re| =] xq Fe| Fuf -]

Anmerkung:

Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist
(weilRer Hintergrund).
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Seite 1-14 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Bausteineditor-Fenster (Darstellung FUP)

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

! Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einflgen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
E@ ﬁ = @ ;}l b H Anweisungsliste [AWL) Strg+Alt+F7
4 OB 1 -- Maschine 4711 X] - Funktionsplan (FUF) Strg=F7 |

| 0BT 4@ B ar o ;|  fomaeangon “Vanklicken)  swg-re
s X o la st 2 8 @G, s

Funktionsplan (FUP) Strg+F7

Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan [FUP}.
COUSLENTSIatas arzeTger rause

0B1: “Main Program Sweep (Cycle)” —

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefiigt werden
{hierzu "Netzwerkkommentare" im Menii "Darstellung” anwahlen)

Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel eingegeben werden !

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiigt werden
(hierzu rietzwerkkommentare” im Menil "Darstellung” anw&hlen)

E 0.0 — &
E0.1—

_'l_I
Online-Bausteine Offline-Bausteine
|

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. B6EST 312-1AE13-0AB0

Netzwerk eines Bausteins erstellen (FUP)
Der Netzwerkaufbau kann durch Anklicken der entsprechenden
Symbole oder durch Betatigung der entsprechenden Funktionstaste
allein oder in Verbindung mit den Tasten ALT, STRG oder (1 s,
erfolgen.

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben (FUP)

In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die
Eingabemarke sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der
Netzwerktitel bzw. der Netzwerkkommentar eingegeben werden.

Zur Eingabe des Netzwerkkommentars muss dieses Feld aktiviert
sein.

E 5PS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen | Darstellung | Ansicht  Fenster Hilfe
il ©h & g g - H Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt+F7

OB 1 -- Maschine 4711 X] ~ | Funktionsplan [FUF} Strg+F7

’T "IE Eé &' S H Kontaktplan (KOF) Strg+Fo9

Aufrufenden Baustein eingeben

OB1: "Main Program Sweep (Cycle)”

In dieses Feld kann ein Bausteinkommentar eingefig Bausteinstatus anzeigen e

(hierzu "Netzwerkkommentare"” im Menii "Darslellun- Metzwerkkommentare anzeigen "
f anklicken
Netzwerk 1 : Hier kann ein Netzwerktitel e| SYabRlaL s gnachl MNetzwerkkommentare anzeigen
Operanden symbolisd rg=Umschalt=

In dieses Feld kann ein Netzwerkkommentar eingefiid
{hierzu riletzwerkkommentare” im Menii "Darstellun{
|

Anzeige verkleinern Strg+5

O
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-15

Netzwerklogik eingeben (FUP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld gedffnet sein
(weil3er Hintergrund).

Il §5/57 fiir Windows® - Ubung -- AAS7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711, = O
Datei  SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe
am & @K B @ EEE R X
4 /" FC1- Maschine 47117 x| 3
RE1 &l 5| S| @ 5] el = od rel pul | (]S B
 ankicken)

—wdsteintitel -

ETVIS)

FC1: Einga 3
ni
[Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar

[
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

aulug

s s e ] S5/57 fiir Windows ® - Ubung — A\S7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711y = O
T = Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
fhe IhEBREERM EP
5 4 < FC 1-- Maschine 4711™* X 3
: ‘ 3 FC1 1 A X | el = 2] 2@ ) $eef =) md ve] el -] | 4@ BY
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. FC1: Eingabefeld des Bausteintitel -
S [Adresse | Bereich Name Typ Anfangswert | Kommentar
=l
Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.
229722
E 0.0 &
— — -
kOperand eingeben
< | ;IJ
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. U
Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
GroRschreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerk Eingdnge und Ausgange belegen (FUP)
Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

v €  Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestétigen.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fur Windows® eine
Warnung an.

Eingang 2 des UND Gatters anklicken. Wenn keine zusatzliche

Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist der zweite
Eingang (durch Betétigen der Taste EINGABE) des UND Gatters

bereits aktiv.

I ————————
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Seite 1-16 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Mit der Tastatur EO.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,,EINGABE"
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

angeklickt werden, da dieser bereits markiert (blau hinterlegt) ist. Mit
der Tastatur A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung FUP eingegeben.

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
e ila b & g2 S . Anweisungsliste [AWL) Strg=Alt=F7

4 OB 1 -- Maschine 4711 X] Funktionsplan [FUF} Strg+F7

| EREEEINEHE R I Rl —
Aufrufe| Funktionsplan (FUP) Strg+F7 i’
EBausteif Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF).

OB1: "Main Program Sweep

|Adresse | Bereich ‘ Name Metzwerkkommentare anzeigen

0.0 TEMP OB1_EV_CLASS » ig event), Bits 4.7 = 1 (Event class 1)
1.0 OB1_SCAN_1 BYTE IM (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of OB 1)
2.0 OB1_PRIORITY BYTE 1M (Priority of 1 is lowest)

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

E 0.0 —] & A 00

E 0.1—

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

Netzwerk eines Bausteins erstellen (KOP)

Durch Anklicken von ,Kontaktplan (KOP) im Menl Darstellung wird
die Anzeige der Netzwerke in KOP umgeschaltet.

: Datei SPS Suchen Baustein Eearbeiten Einfiigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe
ila Gy & | A B ol Anweisungsliste [RWL) Strg+Alt+F7

q FC 1 -- Maschine 4711 x ] Funktionsplan (FUP) Strg=F7

] FET e i — a2 ﬂ- SLE it 7

-
FC1: Eingabefeld des Baust | Kontakiplan (KOP) " Sirg+F =
Bausteir parstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOF).
-

| Adresse | Bereich | Name 1
|

Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung FUP.

« | | »

[Oﬁline-Bausteine ] anIine-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-17

Symbolleiste Baustein Editor, Kontaktplan Darstellung (KOP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fur die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung KOP zur Verfligung.

PG — AR D (X -t

Anmerkung:

Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grol3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben
umgewandelt.

Netzwerklogik eingeben (KOP)

Zur Eingabe der Logik muss das Netzwerk-Editor-Feld gedffnet sein
(weil3er Hintergrund).

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE L 2 AL B EEE R =

g OB 1-- Maschine 47117 x| 3
S 0BT o — ki : 8 e [X > et 35 [J@E e S R Voo =
—‘ OB1: ‘ Mainanklicken v cle j]
= uweisung einfdgen |
=1 . -
= Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. 2
- | ?2.7 277 7.7 0
1 | ——+ 0—
4 © Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe al

EEE R a2 2h B EE R X
4 0B 1~ Maschine 4711 x | 3 |
J| 081 |JI:“'4'5J—-||--|:|--»<>1§ 2ﬂ...|x-o<-11E|J~ﬂ@g,\ﬁfs R v % =

auIwO |

‘ OB1: | "Main Program Sweep (Cycle)" :]

" | Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. B

?2.7
| |1
f 1T

Operand eingeben

?2.7

1 |
LY 1

4

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Diricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

GEST 416-2XN05-0AB0

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)

Die Positionen zur Eingabe der Operanden kénnen mit der Maus
oder mit der Tastatur angewahlt werden.

‘B 2 Platzhalter (??.?) des Kontaktnamens anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit
der Taste EINGABE bestatigen.
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Seite 1-18 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (KOP)
Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B.
keine absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S7 fir Windows® eine
Warnung an.

Platzhalter (??.?) des Kontaktnamens anklicken. Wenn keine
zusatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist die
Eingabemarke zur Eingabe des zweiten Operanden bereits aktiv.

Mit der Tastatur EQ.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,EINGABE®
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

Der Platzhalter (??.?) des Ausgangsoperanden brauch nicht
angeklickt werden, da dieser bereits markiert ist. Mit der Tastatur
A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestétigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Die Logik wurde in der Darstellung KOP eingegeben.

il S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A\ST7 Projekte Schulung\Ubung\Maschine 4711y = =
Datei 5P5  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht  Fenster Hilfe
B AR | seeichem R e Wl
o qm Speichern und SPS Ubertragen I
= -
= Speichern
3 0B 1 ymb elleg ——M EE]
) Symbaoltabell . = &= t |} “F B | &
oB1: Beenden - ﬂ
=1
=) Netzwerk 1 : Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung KOP. B
E 0.0 ED.1 AD.D
| | | | n | J
| 11 11 L1 1
4| »
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, BEST 416-2ZXNO5-0ABD I UF

Baustein speichern
Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein
gespeichert. Erst wenn alle Bausteine erstellt sind, wird das gesamte
SPS-Programm zur SPS Ubertragen.

Element einfligen - fir FUP und KOP

Durch Anklicken des Symbols ,Elemente einfligen® G
wird ein neues Auswabhlfeld geo6ffnet, in dem
Elemente, die in das Editor-Fenster eingeflgt [Element einfugen]

werden kbnnen, angeboten werden.

Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im Netzwerk

platziert wird.

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-19

Elemente fur FUP und KOP auswahlen

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten | Einfiigen I D Ansicht  Fenster  Hilfe
ila b &2 | g2 B f Neues Netzwerk Strg+F2
g‘ 4 OB 1-- Maschine 4711*** x] Metrwerk am Ende einflgen F2 b
= 1
3 J 0B 1 + B3, [ - prov SRR I SR X
—Tef W anklicken i
— | 0B1: Main Program Sweef Kontakt in R Elemenia a9 (ank“‘:ken
S ... Einfigen (AI-V)
= || Netzwerk 1: Darstellung FUP und K Kontakt parj Elementeintioen, Element einfiigen.
55-5chrittkettenelement 3

' é oder

Eingang negieren

Operand auswéhlen...

| Element einfiigen...
Tl

Gehe zu ndchster Verwendung Strg+Umschalt+F3
Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umschalt+F7
-
4| | »
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Element einflgen. EEST 312-1AE13-04B0O I UF NUM RF INS

Das Dialogfeld ,,Elemente fir FUP und KOP auswahlen wird
geoffnet. Es wird eine Vorschau angezeigt, wie das Element im
Netzwerk platziert wird.

Der Inhalt dieses Auswabhlfelds ist abhangig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusatzliche Elemente (FUP)

-7 Bitverkniipfung

i:l Timer

B3 Zahler
Zahler (Zv | ZR)

T Yaorwdrtszahler (ZV)
T3 Rilckwartszahler (ZR)
I Setze Zahler (5Z)

T+ Zahle vorwarts (ZV)

T Zahle rackwarts (ZR)
+1-[2] Vergleicher
--|_7] FE Baustein
-+{Z7] FC Baustsin
+1-{_] SFE Baustein
+1-[_] SFC Baustein
+1-[23 Umwandler
+1-[2] Festpunkt-Funktionen
41120 Gleitpunkt-Funktionen
-2 verschieben
+-[_7 Programmsteuerung
4|2 Schieben [ Rotieren
+1-[20 Wortverkniipfungen

bestatigen

Abbrechen
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Seite 1-20 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Zusatzliche Elemente (KOP)

-3 Bitverkniipfung Vorschau:
EI{:l Timer
T Impuls (SI)
AT Verlédngerter Impuls (5V)
I Einschaltverzégerung {SE)
I Speichernde Einschaltverzige
- Ausschaltverzégerung
etk —{8T)-|
R _{SV)_I
et —(SE)-|
-k —(55)-|
e —(SA)-|

Zahler
= Zahler (Zv / ZR)
- Vorwartszahler (2V)
- Rickwértszahler (ZR)
e —(57)-]
e FAY |

T _{ZR)_I

i-_7] Vergleicher
--{_1] FE Baustein
--{Z7] FC Baustein
f-{_ ] SFE Baustein
7-{Z7] SFC Baustein
{7 Multinstanzen
7-{Z1 Umwandler
i-_7] DE-Aufruf
I';'I{:l Springe
i —u— —(IMP)-]
: [ —{IMPN}-]
{:l Festpunkt-Funktionen
&1 Gleitpunkt-Funktionen
{21 Verschieben
{:l Programmsteusrung
1+ Schieben / Rotieren
T SHR_I
LT SHR_DI
T SHL_W
3 SHR_W
T SHL_DW
T SHR_DW
T ROL_DW
T ROR_DW
=1 Wortverkniipfungen
T WAND_W
- WOR_W
- T WXOR_W
-2 WAND_DW
T WOR_DW
T WXOR_DW

777
ZAEHLER
N Q

bestitigen

oK Abbrechen

Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die
Position im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in
der linken Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau
des in das Netzwerk mit dem eingefiigten Element (rot hinterlegt)
angezeigt. Mit “OK" wird das Element an die markierte Position im
Netzwerk eingefligt — wie in der Vorschau angezeigt —.

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Seite 1-21

1.8 Ubertragen des Bausteins in die S7-Test-SPS

Vor dem Ubertragen von Bausteinen an die SPS muss die
Verbindung zur ,Online-SPS* erstellt werden.

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

Bausteinvergleich
COM-Paket...
EPROMMER....
Hardwarekonfigurator
Symboltabelleneditor

5P5 Eingdnge, Ausgange usw.,

: -; Oszilloskop

OsciizamME
LogView

- Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis anklicken
Online - Bausteinverzeichnis Online Baumstruktur

Zeigt die Online Baumstruktur an.

Storungsdiagnose

Ansicht

In dem Menu ,Ansicht” ist der Befehl ,Online Baumstruktur” zu
markieren.

1.8.1 Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

Im ,,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan
vorhandenen ,Online-Verbindungen® zu Simatic Steuerungen als
Baumstruktur aufgelistet.

In der Baumstruktur ist die SPS durch Anklicken auszuwahlen, in die
das SPS-Programm Ubertragen werden soll.

S7 fur Windows® zeigt in dem Fenster alle z.Zt. vorhandenen
Madglichkeiten an.

Zum Austesten des Beispiels kann die ,Interne S7-SPS-Simulation®
(CPU 416) ausgewahlt werden.

Die Verbindung zur verwandten SPS wird fett dargestellt.

I ————————
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Seite 1-22 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Online-Baumstruktur (Fenster ,,Online)

Anmerkung:

In dem Programmierpaket ,S7 fir Windows®" sind Software-SPS
Steuerungen vorhanden, die eine S7 CPU (S7 416) simulieren.

Mit diesen Steuerungen kbnnen SPS-Programme getestet werden.

Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fur Windows* installiert, werden
die Verbindungen zu S7 und S5 SPS-Steuerungen aufgelistet.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

i E e &2 Sh BEEE M =

Online

S RIFSFR| K | g/ @ 6 gl | 4
& [ill Interne S5-SPS-Simulation
=-[E Interne S7-5P5-Simulation

= B (EOEEIATTe——angewahite
- [8] Hardware S7 CPU

- - Benutzte Operanden
anklick@ - Freie Operanden
T:E Programmstrultur
---E_E Rickverfolgung
[—]q Metzwerk
m- 3 55.CPU
=@ S7CPUs
-l MPI=2
= MPI=3

= [8 {6ES7 312-1AE13-0ABO!

|i Hardware

- Benutzte Operanden

- Freie Operanden

T:E Programmstrubktur

---E_E Rickverfolgung
=@ MPI=4
- [ softrLC41s
w-Eif STEP7®
-, % Kommunikationsanschluss (COM1)

[Dnline-Bausteine ] [D’Fﬂine-Bausteine ]

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0

Kommunikationsanschluss (COM 1)
Wird ein MPI .
Converter mit einer Ju' Kommunikationsanschluss (COM1)
seriellen Schnittstelle (COM 1) zur Onlineverbindung zwischen dem

PC (Notebook) und der CPU eingesetzt, so ist die COM Schnittstelle
direkt anzuwéhlen.
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-23

STEP® 7
Ist auf dem PC die original Siemens STEP® 7
Software installiert, kann die im
SimaticManager® definierte Schnittstelle
genutzt werden.

= sTEP7®

SPS Simulation

Die ,Interne S7 Simulation-SPS* wird mit Hardware, genau wie bei
einer Hardware SPS, mit Netzteil (PS) und CPU (416) angezeigt.

Die Ubertragung eines S7 SPS-Programms erfolgt auf gleichem Weg
wie bei einer Hardware SPS. Auch der Status ist identisch zu einer
S7 einer Hardware SPS.

. Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEE @ AR &2 Sk B R M =X

Online

S R FSFR K g/ @ |6 g
=-[illl Interne 55-5PS-Simulation
=-E Interne 57-SPS-Simulation
5§
|_—__||i Hardware
=B Rack0- URTALU
[} Steckplatz 1- PS 405 4A
= [@ iSteckplatz 2 - CPU 416-2 DP!

-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
w12  Programmstruktur
#-E= Rickverfolgung
-9 Netzwerk

[Dnline-Bausteine ] [D’I‘FIine-Eausteine

Baustein zur SPS Ubertragen
,Offline Bausteine“ in den Vordergrund holen, um den bzw. die
vorhandenen Bausteine zur SPS zu Ubertragen.

Die zu Ubertragenden Bausteine sind zu markieren. Markierte
Elemente sind blau hinterlegt.

Durch Anklicken des Symbols werden der bzw. die
markierten Bausteine zur SPS Ubertragen. *li
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Seite 1-24 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

GE | A e AR B EEEE e
#f| Zur 5PS dbertragen (Strg+F5)
M Baustein zur SPS ubertragen.

Offline-Bausteine’

aulo

= o S o] oo oder | Lange markist © 12 gesamt - 12
S Baustein Symbel Lange ng  Beschreibung Name Familie  Autor Version
H D 0B1 114 29.01.2014 09:53:12 "Main Program Sweep (Cycle)” DiesistderB.. OB1_Test SYW_DE PSH

Neuer Baustein...

Rechtsklick

Urnkopieren

Zur SPS ibertragen

Mit 5PS vergleichen ‘
Ins EPROM dbertragen oder

| Alle Bausteine zur SPS dbertragen ‘

Alle Bausteine mit SPS vergleichen —
anklicken))

Kopieren

Quelltext importieren..,

< >
[Onlme-Bausteine ] [Oﬁ\ine-Bausteine ]
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0AB0 L} UF NUM RF INS

Sollte noch keine SPS in der ,Online-Baumstruktur® ausgewahlt sein,
schlagt S7 fur Windows® vor, eine Verbindung zu der SPS
aufzubauen, die zuletzt mit diesem Programm Verbindung hatte
(identifiziert mit der SIEMENS® Teilenummer).

@ Die zuletrt angewihlte Steuerung 6E57 312-1AE13-0AB0 anwihlen?

bestéatigen

MNein |

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen

Wollen Sie alle Bausteine zur SPS Ubertragen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste an einer beliebigen Stelle im Fenster ,Offline
Bausteine®.

Im gedffneten Kontextmenu klicken Sie dann den Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen an.

Baustein in der SPS bereits vorhanden

Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits in der SPS vorhanden
sein, wird eine entsprechende Warnung angezeigt, die entsprechend
Zu quittieren ist.

Der Baustein OB 1ist bereits in der SPS vorhanden,
berschreiben?

Abbrechen

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-25

Der angegebene Baustein wird in der SPS 1
uberschrieben. Falls bei der Ubertragung ein weiterer
Baustein bereits in der SPS ist, wird das Dialogfeld erneut gedoffnet.

Der angegebene Baustein und alle weiteren Alles |

vorhandenen Bausteine werden in der SPS
Uberschrieben.

Anmerkung:

Durch Anklicken des Symbols werden nur die im Fenster .,lE
,Offline-Bausteine” markierten Bausteine (blauer
Hintergrund) zur SPS Ubertragen.

Der Befehl ,Zur SPS Ubertragen“ aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) ubertragt ebenfalls nur die im Fenster ,Offline-Bausteine®
markierten Bausteine (blauer Hintergrund) zur SPS.

Sollen alle Bausteine zur SPS lUbertragen werden, muss der Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen® aus dem Kontextmenu (rechte
Maustaste) genutzt werden.

Alle Bausteine zur SPS ubertragen (Fenster ,,Offline*)

Auch aus dem Fenster ,Offline” heraus ist es mdglich ein gesamtes
S7 Programm an eine SPS zu ubertragen.

. Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(EER e AR B R B N =
I=)| Offline
S R/ FSFRI K | ny B 6 g | %

=l Desktop
[1-78 Dieser PC

15 SPS Projekte (A:)

e (FschH®
= Obung

=

-l Benutzte OF‘| Zur 5P5 dbertragen
- Freie Operar
T:E Programmst Speichern unter S5W-Projekt... -
= anklicken
= Rickverfolg
| @7 MaglicheFe
BB Metzwerke Eigenschaften ...

Léschen

Online-Bausteine l [ Offline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 | EEE UF MUM F
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Seite 1-26 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Kapitel 1

1.9 Testen der Funktion des Organisationsbausteins

Die Status Anzeige kann nicht nur mit einer externen SPS, die Uber
eine Schnittstelle mit Inrem Rechner verbunden ist, genutzt werden,
sondern auch mit der S7 Test-SPS, einer Software SPS zum Steuern
von Prozessen unter Echtzeitbedingungen. Aul3erdem ist eine
interne S7 SPS als Simulation zum Austesten von Programmen
vorhanden. Im ,Online-Verzeichnis® ist die gewlinschte SPS zum
Testen auszuwahlen.
Zum Testen von Bausteinen (Status) stehen zwei Méglichkeiten zum
Offnen der Bausteine zur Verfigung:

o ,Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund)

¢ ,Online — Bausteinverzeichnis® (gruner Hintergrund)

Anmerkung:

Wir empfehlen den ,,Status“ aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis®
(gelber Hintergrund) heraus zu 6ffnen. Es werden Kommentare und
Symbole eingeblendet werden.

AuRerdem kann sehr schnell in den ,,Editor” gewechselt werden, um
nach einer Anderung den Baustein im PC zu speichern und gleichzeitig
an die SPS zu ubertragen.

Mit einem Doppelklick auf den gewlnschten Baustein im ,Offline —
Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund) bzw. ,,Online —
Bausteinverzeichnis® (graner Hintergrund) wird das ,Editorfenster”
geoffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status” werden Eﬁj’"
zusatzlich zu den im Editor-Fenster dargestellten

Informationen (symbolische Operanden, Kommentare usw.) die
Statusinformationen eingeblendet.

In der Statusleiste wird neben der Teilenummer der verbundenen
SPS ein Laufstreifen angezeigt. Die griine Fullung des Laufstreifens
verandert laufend seine Grol3e, um anzuzeigen, dass Status-Daten
von der SPS zum PC ubertragen werden.

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung
zur SPS unterbrochen.

Siemens SPS
Teilenummer Laufstﬁeifen
Cnline-Bausteine Offline-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF HNUM EF INS ‘ ‘

I —————————
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Seite 1-27

1.10 SPS Baustein Status aufrufen

13

Der Status eines Bausteins kann aus dem ,Baustein-Editor-Fenster
heraus geoffnet werden.

. Datei SPS Ansicht Hilfe

EE R & DRk ESEEERM X

Suchen Fenster

Offline-Bausteine

i3 G F L0 B0 8
.| Baustein Symbol Lange Letzte Anderung
D OB1 114 29.01.2014 09:53:12

Doppelklick

Lange markert : 114 gesamt : 114
Beschreibung
"Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der ...

Familie
STW_DE

Name
OB1_Test

Rechtsklick

oder

Meuer Baustein...

Andern
Drucken ["anklicken

Eigenschaften...

der Bausteineditor

® wird gedffnet

Quelltext exportieren...

Quelltext importieren...

£

Online-Bausteine I[Ol‘ﬂine-Bausteine ]

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. GEST 416-2XN05-0AB0 UF NUM RF INS

Aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus bzw. ,Online —
Bausteinverzeichnis® wird durch Doppelklick der gewlnschte
Baustein im Editor geoffnet.

Aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis® heraus kann der
gewiinschte Baustein direkt mit dem Status angezeigt werden.

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R DL EEEEE R X

COnline-Bausteine

S & A5 B 4

| Baustein Lange Letzte ﬁnderung Familie Autor
0B 1 STW DE  PSH
| SFCO T IBH
| SFC1 CLK_FUNC IBH
| | SFC2 CLK_FUNC IBH
| |SFC3
| |SFC4
| |SFC5

Name Version

der Bausteineditor
wird geoffnet !

SEI_MIW

02.11.1994 11:14:32
02.11.1994 11:16:05
13121995 17:11:48
13121995 17:11:46

Meuer Baustein...

| |SFC&
|_|SFC 20
| |SFC 21
||SFC 22
| |SFC 23
|| SFC 24
| |SFC 25
| _|SFC 28
|_|SFC 29
| |SEC33

02.11.1994 11:13:48
02.11.1994 13:26:41
02.11.1994 12:57:16
13.12.199517:11:46
13.12.199517:11:46
13.12.199517:11:47
15.12.1994 11:52:32
15.12.1994 11:52:42
02.11.1994 11:15:06

=42L=4!ﬂ!ﬁammriL
Status anzeigen trg=F10

Eigenschaften...

e

r s

§5-DB-Masken / ;

courRess gfyer Baustein-Status wird direkt geoffnet

SET_TINT
PGM_CNTL IBH 1.0

CAN_TINT
CAN_DINT PGM_CNTL IBH 1.0

] [Offline-Bausteine ]

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

[ Online-Bausteine
BEST 416-2XN05-0AB0

TTI Trans Tech International® 2017
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Seite 1-28 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

1.11 Statusanzeige

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der
Operanden in das Editorfenster eingeblendet. Eﬁj’"

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL))

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

=l e I N v memr—e
)

q 0B 1 - Maschine 4711 _x |( ahklicken Aktuelle Werte anzeigen.
J 0B 1 S B

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

S ROV B o=

Netzwerk 1 :  Darstellung AWL, FUP und KOP
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse \ VKE | Inhalt | Akkul | Akku2 | Status

il Hier wird die Logik eingeg Je nach Fi im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP Status eingeblendet
IlLogik in der Darstellung AWL

EO00 Il Zustand von EO.0 ins VKE kopieren 0000
E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VHE) 0002
A0.0 Il Zustand des VKE's dem Bit AQ.O zuweisen 0004

o 0 |
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken 5ie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0ABD UF NUM RF INS

Die Spaltengrenzen der angezeigten Informationen sind
verschiebbar. Nicht bendétigte Statusinformationen (Spalten) kénnen
in den Voreinstellungen (Reiter ,Statusanzeige®) ausgeblendet
werden.

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL)

Die fiir die Uberpriifung der Logik nicht benétigte
Statusinformationen (Spalten Akku 1 und Akku 2) sind ausgeblendet.

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEEIR G e DE EEEEE R =

q OB 1 - Online x| 3
J 0B 1 -bﬁ@,},SRUQ.né |J.}IIE|-’H¢-L-|?

‘ OB1: "Main Program Sweep (Cycle)” Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

Mar... | Anweisung | Operand | Kommentar | Adresse | VKE [ Inhalt Status

Il Hier wird die Logik eingegeben. Je nach Festlegung im Menii "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP
liLogik in der Darstellung AWL

EO0.0 Il Zustand von EO0.0 ins VKE kopieren 0000
EDA Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE) 0002
ADD I Zustand des VKE's dem Bit AO.O zuweisen 0004

T
Offline-Bausteine Online-Bausteine

Diridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN05-0AB0 I UF NUM RF| INS

Im ,Offline-Baustein-Status” werden Kommentare nur angezeigt,
wenn diese in den Voreinstellungen (Reiter ,Bausteinanzeige®)
aktiviert sind.

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 1

Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS (b

ertragen und testen Seite 1-29

Kommentare im Statusfenster ausblenden

Voreinstellungen “
Schrftaten | | Veschiedenes |  Schrebschutz |

Sprachauswahl Statusanzeige I Editor I Projeldt
Spaltenbreiten: Optionen:

S5FUR(10..26) I-I5 ¥ Hirweise anzeigen

S5-KOP (12.28): |12 v Kommentare auch Online anzeigen

- v Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe
S7-FUP (10..26): 12[ markieren

: Datei

SPS  Suchen

Werden die Kommentare in dem Statusfenster ausblenden, werden
keine Informationen, die nur im Rechner gespeichert sind,
eingeblendet. Titel / Netzwerkkommentare, Symbole und
Sprungmarken werden nicht angezeigt bzw. werden als nummerierte
allgemeine Texte eingeblendet.

Diese Darstellung entspricht der Statusanzeige, wenn kein SPS-
Programm in der ,Offline-Baumstruktur® angewahlt ist.

Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe

(EEE R & AhE B EEE A =

4

0B 1--Online X | 3

il

SH Al B e[S R V 5o+ || @ b unfm]omen 2

[ @ Kkeine TitelT Netzwerkommentare -

| Bereich | Name | Typ | Anfangswert | Kommentar

Netzwerk 1 :

TEMP TEMPO
TEMP1
TEMP2
TEMP3
TEMP4
TEMPS
TEMPG
TEMPT
TEMPE
TEMPY

@ keine Symbole,

NUR nummerierte
allgemeine Namen

DATE_AND_TIME

[ @ Keine Titel/ Netzwerkommentare

| Mar...| Anweisung | Operand

| Kommentar | Adresse | VKE | Inhalt | Status |

E 0.0 keine 0000 0

U
u E0A Kommentare 0002 0
= A0.0 0004 0

000000001
000000001
000000000

K —

[Dnline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

] [Dﬁline-Bausteine ]
BEST 416-2¥MO5-0AB0

TTI
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Seite 1-30 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Status Darstellung Funktionsplan (FUP)

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EE R L& Ok EEEE R =

i - Maschi anklicken ) b
J B "lia%SRV%%J.}uEl-DH«H?

0B 1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

Status von EO.

E 0.0 & A 0.0 ]k
ED.1 = Status von A0.0

Status von EO. kSi:atus. des VKE's

K
[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AB0 UF NMUM RF INS

Status Darstellung Kontaktplan (KOP))

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

EEE LR e S R EEE N =
4 -~ Maschi anklicken ) b
M OB +WE[6r]S R V %o = || @ b ufm]|amen 2

0OB1: "Main Program Sweep (Cycle)" Dies ist der Bausteintitel

Netzwerk 1: Beispiel Organisationsbaustein OB1 erstellen

ED.1
11
17

Status von E0.0 Status von E0.0 und EO0.1 Status von A0.0

-
4 I I 4
[Dnline-Bausteine ] lDﬁIine-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AB0 UF NMUM RF INS

OB1 testen

Im Status-Fenster konnen Operanden direkt gesetzt, zuriickgesetzt
bzw. deren Wert verandert werden.

lar SR ¥ Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Operand gesetzt werden (Bit setzen).

— Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
||§ = |18 |Y dieses Symbols der Operand zuriickgesetzt werden (Bit
zurlcksetzen).
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Kapitel 1 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 1-31

@' 8 R V Ist ein Operand markiert (AWL-Zeile), kann durch Anklicken
dieses Symbols der Wert des Operanden verandert werden.
Eine Dialogbox wird gedffnet.

Anmerkung:

In der SPS werden Eingange, die mit den Funktionen Setze Operand
oder Setze Operand zuriick geandert wurden, im nachsten Zyklus vom
Eingangsabbild Gberschrieben.

Alle anderen Prozessvariablen werden vom Programm tberschrieben.

Bei der Test-SPS (SoftSPS) werden die Eingange nicht Uberschrieben,
wenn keine Eingange physikalisch vorhanden sind. Das Eingangsabbild
wird nicht Gberschrieben

Dialogbox ,,Wert eines S7 — Operanden verandern

il Wert eines S7-Operanden andern ﬂ
Operand: ew 2 @Operand und Wert
et mké-n—n-en#erﬁ-nden—
= werden !
Format:
(" Binar (" Simatic-Zeit
{2 {2 Auswahl des
% Dezimal: ™ Zahler gewiinschien
" Hexadezimal " Datum Anzeigeformats
(" Zeichen "
i i
~
Andern Schiiefien Hilfe

Der Operand, dessen Wert angezeigt werden soll kann eingegeben
werden. Der Wert dieser Variablen wird angezeigt und kann gedndert
werden. Mit ,Andern“ wird der Wert an die SPS gegeben.

Operanden Forcen

Aus dem Offline- / Online-Baumstruktur-Fenster heraus konnen
Operanden ,geforced” werden.

Unter Forcen versteht man das zwangsweise festlegen von
Operanden (Bit, Byte, Word usw.) auf einen festen Wert. Dieser Wert
kann weder von dem Programm noch von einem Eingangswert
verandert werden.

Aus dem Fenster ,Forcewerte” heraus kdnnen geforcte Operanden
beeinflusst werden und das Forcen aufgehoben werden.

I ————————
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Seite 1-32 Einen S7 Baustein erstellen, zur SPS lbertragen und testen Kapitel 1

Operanden zurticksetzen — Darstellung AWL

© Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

CERLhe DhESEERA =P

=E OB 1-- Maschine 4711 x| anklicken]’zﬁ 3

= A=

2] OB T 0 2 [6r] S [R]V 2z + o b um] MR 2
. . | R Riicksetzen (AR+FT) _AI}

— | 0B1: Main Pi S Cycl D| _— -

g gitlhrogramiSwespiityclel Bit ricksetzen, 53|

§ Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP -]

Mar...| Anweisung | Qperand \ Kommentar \ Adresse \ VKE | Inhalt Akku1 Akku2 | Status
Il Hier wird die Logik ei Je nach Fi im Menil "Darstellung” in AWL, FUP oder KOP

zuruckgesetzt

IlILogik in der Darstellung AVWL

Il Zustand von E0.0 ins VKE kopieren 0000 0
u E0A Il Zustand von E0.1 mit VKE verkniipfen (Ergebnis ins VKE) 0002 ] 1 000000101
= AQ0 Il Zustand des VKE's dem Bit A0.0 zuweisen 0004 0 o 000000000
T | _'l_I
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, 6EST 312-1AE13-0AB0 [ UF NUM RF INS

Operanden setzen — Darstellung FUP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

CEER @R DR B EEEE e =g

4 0B 1-- Maschine 4711 x| #anklicken 2 2
] = 0% [#[SNR v 5% = e =] meR 2
0B1: "Main Program Sweep (Cycle S W'teintitel :

MNetzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

AD.0 1

anIine-Bausteine ] [Dfﬂine-Bausteine
Druacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-04B0

Operanden zurlcksetzen — Darstellung KOP

: Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

@Rtk DL B EEEE R X

4 0B 1 - Maschine 4711 x | (2 X anklicken ) b

| 0B T LB [ar] S RNy 5o = | @ » un[m|+meR 2

R Riicksetzen (Alt+F7) -
Bit ricksetzen. =

0B1: "Main Program Sweep (Cycle)” C
Netzwerk 1: Darstellung AWL, FUP und KOP

0 markieren

| \ ------------------------------------ 04
zurlickgesetzt

o 0000000000000
IDnIine-Bausteine ] [foline-Bausteine ]
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AE13-0ABD

S7W - Schulung TTI Trans Tech International® 2017



Kapitel 2 S7 fur Windows® Grundlagen Seite 2-1
|

2 S7 fur Windows® Grundlagen

Um mit dem S7 fir Windows® zu arbeiten, sollten Sie die
Grundbegriffe kennen lernen. Von dem S7 fuir Windows®
Grundbildschirm aus starten Sie alle weiteren Operationen.

2.1 Starten der S7 fur Windows® Software

Doppelklick

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 416-2XN0O5-0AE

Bei der Installation der S7 fir Windows® Software wurde ein Symbol
auf dem ,Desktop” eingefugt. Durch Doppelklick auf dieses Symbol
wird die Software gestartet.

2.2 S7 fur Windows® Grundbildschirm

Titelleiste ﬁ
Meni.'lleiste ! Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Funktionsleiste——> : /3 1@

Arbeitsfeld ——)>

[Oﬂlinn—Bausteine ] Online-Bausteine
Statuszeile —————" Dracken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen. BEST 416-2XNOS-DAE _:

I ——————————
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Seite 2-2 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

Titelleiste

Vil S5/S7 fur Windows® - O m

Die Titelleiste hat den Namen ,S5/S7 fur Windows®“. Wurde nur
S7 fur Windows® installiert, ist auch der Name entsprechend.

Die in der Titelleiste angezeigten Schaltflachen sind Windows typisch
und haben folgende Funktionen:

Systemmenu offnen.

Diese Schaltflache 6ffnet das Systemmeni mit den Befehlen
Wiederherstellen, Verschieben, GroRe &ndern, Minimieren,
Maximieren und Schlieen. Tastenkombination ALT + LEER

Verkleinern des Fensters auf SymbolgroRRe.

Auf der Task-Leiste von S7 fur Windows® wird die angegebene
Schaltflache angezeigt (gleiche Funktion wie der Befehl
Minimieren aus dem Symbolment). Mit einem Mausklick auf die
Schaltflache wird das S7 fur Windows® Fenster zu einem Symbol
verkleinert.

Minimieren

Fenster maximieren.

Ist ein Fenster mit normaler Grof3e dargestellt (fallt nicht den

gesamten Bildschirm bzw. das gesamte Arbeitsfeld aus), wird
diese Schaltflache angezeigt. Mit einem Mausklick wird das
Fenster auf eine maximale GroRRe verandert (gleiche Funktion wie
der Befehl Maximieren aus dem Symbolmend).

Fenster in normaler Gro3e darstellen.

Ist ein Fenster in seiner maximalen Gr63e dargestellt, kann durch
Betatigung dieser Schaltflache das Fenster auf seine normale
Grol3e gebracht werden.

erkleinern

Fenster schlief3en.

Durch einen Mausklick wird das aktuelle Fenster geschlossen
|5Ch|lEEE” (gleiche Funktion wie der Befehl Schliel3en aus dem
Symbolmeni).
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Kapitel 2 S7 fir Windows® Grundlagen Seite 2-3

Menuleiste

Datei 5SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Die Menus werden durch Anklicken mit der Maus oder mit den
Tasten ALT und der Taste des unterstrichenen Buchstabens (erster
Buchstabe des Menlinamens) angewahlt.

Offnen Sie die Menis in der Menileiste, um die S7 fur Windows®
Befehle anzuzeigen.

Die Menus in der Menuleiste wechseln mit dem gedéffneten Fenster.

Funktionsleiste
EEE E MR e AR B EEEE N T

Die angebotenen Funktionen der Funktionsleiste sind abhéangig von
dem momentan aktiven Fenster. Die Anzahl der Symbole ist gleich
fur alle Fenster.

Arbeitsfeld
Im Arbeitsfeld werden weitere Fenster von S7 fur Windows® geoffnet.

Statuszeile

U Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. BEST 312-1AD10-0ABD | — | UF MUM RF

In der Statuszeile werden weitere Informationen zu dem geéffneten
Fenster bzw. zu der durchgefiihrten Operation angezeigt.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S7 fur Windows® kann die rechte Maustaste
verwendet werden.

Wird die rechte Maustaste betétigt, wird ein Menl mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnete Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur tiber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:

Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:

Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Funktionsleiste im S7 fir Windows®
Ab der Version 6 von S7 fur Windows® besteht die Mdglichkeit die
Oberflache in der neuen Darstellung (Standardoberflache) oder mit
,Klassischen Oberflachen” darzustellen. Die Darstellung der
Oberflache wird in dem Dialogfeld Voreinstellungen / Reiter
Ansicht ausgewahlt.

m Voreinstellungen

Spra usahl ] B austeinanzeige ] E ditar Statugzanzeige ] Projekt ] Bausteinverzeichnis ]
M' Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Yerzchiedenes ] Schreibzchutz ]

Darstellung der Editarfenster:

(+ Standarddarstellung
iledes Editorfenster in eigener Reqisterkarte anzeiger

(" Klassizche Oberflache ‘
Wechzel zwizchen den Fenstern uber den Menuepunkt “Fenster oder das lcon:

Funktionsleiste ,,Standardoberflache*

EEELee D5 EREEEMA P

Funktionsleiste ,,Klassische Oberflache*
AREESDLE R EER B Lnh @E

Mit diesen Symbolen kénnen Sie schnell die wichtigen Fenster
(Funktionen) von S7 fur Windows® anwahlen.
Diese Symbolleiste ist fir alle S7 fir Windows® Fenster gleich.

Da die Ansicht ,Klassische Oberflache” sich an Benutzer die bereits
mit alteren Versionen S7 fir Windows® gearbeitet haben richtet, wird
hier besonders die neue Standardoberflache beschrieben.

Symbole ,,Standardoberflache*

- - Rechner Bausteinverzeichnis

IE In diesem Verzeichnis werden die Bausteine mit Erstellungs-
datum bzw. letztem Anderungsdatum aufgelistet. Zusatzlich
wird eine Bausteinbeschreibung angezeigt. Zum Bearbeiten
kénnen einer oder mehrere Bausteine angewahlt werden.

SPS-Bausteinverzeichnis
E@ In diesem Verzeichnis werden die Bausteine der SPS

aufgelistet. Zum Bearbeiten kdnnen einer oder mehrere
Bausteine angewahlt werden.
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CPU Funktionen — (U-Stack, B-Stack, Diagnosepuffer.)
Sollte die SPS ungewollt auf HALT gehen, werden mit
Anwahl dieses Symbols die SPS-Register (U-Stack, B-
Stack) und die fehlerhafte Stelle im Programm angezeigt.

Bausteinvergleich

Vergleich von SPS Programmen und Bausteinen — Offnet
den SPS- und Bausteinvergleich. Es kénnen offline und
online Vergleiche durchgefuhrt werden.

S7 Hardwarekonfigurator

Offnen des Hardwarekonfigurators. Es muss ein Offline-
Projekt mit Simatic-300 oder Simatic-400 Station
angewahlt sein.

EPROM / Flash-EPROM Programmiergerat

% Mit Mausklick auf dieses Symbol wird der angeschlossene
EPROMMER / Flash PROMMER initialisiert und das

Fenster EPROM-Bausteinverzeichnis gedffnet.

Querverweis anzeigen

Um schnell die Verwendung einzelner Adressen
symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses Symbol
vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem Fenster
aufgerufen werden.

Dynamische Bausteinanzeige
Ermdglicht das schnelle Umschalten zwischen mehreren
Bausteinen im Status.

Symboltabelle andern

Ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von
Symboltabellen steht zur Verfiigung. Die Symboldatei kann
auf Doppelbelegung tberpruft werden und sortiert werden.

Zustand externe SPS
Die Zustdnde von Merkern, Ein- / Ausgangen und Werte
kénnen beobachtet und manipuliert werden.

=
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Oszilloskop
Mit dem Oszilloskop kann der zeitliche Verlauf von
Signalen (Operanden) zueinander dargestellt werden.

OsciCAM®

Die OsciCAM® ermdglicht die Analyse von Bewegungs-
ablaufen durch Synchronisation von Video und
Signalverlauf. Aufgezeichnete Videos kbnnen synchron zu
Signalen und einem Mitschnitt des Status mit Zeitstempel
wiedergegeben werden.

LogView

Mit dem LogView kdnnen vorhandene Logerdateien (*.csv,
*.txt) synchron zu Statusablaufen (gespeichert) dargestellt
werden.

Einstellungen

In diesem Dialogfeld werden die Voreinstellungen fir S7
fur Windows® festgelegt. Die Einstellungen werden
gespeichert und stehen somit beim nachsten Offnen des
SPS Projekts wieder zur Verfigung.

Fenster schliel3en
Durch Mausklick wird das unter S7 fur Windows® geoffnete
Fenster geschlossen.

Bedienerunterstiutzung (Hilfe)
Aufruf der Bedienerunterstitzung (Hilfe). Die Taste F1 hat
die gleiche Funktion.

Symbole ,Klassische Oberflache*
Die ,Klassische Oberflache“ unterstitzt nicht die an der unteren
Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten ,Reiter* (Tabs) fur eine

schnelles 6ffnen von zusatzlichen Fenstern. Daflr werden zuséatzlich

zu den Symbolen der ,Standardoberflache” folgende Symbole
angeboten:

S7W - Schulung

Nachstes Fenster 6ffnen
Mit einem Mausklick kann mit diesem Symbol schnell zum
vorherigen Fenster gewechselt werden.
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2.3 Ein vorhandenes S7 Projekt (SPS-Programm)
O0ffnen

Im geoffneten S7 fur Windows® Arbeitsfenster sollten die Reiter
(Tabs) Offline @, Online @ , Offline-Bausteine ® und
Online-Bausteine @ sichtbar sein.

il @ S5/S7 fir Windows ® = B
Ansicht

Datei  SPS  Suchen Fenster Hilfe

@ &2 Bausteinvergleich m [T | E (EE__EB
% COmM-Paket...
E'@ %. Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur (ﬁ)

| |
@ | Online Baumstruktur (?) |
| |
| |

auluD

Offline - Bausteinverzeichnis (8)

Online - Bausteinverzeichnis(g)

Storungsdiagnose

© Suchergebnisse b

Offline-Bausteine Cnline-Bausteine @
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Sind die Reiter nur teilweise oder nicht vorhanden werden diese
durch Anklicken von Offline Baumstruktur ®,

Online Baumstruktur @, Offline-Bausteinverzeichnis ® bzw.
Online- Bausteinverzeichnis @ im geoffnet Menii ,,Ansicht* ®
sichtbar.

2.3.1  Offline Baumstruktur
Durch Anklicken des Reiters Offline @ wird die Baumstruktur mit
allen auf dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S7
Projekte (SPS-Programme) befinden kdnnen, angezeigt.

Namen des Speicherortes befindet, wird dieser gedffnet.
Ein S7 Projekte ist mit einem Symbol, ahnlich eines
Karteikastens gekennzeichnet.

Durch Anklicken des ,Pluszeichens® , das sich vor dem @

In einem S7 Projekt kbnnen mehrere SPS-Programme vorhanden
sein. Durch Anklicken des ,Pluszeichens®, das sich  [+]vor dem
Symbol des S7 Projektes befindet, wird der Projektordner gedffnet.

In dem S7 Projektordner kdnnen sich neben S7 SPS-Programmen,
Hardwaredefinitionen und Bussystemdefinitionen befinden.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung
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Offline Baumstruktur-Fenster aktualisieren
Durch Anklicken des Symbols in der
Symbolleiste des Offline Baumstruktur-
Fensters wird dieses aktualisiert.

44 Aktualisieren (F5)
Die Anzeige aktualisieren.

Geoffnete Offline Baumstruktur

fili S5/S7 fur Windows® - Anlage 1234 -- A\ST Projekie\Anlage 1234\.. - =
: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

R R ARk s R B EEE R X

auluo|

S R FSFR K g/ @ | 6 | g +
E|- Desktop

Eg!l Dieser PC
-y SPS Projekte (A:)

- . 57 Projekte -
] ‘D@ —— 4,¢-STEP® 7 Projekt
= SIMATIC CPU 315 DB
: “ Hardware

=-[8 cpu315-2DP
R | Maschine 4711
’i'.l Metzwerke STE
anklicken | s Beispiel

SUILO |

markiert

® 7 SPS-Programm

[D’Fﬂine-Bausteine anIine-Bausteine ]

Dracken 5Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU an

Wird jetzt der Reiter ,,Offline-Bausteine® angeklickt so wird das
Fenster mit den Bausteinen des S7 SPS-Programms mit allen
Bausteinen angezeigt.

fili S5/S7 fir Windows® - Anlage 1234 -- A\S7 Projekte\Anlage 12340\SIMATIC CPU 315 DB\CPU 31.. - H
© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Ok e Dk BN R e
s
=9l Offline-Bausteine * B X
(1]
ik - | g | S S EID ) B R Lange markiert : 0 gesamt : 23568 INIe Bausteine |
- | Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung A
% L |OoB1 392 30.04.2002 13:29:21  "Main Program Sweep (Cycle)”
- . |OB 82 HO_FLT1 154 07.02.2001 15:04:51  "I/O Point Fault™
__|OB 100 COMPLETE RESTART 112 08.11.2001 12:47:08  "Complete Restart”
_|oB121 PROG_ERR 108 15.02.1996 16:51:14  "Programming Error”
. |OB122 MOD_ERR 108 15.02.1996 16:51:10 "Module Access Error”
| |FC2 Signalaustausch 1266 14.05.2002 15:05:54
LIFC3 Allgemein 276 03.05.2002 12:02:30 Allgemein
L |FC4 AnalogBus 240 17.07.2002 15:54:42 Analog Daten iiber den Bus
LIFCS AG_SEND 1916 27.09.2001 10:08:59 AG SEND
LIFCH AG_RECV 1408 27.09.2001 10:09:09 AG RECEIVE
L |FC 15 FC_ABR_Zaehler 752 29.09.2001 15:09:25
__|FC 18 Abreinigung_normal 1324 17.07.2002 16:43:37 v
< >
[foline-Bausteine ]Online—Bausteine I
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt. UF

I —————————
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2.4 Erstellen eines STEP® 7 Projektes

SPS Projekt
Ein Projekt enthalt alle Objekte, die fur die Automatisierung einer
Anlage bendtigt werden.

Somit kann ein Projekt eine oder mehrere Hardware-Stationen (SPS-
Systeme) sowie eine oder mehrere STEP® 7 Programme enthalten.
Diese Systeme kdnnen mit Bussystemen vernetzt sein, um
untereinander Daten auszutauschen.

In jeder SPS-Station kdnnen wiederum mehrere intelligente
Baugruppen (Funktionsmodule und/oder bei S7-400 bis zu 3
weiteren CPUSs) eingesetzt sein. Jeder dieser CPUs ist im
Allgemeinen ein eigener Programm-Ordner zugeordnet.

AulRerdem besteht die Mdglichkeit, dass hardwareunabhangige S7-
Programm-Ordner anzulegen. Dadurch kbnnen Anwendungen
bereits programmiert werden, bevor die spater eingesetzte Hardware
festgelegt ist.

Hardware-unabhangige S7-Programme bzw. einzelne Komponenten
daraus (Bausteine) kbnnen zu einem spateren Zeitpunkt einer
bestimmten Hardware zugeordnet werden (kopieren des Programms
in das entsprechende Objekt).

Ordner fir STEP® 7 Projekte:

Vil S5/S7 fiir Windows ® - B
Datei S5PS Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

i[a 1 & £ =R EE R =] OP

gl O
=
2 2>

=l Desktop 2
% |_—__|‘“ Dieser PC
@ El-y—y SPS Projekte (A:)

BN S7 Projekte
[+ Bibliotheken

€ Netzwerk Ordner fur
-5 Systemsteuerung STEP® 7 Prujekte

-8 Papierkorb

I+l

|54 Systemsteuerung

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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|

Ordner erstellen
Der Ordner, in dem ein STEP® 7 Projekt erstellt werden soll, muss
vorhanden sein. Sollte der gewinschte Ordner nicht vorhanden sein,
kann dieser erstellt werden.

Basis-Pfad auswahlen und neuen Ordner erstellen
Der Basis-Pfad, in dem der Ordner fir die S7 Projekte erstellt werden
soll, wird in dem ,Offline-Fenster ausgewahit.

Ansicht | Fenster Hilfe
ifa

Bausteinvergleich

COM-Paket...

EPROMMER...
% Hardwarekonfigurator
=) Symboltabellenaditor

ﬂ.l Bausteinanzeige

Offline Baumstruktur

Onlinefie( anklicken
Offline | offiine Baumstruktur
Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online

I Suchergebnisse Offline- Fenster 6ffnen

S RFSFR K i/ B | dr | o | 4s

=8 Desktop Rechtsklick 1

Meues STEP®7-Projekt ...
Meues STEP ® 5-Projekt ...
MNeues S3W-Projekt ...
Meue Memory Card Datei (.wid)...
Quelltextprojekte 3

| Meues Unterverzeichnis ...

Verzeichnis offnen ...

anklicken

Eigenschaften ...

4 M| Dieser PC
4, SPSProjekte (&)  Ordnername
MNeuer Ordner| e'“QEben

®

<

4 M Dieser PC "
4 SPS Projekte (A:) eingegebener

| [s7Projekte | ®Ordnername

( (@) (Bestatigen)

[ 4
| Neven Ordner erstellen || ok | | Abbrechen |

ueuen[)rdwererstelen”
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Der neue Ordner wird in der ,Offline-Baumstruktur aufgelistet.

Tl S5/S7 fir Windows ®

Datei SPS5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

i @ @& oRE - - - S T e

=y LT "~
=
2 +4
=-Jl Desktop h
o E|“ Dieser PC
S éuﬂ SPS Projekte (4:)
A 5T Projekte

Die Screen-Shots zeigen das Vorgehen unter Windows 10. Bei allen
neueren Windows-Betriebssystemen ist eine ahnliche
Vorgehensweise erforderlich.

Es ist moglich einen neuen Ordner mithilfe der Befehle ,STEP® 7
Projekt ...“ (Menu Datei / Neu) Uber die Dialogbox ,Neues STEP® 7
Projekt erstellen® zu erstellen. Hierzu wird der Pfad indem das
Verzeichnis erstellt werden soll markiert. Nach betétigen der
Schaltflache ,Neues Verzeichnis® wird
eine Dialogbox zur Eingabe des Namens
des Verzeichnisses gedffnet. Diese Vorgehensweise ist umstandlich
und wird nicht naher beschrieben.

Meues Verzeichnis. .,

Selbstverstandlich kann ein Ordner fir STEP® 7 Projekte auch direkt
Uber das Betriebssystem (Windows-Explorer) erstellt werden.

2.4.1 Neues STEP® 7 Projekt erzeugen (rechte
Maustaste)
In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S7 Projekt erstellt
wird, in dem Projekt ein S7 Programm programmiert wird und dieses
anschlielend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Anmerkung:

Ein S7 Projekte besteht aus einer Vielzahl von Dateien (Datenbank).
Der S7 Projekt-Name ist in der Datenbank festgelegt. Der ist nicht
identisch mit einem Dateinamen.

Es besteht keine Méglichkeit den S7 Projekte-Namen uber das Projekt-
Namen-Dialogfeld ,Eigenschaften“ zu andern.

- ___________________________________________________________________________________|]
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Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ o6ffnen (rechte Maustaste)

Datei SPS5  Suchen  Ansicht

(= T A2 &2

Wwo

e Cankioken)

= Desktop
- Bibliotheken

all|

auluo

...;l,i Computer
i E|1._=.| SPS Dateien (4

anklicken LSENE 57 Projekie
-!1;, Wing 32Bit Mast

e @

Fenster Hilfe

S5/57 fu

T [ EE BE WP = O

+4

rechte Maustastej

Meues STEPET-Projekt ...

O ) e @niicien)

. E-cL DVD-RW-Laufw
E"n Metzwerk

@ Systemsteuerung
.[& Papierkorb

..... @ Systemsteuerung

Meues STEPE5-Projekt ...

Meues S5W-Projekt ...

Meue Memory Card Datei [(wid)...

Quelltextprojekte

Meues STEP&7-Projekt ...
‘ Meues STEPE7-Projekt erstellen.

Durch Anklicken des markierten Ordnernamens mit der rechten
Maustaste wird das Kontextmeni geoffnet. Mit Anklicken des Befehls
,Neues STEP® 7 Projekt...“ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7
Projekt erzeugen® gedffnet.

In das Eingabefeld wird der Projektnamen eingegeben. Die Eingabe

mit ,OK* bestatigt.

Projektverzeichniz:

Projektnarme:

ok,

Meues STEP®7-Projekt erzeugen

|a\s7Poiektz  @Name des Projektordners

Ahbrechen ‘

l0ns @ S7 Projektname eingeben

bestatigen

Hile

Das S7 Projekt ist in dem Ordner ,SPS Projekte” erstellt. Das
Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt erstellen“ wird geoffnet, um eine
neue S7 300 bzw. S7 400 Station oder ein neues S7 Programm

(Neues Bausteinverzeichnis) zu erstellen.

Neues S7 Programm erstellen (rechte Maustaste)
Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken des Projektnamens
,Ubung“ eine neue S7 Station (Definition einer S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) oder ein neues S7 Programm (Neues

Bausteinverzeichnis) direkt eingefugt werden.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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(il S5/S7 fur Windows® - Ubung -- A)\_S7 Projekte\Ubung),

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

(B F Ao e AT R [ BE R [ O =40

Offline

S R FSFR! K o M | | gk | 4s

E|- Desktop
=-y8 Dieser PC
H-ry SPS Projekte (A
E|j 57 Projekte

E@ Ubung

B Net Neu v SIMATIC 400-Station

SIMATIC 300-Station

aul|ug

aulwo|

I

Zu Favaoriten hinzufdgen ..

- IBH 57-¥315
Archivieren ..,

IBH 57-O{317

Loschen IBH 57-CX416

Eigenschaften ... Alt+Eingabe IBH 57-PCI315

IBH 57-50ft5P5315
IBH 57-50ft5P5416

Enthaltenden Ordner o6ffnen ...

| S7-Programm |

E anklicken

57-Programm
Mewes S7-Programm erstellen.

i S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A\ST Projekte\Ubung,
Datei 5P5 Suchen Ansicht Fenster Hilfe

CE P LR o & gL, B o EE EE @ A
Offline
S R FSFR K o/ B | & i | 4
=l Desktop
E|1]-;_I Dieser PC
Bl SPS Projekte (A1)
E| ./ 57 Projekte
£ Ubung
[El 57-Programm(1)
-'ﬁ'ﬁl Metzwerke

Lu|

aUNUO |

wird eingefligt

Offline-Bausteine ]Dnline-Eausteine

Dridcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

S7 Programm umbenennen
Mit der rechten Maustaste kann durch Anklicken von
»37-Programm(x)“ das Kontextmenu ,Eigenschaften® gedffnet
werden. Hier kann der S7-Programm-Name ge&andert werden.

TTI Trans Tech International® 2017 S7W - Schulung



Seite 2-14 S7 fir Windows® Grundlagen Kapitel 2

i} S5/S7 fiir Windows® - Ubung -- A\S7 Projekte\Ubung,

Datei 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

sl = I e . . - S e I

auly

S RIFSFR| K | M 6 g | ¢
= Desktop
E|J-;_| Dieser PC
El-cg SPS Projekte (A])

B~ i 57 Projekte [rechte Maustastej

e 57 Prog

"ﬁ'ﬁ" Metzwerke Meu 9

auuuol

—

Zu Favoriten hinzufdgen ...

Archivieren ... Eigenschaften ... Alt+Eingabe
- Zeigt die Dateieigenschaften an.

S anklicken

Eigenschaften ... Alt=Eingabe |

Enthaltenden Crdner offnen ...

Dialogfeld Eigenschaften (zur Eingabe des neuen
S7 Programmnamens)

Eigenschaften
Speicherort: A:'57 ProjekteUbung
Name: . )
mit neuen S7-Programmnamen tiberschreiben
Autor: I
Eigenschaften “
Erstellt am: 30.09
Speicherort: A:\S7 Projekte\Ubung
Zuletzt geandert am: 30.09

[Maschine 4711 @ neuer S7 Frogrammname

Mame:
Kommentar:
Autor: I PSH

Erstellt am: 29.09.2014 18:48:51
OK I Abbrech
Zuletzt gedndert am: 29.09.2014 19:42:53
Kommentar: Hier kann ein Kommentar zur Erklérung eingegeben werden |

bestétigen
oK Abbrechen | Hilfe |

Weitere S7 Programme und S7 Stationen einfligen
Sollen weitere S7 Stationen (Definition der S7-300 bzw. S7-400
Hardwarekonfiguration) bzw. neue S7 Programme (Neue
Bausteinverzeichnisse) eingefugt werden, kann dies durch erneutes
anklicken des Projektes mit der rechten Maustaste erreicht werden.
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Die eingefligten Stationen bzw. S7 Programme werden mit
allgemeinen Namen versehen die Uber ,Eigenschaften...“ geandert
werden konnen.

i S5/57 fur Windows® - Ubung -- A)\_S7 Projekte\Ubung),

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EER NS e R W e

[«3| Offline
o |
S| S R/ FSFRI K |g/ B  d" | g | ¢
=l Desktop
g Eq!ﬂ Dieser PC
3 é..:_ SPS Projekte (4:)
-}, 57 Projekte rechte Maustaste
EI@ Ubung
EN NH| Neu 4 SIMATIC 4m-5tatiuﬁ
: auswihlen
Zu Favariten hinzufigen ... SIMATIC 300-5tation
Archivieren ... IBH 57-C¥315
IBH 57-C¥317
Laschen
IBH 57-Cx416
EITErEE U Alt+Eingabe IBH 57-PCI315

|IBH 57-50ft5P5315

Enthaltenden Ordner offnen ...

|IBH 57-50ft5P5416

S57-Programm

»,Neues STEP® 7 Projekt erzeugen“ (mit Menii — Befehlen)
Neben der Erstellung von Projekten, S7 Programmen und S7
300/400 Stationen zu Hilfename der rechten Maustaste ist es
moglich diese Elemente mit Menu- und Dialogbox-Befehlen zu
erstellen.

Diese Bedienart ist zeitaufwendiger und wird von uns nicht
empfohlen. Die Vorgehensweise ware dann wie folgt:

Durch Anklicken des Befehls ,Datei -> Neu -> Neues STEP® 7
Projekt..” @ wird das Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt‘ gedffnet.

Vi S5/S7 fur Windows® - ol
‘| Datei | SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favoriten
€ MNeu ) STEPE7-Prajekt .. o
3 . anklicKen
a Offnen STEPE5-Projekt 3
_ _ N STEPE7-Projekt ...

Speichern unter S5W-Projekt ... -
i Meues STEPE7-Projekt erstellen.
3 SchlieBen 57 Memaory Card oarer .

Beenden
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Wurde bereits im in dem , Offline-Fenster der Ordner (Pfad)
ausgewahlt, in dem das neue STEP® 7 Projekt erstellt werden soll
markiert, wird automatisch das Projektverzeichnis in dem Dialogfeld
,Neues STEP® 7 — Projekt erzeugen“ eingetragen.

J MNeues STEP®7-Projekt erstellen.

=8 Desktop A
fl- = Bibliotheken
- A pete
|E|‘li Computer
. Bl SPS Projekte (A:)

B M 57 Projekte

ulllE MNeues STEP®7-Projekt erzeugen “

Projektverzeichnis: |-ﬁ-i1'. 57 Projekte [wirtl Eingefiigtj

Projekiname: |I'~"Ias-:|'|ine 4711 @ eingeben |

oK Abbrechen ‘ Hilfe |

Projekt

Abbrechen Hilfe

Das im Hintergrund vorhandene Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt
erstellen ist nur zur Information vorhanden. Anderungen des
Projektverzeichnisses sind mit ,Abbrechen” des Dialogfeldes ,Neues
STEP® 7 — Projekt erzeugen“ moglich.

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen*

Ist mit ,Abbrechen” des Dialogfeldes ,Neues STEP® 7 — Projekt
erzeugen“ geschlossen worden, kann wie folgt ein neues STEP® 7 —
Projekt in einem auszuwahlenden Projektverzeichnis erstellt werden.

In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem das STEP® 7 Projekt
gespeichert werden soll durch Anklicken @ ausgewahlt.

Mit Anklicken der Schaltflaiche ,Neu“ @ wird das Dialogfeld ,Neues
STEP® 7 Projekt erzeugen“ zur Eingabe ® S7 Projektnamens
geoffnet. Die Eingabe ist mit ,OK“ @ zu bestatigen. Der automatisch

eingefugte ® Projektname ist mit ,OK* ® zu bestatigen.

________________________________________________________________________________________________________________________|
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il Erzeugt ein neues STEP®7-Projekt.

= Desktop
E|Lli Dieser PC
El---L__,, 5PS Projekte (A:)
, G5 Kurs Ubungen

B | S5Projekte
[EBNMS7 Projekte 0
anklicken

Projektyerzeichnis:

Projekiname:

Neues STEP®7-Projekt erzeugen

| A:\57 Projekte

| maschine 4711 () eingeben

Projekthame
wird eingefiigt

(&Y bestafigen)

Abbrechen

Hilfe

Projeki

@J @
[Maschine 4711 é@

Neu...

Neuer Ordner...

Station / Programm: Uber diese Schaltflache
| kann ein neues
‘ ‘ ‘ Verzeichnis (Ordner)

erstellt werden.
@ bestétigen

QK ‘

Abbrechen ‘ Hilfe ‘

Es ist auch mdglich einen neuen Ordner (Verzeichnis) Uber die
Schaltflache ,Neues Verzeichnis® zu erstellen.
In der Baumstruktur wird der Ordner, in dem

das Verzeichnis erstellt werden soll, markiert.

Meues Verzeichnis. ..

Nach betéatigen der Schaltflache wird eine Dialogbox zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses getffnet. Der eingegebene Name wird
mit ,OK" in die Baumstruktur ibernommen. Jetzt kann ein neues
STEP® 7 Projekt, wie oben beschrieben, erzeugen werden.

Anmerkung:

In einem S7 Projekte kdnnen mehrere S7-Programme und mehrere
S7-400® bzw. S7-300® Hardware-Stationen vorhanden sein.

Neues S7 Programm erstellen (mit MenU — Befehlen)
Ein neues STEP® 7 Projekt* (Maschine 4711) wurde wie beschrieben
erstellt. Jetzt kann ein neues STEP® 7 Programm, wie folgt,
erzeugen werden.

Dialogfeld ,,Neues STEP® 7 Projekt erstellen*

Projektname ,Maschine 4711“ im Dialogfeld ,Neues STEP® 7 Projekt
erstellen markieren®.

Jetzt kann in das Projekt eine neue S7 Station (Definition einer
S7-300 bzw. S7-400 Hardwarekonfiguration) oder ein neues

S7 Programm (Neues Bauste