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1 SPS-Hardware

oy
o

~—

'S5 CPU 103U

Bildquelle "® Siemens AG 2001, Alle Rechte vorbehalten”

Um eine SPS optimal einzusetzen sind innerhalb einer SPS-Familie
mehrere Modelle vorhanden, die Weitgehens gleich programmiert werden,
jedoch sehr unterschiedlich in ihrer Leistungsféhigkeit sein kénnen.

Die SPS-Steuerung beinhaltet immer einen Programmspeicher, einen
Prozessor mit Anschlussmaglichkeit fir das Programmiergerat sowie
Eingabe- und Ausgabebaugruppen.

Die Signalleitungen der Geber werden an die Eingabebaugruppen
angeschlossen (Eingange der SPS).

An die Ausgabebaugruppen werden alle zu steuernden Stellgeréte
(Schitze, Ventile, Lampen usw.) angeschlossen (Ausgénge der SPS).

1.1 S5 Hardware Ubersicht

CPU

Die SPS-Baureihe SIMATIC® S5 der Firma Siemens bietet ein breites
Spektrum von SPS-Steuerungen an.

Der Leistungsbereich reicht von der S5-90U (unterer Bereich) bis zu
Steuerungen im Hochleistungsbereich (S5-155U).

Innerhalb der einzelnen Baureihen ist eine weitere Leistungsabstufung
durch unterschiedliche CPUs gegeben.

In der SPS tUbernimmt die CPU die Abarbeitung des in dem
Programmspeicher vorhandenen Programms. Dabei werden die Zustande
der Geber (lUber Eingange zur SPS) bertcksichtigt. Die Ergebnisse der
Programmbearbeitung werden von der CPU an die Angeschlossenen

1
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Stellglieder (GUber Ausgange zur SPS) gegeben, um damit den Prozess zu
steuern.

Anmerkung:

Eine CPU (Central Processing Unit) besteht aus Hardware (Mikroprozessor,
Speicher usw.) und dem Betriebssystem (Software — oft als Firmware
bezeichnet-). Die CPU steuert den internen Ablauf der SPS.

Die Baugruppe, auf der sich die CPU befindet, wird ,CPU“ genannt.

Die Central Processing Unit (CPU) wird auch als Zentralbaugruppe
bezeichnet.

Die CPU beinhaltet das Steuerwerk und das Rechenwerk der SPS.

Das Steuerwerk und das Rechenwerk sind aus Hardware- und Software-
Komponenten (Betriebssystem) aufgebaut.

Aulerdem ist das SPS-Programm, das vom Anwender geschrieben wurde,
auf der CPU gespeichert und lauft auf dieser ab.

Das in STEP® 5 geschriebene Anwenderprogramm wird hintereinander
abgearbeitet.

STEP® 5

Alle Steuerungen werden mit der Programmiersprache STEP® 5
programmiert.

Zur Erstellung von SPS-Programmen ist ein Programmiersystem, dass die
Programmiersprache STEP® 5 beherrscht, erforderlich.

Ein Programmiersystem hat jedoch weitere Funktionen:
e Ubertragen des Programms zur SPS
e Bedienen der SPS (START, STOP, Komprimieren usw.)
o Testen des Anwenderprogramms (SPS-Status)
e Diagnose (Fehler der CPU anzeigen)

All diese Aufgaben konnen mit dem Programmiersystem S5 fiir Windows®
durchgefuhrt werden.

Das Programmiersystem S5 fir Windows® bietet jedoch noch weitere
Funktionen zur Handhabung des SPS-Programms und der SPS-
Funktionen.

Eingabe-Baugruppen
Die Eingabe-Baugruppen kdnnen externe digitale oder analoge Signale
verarbeiten.

Die Eingabe-Baugruppe setzt die Signale in eine elektrische Information
um.

Diese Informationen konnen dann von der CPU mit Hilfe des
Anwenderprogramms weiterverarbeitet werden.

Ausgabe-Baugruppen

Die Ausgabe-Baugruppe setzt die Information der CPU in elektrische
Signale um und stellt diese als digitale oder analoge Signale der AulRenwelt

zur Verfigung.
I —————————
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Diese Signale kdnnen dann in der Anlage weiter genutzt werden.
Sonder-Baugruppen

Fur die S5 SPS Baureihe gibt es eine grof3e Anzahl von
Sonderbaugruppen, die spezielle Aufgaben erflillen.

Als Beispiel sind Kommunikationsbaugruppen,
Busansteuerungsbaugruppen, Reglerbaugruppen, Zahlbaugruppen,
Positionierbaugruppen usw. zu nennen.

1.2 S5 SPS Steuerungen
S5-100U

Die S5-100U ist eine modular aufgebaute Kleinsteuerung der S5 Baureihe.

Die SPS ist fur einen weiten Bereich von Steuerungsaufgaben einsetzbar.
Die Leistungsfahigkeit hangt stark von der Leistungsfahigkeit der

eingesetzten CPU ab.

Eine Vielzahl von Baugruppen (Sonderbaugruppen) stehen zum Aufbau
der modularen S5-100U zur Verfiigung. Der maximale Ausbau ist in der

Tabelle aufgelistet.

SPS-Merkmale
CPU 100 CPU 102 CPU 103
Programmspeicher 2 KByte 4 KByte 20 KByte
Bearbeitungszeit *) 70 ms 7ms 0,8 ms
Merker 1.024, davon 1.024, davon 2.048, davon
512 remanent 512 remanent |512 remanent
S-Merker keine keine keine
Zeiten 16 32 128
N 16, davon 8 32, davon 8 128, davon 8
Zahler
remanent remanent remanent
Digitale Ein- / Ausgéange | 256 448 448
(max.)
Analoge Ein-/ Ausgéange |8 16 32
(max.)
Organisationsbausteine |4 4 8
(max.)
Programmbausteine 64 64 256
(max.)
Funktionsbausteine 64 nicht 64 nicht 256
(max.) parametrierbar parametrierbar | parametrierbar
Schrittbausteine (max.) |keine keine 256
Datenbausteine (max.) |62 62 254

*) Bearbeitungszeit flr 1.024 Binaranweisungen (etwa)

I ————————
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S5-115U

Die S5-115U ist eine modular aufgebaute, Ein-Prozessor-Steuerung der S5
Baureihe.

Die SPS ist fiir einen sehr weiten Bereich von Steuerungsaufgaben
einsetzbar.

Die Leistungsfahigkeit hangt von der Leistungsfahigkeit der eingesetzten
CPU ab.

Der Leistungsbereich ist fast nur durch den Einprozessorbetrieb begrenzt.
Eine Vielzahl von Baugruppen (Sonderbaugruppen) stehen zum Aufbau

der modularen S5-115U zur Verfligung.

Der maximale Ausbau ist in der Tabelle aufgelistet.

SPS-Merkmale

Ausgange (max.)

CPU 941 CPU 942 CPU 943 CPU 944 CPU 945
Programmspeicher
Maximal 18 KByte |42 KByte 48 KByte 96 KByte 256/384
KByte
Interner RAM 2 KByte 18 KByte 18 KByte 18 KByte 256/384
KByte
Speichermodule
R 16KByte |32KByte g/ pute |128 KByte |256/512
EPROM 16 KByte 32 KByte 16 KBvte 16 KBvte KBvte
EEPROM 16 KByte |16 KByte y y y
FLASH
Bearbeitungszeit *) 1,6 ms 1,6 ms 0,8 ms 0,8 ms 0,1 ms
Merker (remanent) 2.048 2.048 2.048 2.048 2.048
S-Merker(remanent) | keine keine keine keine 32.768
Zeiten (remanent) 128 128 128 128 256
Zahler(remanent) 128 128 128 128 256
Digitale Ein-/ 4.096 / 4.096 / 4.096 / 4.096 / 4.096 /
Ausgéange (max.) 4.096 4.096 4.096 4.096 4.096
davon mit 512/512 1.024/ 1.024/ 1.024/ 1.024/
Prozessabbild 1.024 1.024 1.024 1.024
Analoge Ein-/ 256/256 256/256 256/256 256/256 256/256

Bausteinart (max.)

256 je Bausteinart

*) Bearbeitungszeit fur 1.024 Bindranweisungen (etwa)

S5W — STEP®5 Workshop
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2 SPS-Programmierung

Steuerungsaufgaben werden vom Anwender in einem Programm
festgelegt.

Mit Hilfe von Sprachelementen wird das Programm flr konkrete Aufgaben
erstellt. Da es sich bei den Aufgaben um die Verarbeitung von binaren
Signalen handelt, wurden die Sprachelemente fir diese Funktionen
ausgelegt. Aus den so beschréankten Anforderungen haben sich fur die
Praxis drei Programmiersprachen

¢ Kontaktplan (KOP)
e Funktionsplan (FUP) und
e Anweisungsliste (AWL) entwickelt.

Stromlaufplan

Der im Bild dargestellte Strompfad aus dem Stromlaufplan

einer Schitzsteuerung soll in ein Anwender SPS-

Programm umgesetzt werden. Den einzelnen Kontakten

(EK;_’” und der Relaisspule wurden bereits Eingange und
Ausgéange der SPS zugeordnet (E x.x, A X.X).

K1 S4
(E2.3) (E56)

S2
(E2.1)

Kontaktplan (KOP)

Beim der Programmiersprache Kontaktplan hat man die Erfahrungen aus
der Zeit des Aufbaus von Steuerungen mit Relais lbernommen.

Darstellungsart Kontaktplan (KOP)
Der Kontaktplan hat sehr viel Ahnlichkeit mit

ﬂ% E24 A20 AZCSH dem Stromlaufplan. Er ist eine grafische
E2s - ENJ Darstellung der Signalverarbeitung, die an
— | | die Realisierung mit Relais gebunden ist.
ES6 Als Signalgeber werden Schalter und Taster
_{ li

mit mechanischen Kontakten benutzt.

Die Darstellung der einzelnen Strompfade auf dem Bildschirm erfolgt im
Gegensatz zu einem Stromlaufplan nicht senkrecht untereinander, sondern
waagerecht nebeneinander.

KOP ist eine Darstellungsart, die nicht direkt als Anweisung fir die SPS
genommen werden kann.

Das Programmiersystem enthalt ein Ubersetzungsprogramm, welches die
KOP-Bilder in Anweisungsliste (AWL) umsetzt.

Die Befehle in der Darstellung AWL werden direkt als hexadezimale Zahl
an die SPS gegeben (S5).

Bei S7 werden die AWL-Anweisungen kompiliert (ein weiteres
Ubersetzungsprogramm) bevor diese an die SPS gegeben werden.

I ————————
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SPS-Programmierung

Kontaktdarstellungen

Kapitel 2

Kontaktplan
Benennung | Stromlaufplan 0(}'[(6‘0;5; a
Spannung am | Signalzustand am
Eingang nicht Eingang:
Kontakt vorhanden 0% (Low)
bzw. . vers
Eingang nicht betatigt
Schlieler —
NO Spannung am | Signalzustand am
Eingang Eingang:
vorhanden ,»1% (High)
betétigt
Spannung am | Signalzustand am
Eingang Eingang:
Kontakt vorhanden 1% (High)
bzw.
Eingang nicht betatigt
Offner —
NC = )
/ Spannung am | Signalzustand am
Eingang nicht Eingang:
vorhanden ,»,0% (Low)
betatigt
Spule Spule des Relais bzw
B Z Signalausgabe—EIemeﬁt
Ausgang _|:|_|
SchlieRer - NO
L1—e—

K1\

K2|-j|
N

E1.0 A1.0
| L

Das Schaltzeichen eines SchlieRers — NO
im Kontaktplan bedeutet die Ubernahme
des logischen Spannungspegels als
Eingangssignal.

Im Ruhezustand entspricht das dem Spannungspegel ,0 (Low).

Spannungen des ,1“ (High) Pegels kdnnen auf die SPS-Eingéange uber
Kontakte den Schliel3ern — NO zugefiihrt werden.

Ein betatigter SchlielRer — NO gibt die Spannung als ,,1“ (High) Pegel auf
den Eingang der SPS weiter.

Betatigung des Kontaktes entspricht der Logik-1, der am SPS-Eingang
anliegenden Spannung.

Offner = NC

Beim Schaltzeichen eines Offners — NC wird der Logik-Spannungspegel
des Einganges negiert in die Signalverarbeitung tbernommen.

Im Ruhezustand entspricht das dem Spannungspegel ,High“ (1).

S5W — STEP®5 Workshop
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Spannungen des ,High“ (1) Pegels kdnnen auf die SPS-Eingéange uber
Kontakte den Offnern — NC zugefiihrt werden.

Ein betatigter Schliel3er gibt die Spannung als ,High* (1) Pegel auf den
Eingang der SPS weiter.

Offner — NC
Stromlaufplan Kontaktplan (KOP)
L1
Betatigung des Kontaktes entspricht der
E 1.0 A1.0 Logik-1, der am SPS-Eingang
K1 | 1}

anliegenden Spannung.

Im Ruhezustand gibt ein Offner — NC die H-Pegel-Spannung auf den
K2 SPS-Eingang, und bei dessen Betatigung wird diese Spannung
abgeschaltet.

Zwischen der Betéatigung eines Offners — NC und der am Eingang
anliegenden Spannung wird eine Negation realisiert.

Diese Negierung muss man beim Zeichnen eines Kontaktplanes
berlcksichtigen, da der Kontaktplan nur die Signalverarbeitung im
Automatisierungsgeréat darstellt.

Eine Invertierung der SchlieRer— NO findet nicht statt, wenn ein Offner
einen internen Kontakt darstellt.
Funktionsplan (FUP)

Der Funktionsplan kann auch als grafische Darstellung der Schaltalgebra
verstanden werden. In grafischer Form werden die funktionellen
Zusammenhange der Signale dargestellt.

Die einzelnen Funktionen, die miteinander verkniipft sind, werden als
Symbole dargestellt. Die Kennzeichnung der Funktionen erfolgt innerhalb
der rechteckigen Symbole.

e & UND - Funktion
o >=1 ODER - Funktion.
Darstellungsart Funktionsplan (FUP)

ED2 &

E24 »=1
E23 &
ETA

ES6 — &

A20 — »=1

E21 = A25

T L]

Die Eingénge (Kontakte) der Funktionen sind auf der linken Seite der
Symbole und die Ausgange der Funktion auf der rechten Seite der
Symbole angeordnet. Dadurch verlauft der ,Signalfluss® von links nach
rechts.

Die Programmiersprache ,FUP“ hat eine Vielzahl von Funktionen.

Im Funktionsplan (FUP) wird aus den Reihenschaltungen von Kontakten
eine UND- Funktion.

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Eine Parallelschaltung von Kontakten wird als ODER- Funktion dargestellt.

Die Programmiersoftware kann ein Programm, das in der Darstellungsart
Kontaktplan (KOP) erstellt wurde, jederzeit in ein Programm in der
Darstellungsart Funktionsplan (FUP) umwandeln. Eine umgekehrte
Wandlung von Funktionsplan (FUP) in die Darstellungsart Kontaktplan
(KOP) ist jedoch nicht immer méglich (komplexe Funktionen).

Funktion | Stromlaufplan Kontaktplan Funktionsplan
L1—T—
‘“W E1.0 E2.0 A0 E1.0 — &
N N CH | 20 — 4| = A10
UND ; |
K3
H
L1—I—
UND mit K1 E10 — &
E1.0 E 2.0 Al.0
Negation | | | 1 . E20 — 4| = Al.0
an einem K2
Eingang -
N
L1
I E1.0 A1.0 E10
|| CH : —»=1
KN K2 E20 —] = | A10
ODER E20
K3
N

Anweisungsliste (AWL)

Man kann eine Anweisungsliste auch als die Assemblersprache der SPS
verstehen. Die Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) wird verwendet, um
Funktionen zu programmieren, die sich nicht in den Darstellungsarten
Kontaktplan oder Funktionsplan programmieren lassen (komplexe
Funktionen).

In der Anweisungsliste ist das Anwenderprogramm in der Form dargestellt,
in der es auch im Programmspeicher gegeben wird. Jede Zeile enthélt als
kleinste Einheit des Programms eine zweiteilig aufgebaute Anweisung
(Steuerungsanweisung). Diese bestehen aus dem Operationsteil und dem
Operandenteil.

Aufbau einer Anweisungsliste (AWL)

Ein Grol3teil der Anweisungen einer SPS kann nur in der Darstellungsart
Anweisungsliste (AWL) genutzt werden.

Um mehr in den Gebrauch der Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) zu
kommen, wird der Aufbau der AWL speziell erlautert.

Eine Anweisung ist der kleinste, unabhangige Teil eines SPS-Programms
und besteht aus Einzelkomponenten. Die Anweisungen werden von der
CPU entsprechend dem Aufbau interpretiert und ausgeftihrt. Je nach Art

der Anweisung ist der Aufbau unterschiedlich.
|
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Darstellungsart AWL Anweisung

AWL Anweisung
Sprungmarke . . Operandenteil
(Sprungziel) Operationsteil (Variable) Kommentar
Kennzeichen Parameter / Adresse
MO003: L AW 48 ; Ausgangswort 48
Symboladresse
TEST: L | MOTORTEMPERATUR_3 | ; Ausgangswort 48

Operationsteil

Mit dem Operationsteil der Anweisung wird definiert, was von der CPU
ausgefuhrt werden soll (z.B. U fir UND, O fur ODER, L fir Laden eines
Akkumulators usw.).

Operandenteil

Der Operandenteil definiert, mit wem die Anweisung von der CPU
ausgefihrt werden soll. Dies kann ein absolut adressierter Operand (z.B.
AB 47), eine symbolisch definierte Variable (z.B. ENDSCHALTER_2), eine
Konstante (z.B. -4711) usw. sein.

Bei bestimmten Operationen entfallt der Operandenteil.

Darstellungsart Anweisungsliste (AWL)
U

o

E 0.2
E 2.4

Diese Steuerungsanweisungen werden von der CPU der SPS
der Reihe nach Anweisung fur Anweisung ausgefihrt.

o]
~1
[y

nN~ocoa—oaaodo
o]
[+4]
[+

2.1 Aufbau einer Anweisung (Steuerungsanweisung)

Eine Steuerungsanweisung besteht aus dem Operationsteil und dem
Operandenteil. Eine solche Steuerungsanweisung, die in der
Anweisungsliste in einer Textform steht, wird genauso in den
Programmspeicher der SPS ubertragen.

Bei der Ubertragung zur SPS werden die in Textform vorhandene
Operationen und Operanden Kennzeichnungen in Ziffern (hexadezimal)
gewandelt.

I ————————
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SPS-Programmierung

Steueranweisung
(kleinste Einheit des SPS-Anwenderprogramms)
U E 2.3
Operationsteil Operandenteil
(Was soll aus gefiihrt werden?) | |(Mit wem soll etwas aus gefiihrt werden?)
U E 2.3
Adresseim  Maschinen  AWL Operar'_lden- Adresse
SPS Speicher  Code Code kennzeichen (Byte. Bitj
10010 c302 U E23
10012 CA01 0 E1.2 (Name)
10014 D082 = A25
10016 6500 BE E 2 _3
Beispiel: u E 23
UND Eingang Byte Z Bit3
o E 1.2
ODER Eingang Byte 1; Bit 2
= A 2.5
Zuweisung Ausgang Byte 2, Bit5

Kapitel 2

Der Operationsteil legt fest,
was bei der Bearbeitung der
Steuerungsanweisung
ausgefuhrt werden soll:

e U fur UND,
e O fur ODER,
e L fur Laden eines

Akkumulators usw.

o = einem Operanden
(z.B. Ausgang) den Zustand ,1¢

oder ,0“ zuweisen.

Der Operandenteil definiert, mit
wem bei der Bearbeitung der

Steuerungsanweisung etwas
ausgefuhrt werden soll. Der Operandenteil besteht aus der Operanden
Kennzeichnung (Name) und der Adresse

e E20
e A10
Operanden Adressierung

Eingang mit der Adresse 2.0
Ausgang mit der Adresse 1.0

Die Adresse eines Operanden besteht oft aus zwei
Teilen. Links vom Punkt steht die Byteadresse,

7 — rechts die Bitadresse. Bei bestimmten Operationen
T Qg:ﬁgse entfallt der Operandenteil z.B. die Anweisungen
U( im Beispiel AWL.
SPS
Anwenderprogramm o
Funktonsplan (FUP) Anweisungsliste (AWL)| Adresse |MC5 Code
0 E 1.0 10010 C801 | speicherzellen
E1.0 — »=1 o] E 1.1 10012 C901 mit Steuerungs-
E11 — = A10 = A 1.0 | 10014 | Dss1 | anweisungen
*k ok 10016 10FF | Netzwerk-Ende
o E 1.0 10018 €201 Speicherzellen
E12 — & 0 E 1.1 1001A C301 mit Steuerungs-
E13 — = A1 = A 1.0 | 1001C D981 anweisungen
*kk 1001E 10FF Netzwerk-Ende
u E 1.4 10020 C401 .
E1.4 — & U E 1.5 10022 ool Speicherzellen
E15 — »=1 o = 1.6 T0024 Eo1 mit Steluerungs—
anweisungen
E16 ] = Al12|= A 1.2 10026 DA81
BE 10028 6500 Baustein-Ende

Jede Anweisung (AWL-Zeile) belegt im Programmspeicher der SPS
sechzehn Bit (vierstellige Hexadezimalzahl). Die Anweisungen sind wie in
der Anweisungsliste auch im SPS-Programmspeicher hintereinander
angeordnet.

Ein SPS-Programm, das vom Anwender in der Darstellungsart Kontaktplan oder
Funktionsplan programmiert wurde, wird im Hintergrund von der Programmiersoftware
in die entsprechenden Steuerungsanweisungen ubersetzt.

I —————————
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Operationen und Operanden der Bit-Verarbeitung

Zu den Bit verarbeitenden Logikoperationen, die in der Steuertechnik
hauptsachlich auftreten, gehtren die UND-, ODER- und NEGATION-

Verknupfungen.
Benennung Mnemonische
Darstellung
UND U
ODER 0
Zuweisung =
Nulloperation NOP
Klammer AUF (
Klammer ZU )

Neben den zwei Logikoperationen (O und U) ist noch eine Operation fur die
Signalzuweisung notwendig. Unter der Zuweisung versteht man die
gezielte Ausgabe eines Verknipfungsergebnisses. Das Ziel kann ein
Ausgang ein Merker oder unter bestimmten auch ein Eingang sein.

Der Beginn einer Logikverknipfung erfolgt mit einer ,,Erstanweisung®.

Die Anweisung NOP -Nulloperation- (fiihre keine Operation aus) und
veranlasst die CPU sofort in die nachste Anweisung zu bearbeiten.

In mehrstufigen Logikoperationen werden einzelne Ausdriicke mit
Klammern abgegrenzt.

Die Regeln hierzu sind in der Booleschen-Algebra festgelegt.

Die Negation-Funktion sowie die Klammern kann man in Verbindung mit
den Operationen UND, ODER bzw. NEGATION sowie Zuweisung
verwenden.

Kombinationen der logischen Verkntpfungen

Benennun Mnemonische
9 Darstellung
UND NICHT UN
ODER NICHT ON
UND-Verknipfung eine logische
- U(
Verknlpfung
ODER -Verknupfung eine o(
logische Verknipfung
Ende eine logische Verknipfung )

Es ist auch eine Programmierung ohne Verwendung jeglicher Klammern
maglich.

In solchen Fallen wird ein in Klammern befindlicher Ausdruck einem
Hilfsausgang (Merker) getrennt zugewiesen, dessen Zustand dann zur
Verfligung steht.

I ————————
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Kennzeichen der Operanden bei der Bitverarbeitung:

Operand Mnemonische
Darstellung

Eingang E
Ausgang A

Merker M
Konstante Unterschiedliche

Darstellung in Step® 5

Zeitglied T

Zahler z

Operanden werden mit Hilfe eines Zahlenparameters zusétzlich
gekennzeichnet (M2.5, E3.0, T7 usw.).

Die Anweisung ist die kleinste, sinnvolle Untergliederung eines Programms.

Die Anweisungsfolge fur jede Logikverknipfung bildet eine Einheit und
kann daher auch als ein Satz bezeichnet werden. Ein Satz besteht aus:

e Satzanfang,
¢ mindestens einem Wort mit Operanden-Zustandsabfrage und
e einem Wort mit Zuweisungsoperation.

Am Beispiel einer UND-Verknupfung zweier Signale wird der Satzaufbau
erlautert.

Die UND-Verknupfung zweier Signale E1.0 und E2.0 muss
folgendermafien verstanden werden:

e Wenn der Eingang E1.0 = 1 fuhrt
e und der Eingang E2.0 = 1 fiihrt,
e dann ist auch der Ausgang A1.0 = 1.

Diese Logikverknupfung beginnt mit der ,Erstabfrage” des ersten
Operanden (U E1.0) und den anschlielenden Bedingung flr die weiteren
Operanden(U E2.0).

Mit der ,Zuweisung“ wird die Logikverknipfung abgeschlossen und das
Ergebnis ist am Ausgang A1.0 vorhanden.

U E1.0 Erstabfrage
U E2.0 Logische Verknlpfung
= Al1.0 Zuweisung (Ergebnis der logischen Verknipfung)

UND - Verknupfung
Die UND - Verkniupfung entspricht der Reihenschaltung von Kontakten im
Stromlaufplan.

Stromlaufplan UND - Verknipfung

Die Ausgéange A 0.0 und A 0.1 der UND - Funktion haben nur
dann Signalzustand ,1¢ (ist eingeschaltet), wenn alle
abzufragenden Operanden (E 1.0; E 1.1) das Abfrageergebnis ,1*
liefern.

Weist nur einer der Operanden das Abfrageergebnis ,0“ auf,
haben die Ausgange den Signalzustand ,0“ also ausgeschaltet.

S5W - STEP®5 Workshop TTI Trans-Tech International® 2023
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UND - Verknupfung, Darstellung FUP

4 PE 1 -- BEISPIEL UND-VERKNiiPFUNG\BEISPIEL UND-VERKNiGPFUNG x] E|nem Verknupfungsergebnls am Ende
al o 5 2 @l s ] . N
Netzwerk 1:  UND - Verkniipfung, Darstellung FUP der Abfrageoperatlonen konnen
P s A0S mehreren Operanden (Aus.gangen) .
F11 - zugewiesen werden, dabei werden die
A0 Zuweisungen A 0.0, A 0.1 einfach
nacheinander programmiert.

Erst mit einer nachfolgenden Erstabfrage wird ein neues
Verknipfungsergebnis gebildet

P = = T ] .
PB 1 -- BEISPIEL UND- VERKNuPFUNG\BEL‘.PIEL::ID v[niu:lru::; -: —— U N D — Ver k n u pfu n g , DarStel | u n g
Netzwerk 1: UND - Verkniipfung, Darstellung KOP KO P

E10 E11 200
} { | 0 {
| A0
0
0 {

Ubung 2-1, UND - Verkniipfung, Darstellung AWL

Bitte schreiben Sie fir die aufgezeigte UND - Verknipfung in der
Darstellungsart Anweisungsliste (AWL).

UND - Verknupfung, Darstellung AWL

4 PB 1 -- BEISPIEL UND-VERKNIP FUNG\BEISPIEL UND-VERKNiGPFUNG I

Die Anzahl der abzufragenden
Operanden ist aus Sicht der SPS nicht
begrenzt; jedoch sind in der Darstellung
KOP und FUP durch das
Bildschirmformat Grenzen gesetzt.

Netzwerk 1: UND - Verkniipfung, Darstellung AWL

Marke Anweisung | Operand Kommentar

BE

WENN der Eingang E1.0 ,,1* fuhrt Mit:  WENN u/o
UND der Eingang E1.1 ,,1 flhrt UND U
IST auch der Ausgang A0.0 ,,1°. IST =
IST auch der Ausgang AO.1 ,,1°.

ODER - Verknupfung

Die ODER - Verknupfung entspricht der Parallelschaltung von Kontakten im
Stromlaufplan.

Stromlaufplan ODER - Verknupfung
! ™ Der Ausgang A 0.2 der ODER - Funktion hat bereits dann den

E1.2 E13
Signalzustand ,1“ (eingeschaltet), wenn einer der abzufragenden
Operanden (E 1.2; E 1 .3) das Abfrageergebnis ,1“ liefert.

Haben alle abzufragenden Operanden das Abfrageergebnis ,0¢, hat
A0.2 auch der Ausgang den Signalzustand ,0“ (ausgeschaltet). Die Anzahl
der abzufragenden Operanden ist nicht begrenzt.

q PB 1 -- BEISPIEL ODER\BEISPIEL ODER*** x|
Pa sl il 2@ s s = =l ODER — Verkntpfung,
Netzwerk 1:  ODER Verkniipfung, Darstellung FUP e Darste”ung FUP
AD3
i 4| - ODER - Verknipfung,
Darstellung KOP

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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q PB 1 -- BEISPIEL ODER\BEISPIEL ODER*** x] .
PE 1 P — b0 E D L[ X 4.l Ubung 2-1a, ODER -
"e‘”’e:‘:z’ CODER Horknipfing Daelin K0P — Verkniipfung, Darstellung AWL
k%ﬂ::s — Bitte schreiben Sie filr die aufgezeigte
— ODER - Verknupfung in der

Darstellungsart Anweisungsliste (AWL).

ODER - Verknupfung, Darstellung AWL

4 PB 1-- BEISPIEL ODER-VERKNiPFUNG\BEISPIEL ODER-VERKNiGPFUNG x | WENN der Eingang E1.2 ,,1“ fUhrt
Netzwerk 1:  ODER Verkniipfung, Darstellung AWL ODER der Eingang E13 ”1“ fUhrt
Marke Anweisung Operand Kommentar IST auch der AuSgang AO0.3 ,,1“.
Mit: WENN u/o
ODER O
BE IST =

2.2 Grundregeln der Booleschen-Algebra

Wie in der normalen Algebra ,Punktrechnung geht vor Strichrechnung® gilt
in der Booleschen-Algebra:

e UND geht vor ODER
Beispiel 2.2; Grundregeln der Booleschen-Algebra

Umwandlung UND / ODER

Eine UND —Funktion, deren Ausgang invertiert ist, ist identisch mit einer
ODER —Funktion, deren Eingange invertiert sind.

/]
-£E20
4“

i
v 1

UND / ODER
A1.0 A10 A1.0
E1.0— E1.0 =
E20—] & —| f H - ‘ - FE20 :g > —i -
ELO | E20 | UND | AL0 =0 ) 220 ) ODIER
negiert | negiert A1.0
0 0 0 1 1 1 1
0 1 0 1 1 0 1
1 0 0 1 0 1 1
1 1 1 0 0 0 0
-INetzwerk 1: UND / ODER
-|Netzwerk 2 :  Logik identisch wie Netzwerk 1
Marke | Anweisung | Operand Kommentar
I Marke | Anweisung = Operand Kommentar
u E1.0 —
u E2.0 ON E1.0
= A10 ON E20
UN A0 = A1D
= A0 =
® .
-INetzwerk 2 :  Logik identisch wie Netzwerk 1 In ST_EP S Kontaktplan Ist
nur diese Darstellung
E1.0 A0

moglich.

S5W - STEP®5 Workshop
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Umwandlung ODER / UND

SPS-Programmierung

Seite 2-11

Eine ODER —Funktion, deren Ausgang invertiert ist, ist identisch mit einer

UND —Funktion, deren Eingange invertiert sind.

ODER / UND
A1.0 A 1.0 A0
E 1.0 — =1 E1.0
E20— —| ! H = ‘ — EZ2.0 :g & 4| =
E1.0 | E20 | ODER | ALO ELO | E20 | UND
negiert | negiert A1.0
0 0 0 1 1 1 1
0 1 1 0 1 0 0
1 0 1 0 0 1 0
1 1 1 0 0 0 0
=INetzwerk3 : Umwandlung ODER / UND
-INetzwerk 4 : Logik identisch wie Netzwerk 3
Marke | Anweisung | Operand Kommentar
] Marke | Anweisung | Operand Kommentar
I

u
0( E1.0 UN -E1.0
0 EZ0 UN -E2.0
) = A0
= A1.0 =
UN A0
= A0
-|Netzwerk 4 : Logik identisch wie Netzwerk 3 In STEP® 5 Kontaktplan ist nur
E10 E20 AlD diese Darstellung moglich.
! I/ /1 0—

Beispiel einer Verknipfung

Vier Sensoren (S1, S2, S3 und S4) Uberwachen eine Anlage.

Wenn mindestens von zwei Sensoren eine Gefahrenmeldung vorliegt, soll
die Anlage abgeschaltet werden.

Die dafur notwendigen Logikverkniipfungen sind in der Tabelle dargestellt.

S1 S2 S3 S4
0 0 0 0 0
1 1 0 0 0
2 0 1 0 0
3 1 1 0 0 Gefahr
4 0 0 1 0
5 1 0 1 0 Gefahr
6 0 1 1 0 Gefahr
7 1 1 1 0 Gefahr
8 0 0 0 1
9 1 0 0 1 Gefahr
10 0 1 0 1 Gefahr
11 1 1 0 1 Gefahr
12 0 0 1 1 Gefahr
13 1 0 1 1 Gefahr
14 0 1 1 1 Gefahr
15 1 1 1 1 Gefahr

TTI Trans-Tech International® 2023
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SPS-Programmierung

Kapitel 2

Anhand dieser Wertetabelle kann die Logikfunktion aufgestellt bzw. zur
Funktionsminimierung herangezogen werden. Von den sechzehn (16)
Moglichkeiten zeigen elf (11) eine Gefahr an.

S1 S2 S3 S4
0 0 0 0 0 Keine Gefahr
1 1 0 0 0 Keine Gefahr
2 0 1 0 0 Keine Gefahr
4 0 0 1 0 Keine Gefahr
8 0 0 0 1 Keine Gefahr
Kontaktdarstellungen
Benennung | Stromlaufplan Kontaktplan Funktionsplan Anweis ungsliste
(KOP) (FUP) (AWL)
| Spannung Sianalustand
am gnalzustan .
Kontakt \ Eingang | am Eingang: _| o | e & Snwe'sng M AVAEN|(s hall
bzw nicht |0 (Low) ! Lo
Eingahg nicht betatigt |vorhanden
Schlieller g
pannung |a;
NO am Slagnngliiusatin_d — & Amweisuny VKE Inhalt
Eingang v U 11
) vorhanden| »1" (High)
betatigt
Spannung |g;
gnalzustand -
am ] . ; & Amweisung VKE  Inhalt
Kontakt Engang | 7 T8 | V) I ———
bhzw. vorhanden| = (High)
Eingang nicht betatigt
Offner L Spannung | _
NC ~am  |Signalzustand , Anweisung | VKE | Inhalt
Eingang | am Eingang: | ——jii---- -0 &
nicht «0° (Low) L ]| [ 0
betatigt vorhanden
Spule des Relais bzw. ) .
Signalausgabe-Element |---~( -~ = Sowesing[[VEE | nnal
Spule Signalzustand ,,0% (Low) -0 0 |
bzw.
Ausgang Spule des Relais bzw_ .
Signalausgabe-Element | e E Anwsisung | VKE | Inhalt
Signalzustand ,1* (High) - LI

S5W — STEP®5 Workshop
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3 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und
testen

Von dem S5 fiir Windows® Grundbildschirm aus starten Sie alle weiteren
Operationen.

3.1 Starten der S5 fir Windows® Software

[ 55/57 fir Windows® -lojxl| Bei der Installation der
!lﬂmnl  Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe S5 fo Windows®
EEILae DL OBEBERMA P | gonn o0 wurde ein
Symbol auf dem
.Desktop“ eingefugt.
Durch Doppelklick
dieses Symbols wird die
Software gestartet.

55 57 fiir Windows

Doppelklick

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. |:| y

Anmerkung:
Im Arbeitsfeld des S5 fur Windows® kann die rechte Maustaste verwendet
werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Menu mit den wichtigsten
Befehlen fur das geoffnet Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Uber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:
Fenster mit ,Online — Informationen® haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Ordner ,,S5 Projekte Schulung® erstellen

(i 5/57 fur Windows® - Schulungsmanual Ok, 2012 - CAUSERS\PETE\SPs-PROJEKTESS-RosekTes [N dem Ordner .Eigene Dateien”

: Datel SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe soll zum Speichern von S5
IV P EE Projekten der Ordner ,S5

COM-Paket...

= _ .

] % ZPR::Min“ Projekte Schulung® erstellt
Symboltabellenzditor werden.

E] e A Um eine bessere Ubersicht zu
B¥E osacame behalten, ist es angebracht SPS-
e Projekte in Ordnern abzulegen.
" Offiine Baumstruktur Die Ordnererstellung erfolgt aus
Online Baunstruktur (anklicken dem Fenster ,Offline“ heraus.

Offline - Bausteinverzeichnis Offline Baumstruktur

Zeigt die Offline-Baumsruktur an.
L

Dieses Fenster kann tber den
Befehl ,Offline Baumstruktur® aus
dem Menu ,Ansicht‘ oder durch Anklicken von ,Offline* gedffnet werden.

Online - Bausteinverzeichnis

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Das folgende Bild veranschaulicht, wie in 7 Schritten ein Ordner zur
Aufnahme von S5 Projekten erstellt werden kann.

r
il 55¢57 fur Windows® p [N
Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe [T e @
A2 = o @ B [ B =
[=3| Off
=2
E 45 Instandhaltung i
-l Desktop 4| SPS-Prajekte (C9) i
El Bibliatheken o » 1 S5-Projekte rechte Maustaste
=1 @) Instandhaltung o J rechte Maustaste ! ]]
? . MNeuer Ordner’ [ 4
z J ; L J
(-] Bilder Meues STEP®T-Projekt ... * = Bilder
3 Dokumente Meues STEP®5-Prajekt ... d 3 Dakume Eencenlen 4
Pl MUSIk Meues SEN/-Projekt ... © g Musik Asaehmeidan
B Wideas

& @ Pete Meue Memory Card Datei (wld)., :Neuen o e Kopieren
iz-g% Computer Urterverzeichnis .. L
- €l Netzwerk

-8 Systemsteuerung Umbenennen

= anklicken
& Papierkorb anklicken
Crdner suchen % M

L8]

»
/ Eigenschaften
v =

Crdner suchen

Ordnerpfad affnen

Bl Desktop
4 | o Bibliotheken
5] Instandhaltung
4 | SPE-Projekte (Ci)
. S5-Projekte

Bl Desktop <

Bild 4 Bibliotheken
%‘ nee 45 Instandhaltung 3
- [3] Dokumend, anklicken - pr R ®
-Prajekte (C: = —
! eingeben
[Neuen COrdner erstellen][ K J [ Abbrechen > 11 35-Projekte
53 Projekte Schulung

> Bild o
&= Bilder 7} bestatigen
Meuen Ordner erstellen

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, UF NUM RF INS

3.2 S5 Projekte erstellen

In dem folgenden Beispiel wird gezeigt, wie ein S5 Projekt erstellt wird, in
dem Projekt ein S5 Baustein (OB1) programmiert wird und dieses
anschlieliend mit Hilfe der ,Test SPS* (SoftSPS) getestet wird.

Neues STEP® 5 Projekt, Neues S5W Projekt

Mit S5 fiir Windows® besteht die Mdglichkeit, S5 Projekte in zwei
verschiedenen Dateiformaten zu erstellen und abzulegen.

STEP® 5 Projekte

[ 55757 for windowse Durch Anklicken der drei Befehle, in der
patl ANKIICKeN [ ancicnt  Fenster  Hitre . .
O e angegebenen Reihenfolge, wird das
_ 24| Dialogfeld ,Neues STEP® 5 Projekt
o B Deskton erstellen* gedffnet. In diesem Dialogfeld
e wird der Name des ,STEP® 5 Projektes®

g B Instandhaltung
= = $3-Projekte .
@ © eingegeben. Der Name muss den
- {anklicken)
k( ) i) Bilder Newes STEP®T-Projekt ., ® . ..
anKilokerS Dokuments e STEFOS Project STEP® 5 Richtlinien entsprechen.
gl Musik -
- Videos Meues SW/-Projekt ...
- A Pete Meue Mermaory Card Datei (wlid)...
[]"‘-? Computer Unterserzeichnis ..
- €l Metzwerk

[l Neues STEP@S-Projekt erstellen. Pfacl des Projektordners =5
.4
Piojektverzeichnis: |C “Uzers\PetehSPS -Projekte\S5-Projektet 55 Projekte Schulung
Proiskiname: e STEP® 5 Projektname

bestétigen Der-Name muss-den-STEP-§
R .
o Abbrechen Richtlinien entsprechen ! Hie

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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("Gl S5/57 far Windows® - PROGOLST -- CAUSERS\PETEVSPS-PROJEKTEISs- EINGEfligtes STEP® 5 Projekt im
Ordner S5 Projekte Schulung®.

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

i i & L. OB EE W _
: STEP® 5 Projekte

=y ofine |
= STEP® 5 Projekte haben die gleichen
-l Desktop Datenformate wie die mit Original
- Bibliotheken . . .
S E5] Instandhaltung Siemens Programmiergeraten
5 S | 55-Projek ® ;
3 = MR STEP® 5 Projekt (STEP® 5) erstellten Projekte.

Bl | S5 Projekte Schulung X . . . ; ini
o @R wurde eingefligt  Diese Projekte konnen mit Original

[ PROGO1Z0.SEQ Siemens-Software /

B8 PROG0100.550 ' 4 I

-l Benutzte Operanden Prerammlergeraten gelesen und
- [ Freie Operanden weiterverarbeitet werden (Basispaket
[]...T:a Pragrammstruktur STEP® 5 von Siemens unter dem
w-H= Rickverfolgung ;

& 63 Wiaslichs Feblevgpell Betriebssystem DOS oder S5-DOS).

Projekte, die mit oben erwahnter Siemens Software erstellt wurden, haben
einen Dateinamen, der aus sechs (6) frei wahlbaren Buchstaben plus ST
besteht. Die Dateinamenerweiterung ist .S5D.

Zum Beispiel GS-PB@ST.S5D .

Die Symboltabelle hat den gleichen Namen wie das Projekt (die ersten
sechs Buchstaben) gefolgt von Z0 und der Dateinamenerweiterung .SEQ.

Zum Beispiel GS-PB@Z0.SEQ .

Die DOK-Bausteine haben den gleichen Namen wie das Projekt gefolgt von
DO und der Dateinamenerweiterung .S5D.

Zum Beispiel GS-PB@DO.S5D .
S5W Projekte

S5 fir Windows® hat sein eigenes Dateiformat fiir Projekte das fiir die
neuen Betriebssysteme der PCs geeigneter ist und die Mdéglichkeit bietet
erweiterte Informationen zu dem Projekt zu speichern.

'[m §5/S7 fur Windows® - PROGOIST — CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNC Durch Anklicken der drei Befehle, in
“"C";“E 1‘% F*”“’%&”‘”* B R der angegebenen Reihenfolge, wird
: : das Dialogfeld ,Neues S5W-Projekt
erstellen” gedffnet. In diesem
Dialogfeld wird der Name des ,S5W
Projektes” eingegeben. Der Name

1 55 Proj hulung
Teken jider Neues STEPOT Projert ., (3) kann, wie unter Windows ublich, frei
Dkumente NauasSTEP@E-Prnjakt

auug

=Ml Desktop
Elma Bibliotheken

Bml Instandhaltung @ rechte Maustaste

B . S5-Projekte
o

ELlITe)

gl Musik Neues SE-Praiekt gewahlt werden.
E Videos BUES -Hrojert .
- @ Pete MNeue Memory Card Datei (avld)...

(-8 Computer

= Unterverzeichnis ..
] &; Metzwerk

Jll Neues SSW-Projekt erstellen. Efad des Projektordners @
|
Projekbverzeichhis; |C.\U sers\PetedSPS-ProjektetS5-Projektet 55 Projekte Schulung
Prajektname: |55 Programm 01 S5V - Projektname
(bestatigen
oK Abbrechen | Hife
Anmerkung:

S5W Projekte konnen jederzeit in STEP® 5 Projekte gewandelt werden.

Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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STEP® 5 Projekt, S5W Projekt

Kapitel 3

f [ili 53/57 fur Windows® - PROGOLST -- C:AUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEK
Datei  SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe D|e neuen 85 Pro'ekte sind in
N R @ R B N R T )
o [ -y dem Ordner
= ,S5_Projekte_Schulung*
E- Bl Desktop eingeflgt. Die
-l Bibliotheken i i
g = Instandhaltung unterschiedlichen Symbole
2 E...émss-o - vor dem Projektnamen zeigt
.64 PROGO1ST.SSD @ STEP® 5 Projekt an, ob es sich um ein STEP®
i = PROGOIZ0.SEQ . .
G PROBULDO.SSD 5 Projekt oder ein S5W
-l Benutzte Operanden PrOJekt handelt.
- Freie Operanden . .
@18 Programmstruktur Zu einem S5W Projekt gehort
8= Rickverfol . . .
L i eine Datei mit der Endung
B @ S5W - Projekt ,.-CFG*. Diese Datei wird von
58P 01.55 .. .
Sspiﬂgim ILSEQ S5 fur Windows® erstellt, um
L 53 Preemm ULEET auf einfache Weise ein S5W
=l Benutzte Operanden i . . ®
- Freie Operanden PI’Ojek'[ inein STEP® 7
i Eregammsioution Projekt zu wandeln
[]---E_E Rickverfolgung ’
-7 Magliche Fehlerquellen
Anmerkung:
Die Handhabung von S5W Projekten und STEP® 5 Projekten innerhalb
S5 fur Windows® ist identisch.

3.3 Neuen Baustein eingeben

Date

5

. 53 Prajekte Schulung
Eﬁ PROGO1IST.S5D

Tanklicken) =8I §55 Program m 01.55P

_anklicken

Offline-Bausteine

finsicht Fenster Hilfe

o
=1
=
o
=Bl Desktop
Bl Bibliotheken
3 Bl Instandhaltung
= - | 55-Projekte
o

S5 Prograrnm 01,55

33 Programm D1.3EQ)
A% 55 Programm 0L.CF7
Il Benutzte Operanden
3 Freie Operanden
Prograrnmstruktur

o Bz Riickwverfolgung

-7 tiagliche Fehlerquellen

Online-Bausteine

Drrdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

fiii $5/57 fur Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEVSS-PROJEKTEVSS oF- UM einen Baustein (OB, PB,
anklicken’

= EE § AR & SR B o E W oG

FB oder DB) neu einzugeben
oder zu &ndern, ist der
Baustein Editor aufzurufen.
Der Aufruf kann mit der Maus
oder mit der Tastatur
durchgefuihrt werden. Auch
eine "gemischte" Bedienung ist
mdoglich.

Hierzu ist erst mal das S5
Projekt anzuwéhlen ®, @, um
dann durch Anklicken des
Reiters ,Online-Bausteine” das
Fenster ,Offline-Bausteine” zu
6ffnen ®.

Anmerkung:
S5 fiir Windows® unterstiitzt die ,,rechte Maustaste®.

Die rechte Maustaste 6ffnet ein Menl, das ,,Kontextmenii, mit den
wichtigsten, zurzeit nutzbaren, Befehlen.

1 —
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W S5/57 lr Windows ® - Maschine 4711 -~ CAUsers\pete\SS Projekte\SS Prajekte Schulung) Um einen neuen Baustein
ISy I Y L L : ;
e e i PR T zu erstellen, ist das ,Offline

| Bausteinverzeichnis® in den

ﬂ o Vordergrund zu holen.
Mit der folgenden

Vorgehensweise wird der
/ Baustein OB 1 in dem S5
e — = Programm erstellt.

8ulwo|

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. d

x

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

OEE N R R e Hh R EEEBR = Der Baustein wird in das

,Offline-
[ B A= FapRE ST Y| Lange markiert - 0 gesamt - 78 . . )
Baustein Symbol Linge Letzte Anderung Beschreibung A BaUStelnverZGIChnls
. |OB1 38 08.05.2013 11:43:47  Test

. ,*| eingetragen.

[Offine-Bausteine | | OnlineBausteine |

auluo AU

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahit.

3.4 Eigenschaften eines Bausteins festlegen

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist die Dialogbox
"Eigenschaften” zu 6ffnen.

Ein Grofteil der Informationen, die in dem Dialogfeld ,Baustein
Eigenschaften® angezeigt bzw. eingegeben werden kdnnen, sind im
Bausteinkopf gespeichert und werden von S5 fiir Windows® verwaltet und
im PC gespeichert.

Die Bibliotheksnummer wird mit dem Baustein zur SPS Ubertragen und
steht somit auch ,Online® im SPS-Bausteinverzeichnis zur Verfiigung.

Dialogbox Baustein Eigenschaften

[l 55/57 fir Windows® - 55 Programm 01 -- CAUSERS\PETENSPS-PROJEKTENS5-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULU... E@u

: Datei SPS Suchen Apsicht Fenster Hiffe

R D AR ok & g B @R W e

In dem Dialogfeld kénnen die
Eigenschaften eines Bausteins
angezeigt und editiert werden.

)

Offline-Bausteine

o o | & OIS D)

Baustein Format = Symbol Linge  Letzte Anderuny Beschreibung Bibliotheksnumme

Lénge markiert: 26 gesamt: 23

g S5 . P 17.10.2012 10:18:13  Eingabefeld des Netzwerktitels
= k4
@ = Neuer Baustzin..
Rechtsklick il Eigenschaften OB 1 |
a Andem F10
Drucken EBeschreibung: [Beispiel: O in 061 @ ei b
Eigenschaften... Bibliathek snuamer. 12345 @ eingeben Jmax. 99 999 @
Quarsanzis anklicken PGHKennung: 128
wird eingefiigt
§5-DB-Masken ¥
B T ~ Brweisungskammentare:
ST Instanz-DB's... FLBEE Anzahi -
Erzeugt am 17.10.2012 10:08:12
) Lange: 267
Letzte Anderung 17.10.201210:18:13
Ll m
‘ Léings gesamt: 28 ~ Netzwerkkommentare:
[OnlineBausteine | [ Offline-Bausteine ,‘JI\ et ;
Drucken Sie F1, um die Hiffe 3 \J Anzzhl Netzwerke: 1
{anklicken } Anzshl Spungmarkers 0 Linge 7
wenn "Offline-Bausteinverzeichnis"
nicht gedffhet ist!
Verwendet [
“witd verwendet vor: [~
[ bestatigen )
il Abbrechen Hire

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Kapitel 3

In den Bausteinverzeichnissen (Offline- / Online-Bausteine) kbnnen

die Eigenschaften anzeigt werden.

3.5 Bausteineditor 6ffnen

W 55/57 fur Windows® - PROGOLST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\PROGO1S... L= ] ﬁ

© Datel SPS Suchen Ansikht Fenster  Hiffe

EE RS e DR BREE R 5P

AU UG

Lénge markiett : 12 gasaent: 12

Letzte Anderung
16.10.2012 18:54:58

. MNeuer Baustein...
oder Andem F10

anklicken

55-DB-Masken r

Beschreibung  Biblioth Fur

Doppelklick

Drucken

Figenschaften,.

der Bausteineditor
wird gedffnet
Baus

fl m 3

Offline-Bausteine Online-Bausteine

| Drdcken Sie FL, um die Hilfe anzuzeigen. LU |

Darstellung wahlen (AWL, FUP, KOP)

il $3/57 fiir Windows® - PROGD1ST -- C:\USERS\PETE\SPS-PROJEKTENSS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\PROGO.. L= ], e
Datei SPS 35Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht  Fenster Hilfe
é@ =/ g] g‘a‘ - H - Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt=F7
=
Funktionsplan (FUP} = Strg=F7
9|4/ o1 x 1; auswahlen v
Si 0B 1 Kontaktplan (KOP) Strg=F9
i _ 00000 ]
Netzwerk 1:  Eingabefeld des Netzwerktitels i) l
I
% E des Hetz @ |
5 E
Marke | Anweisung Operand Kommentar
Hier wird die Logik in AWL eingegeben !
BE
4| 1} 3
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen,

Mit einem Doppelklick
auf den markierten
Baustein (Zeile ist blau
hinterlegt) oder einem
Rechtsklick und der
Auswahl des Befehls
,Andern“ aus dem
Kontextmenu wir das
Bausteineditorfenster
gedffnet.

Zu diesem Zeitpunkt
kann die ,Darstellung®
gewahlt werden.

Es ist sinnvoll mit der

Funktion ,Automatisch

im Hintergrund® das
Automatisch im Hintergrund

,Offline — Bausteinverzeichnis“ in den Hintergrund zu bringen, um es flr

weitere Nutzung bereitzuhaben.
Beispiel 3.5; OB1 erstellen

Mit einem Doppelklick auf den Baustein OB 1 wird das Fenster

Baustein — Editor gedffnet.

e U EO0.0 //Zustand von Eingang EO0.0 ins VKE ubertragen

e U EO0.1 //Zustand von Eingang EO0.1 mit VKE verknipfen

e = A0.0 /I Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKEs setzen
E 0.0 — & A00

Darstellung FUP:

Darstellung KOP:

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 3 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 3-7

Bausteineditor-Fenster (Darstellung AWL)

i 55/57 fiar Windows® - PROGD1ST -- CAUSERSYPETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\PROGO... EIE&J

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

e =T ol ER e ) LML

o ¢ < 081 x| 4 . . .

= [ omt -3 Die Logik wurde in
Metzwerk 1:  Eingabefeld des Netzwerktitels @ |l der DarStellung AWL

g |Eingahefeld des Netzwer S @ elngegeben

@ Marke Anweisung Operand Kommentar | '

; Hier wird die Logik eingegehen.
; Je nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
i Logik in Darstellung AWL

U E0.0 ; Zustand von Eingang E0.0 ins VKE ubertragen
U E0.1 ; Zustand von Eingang E0.1 mit VKE verkniipfen
= A0.0 ; Ausgang AD.0 auf den Zustand des VKE's setzen
BE

< | It +

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
Anmerkung:

Ist in einem Fenster der ,,Editor” zum Andern bzw. zur Eingabe von
Informationen Uber die Tastatur aktiv, so hat dieser Bereich einen weifRen
Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit ,Online — Informationen haben einen grunen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit ,Offline — Informationen® haben einen gelben Hintergrund.

Anmerkung:
Felder in denen Informationen eingegeben werden kénnen haben einen
weilRen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit der aufgezeichnete ,Status — Information“ (Statuswiedergabe)
haben einen hellblauen Hintergrund.

Hintergrundfarben

Die Hintergrundfarben kdnnen Uber das Dialogfeld ,Einstellungen®
veréndert werden.

Organisationsbaustein OB1 speichern.

Sowie die Logik in dem Baustein erstellt ist, wird der Baustein gespeichert.
Erst wenn alle Bausteine erstellt sind, wird das gesamte SPS-Programm
zur SPS Ubertragen.

1 —
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Seite 3-8 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 3

[iiil 55/57 far Windows® - S5 Programm 01 -- C:\USERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTESS PROJEKTE SCH... l =SNG X
Datei SPS  Suchen | Baustein | Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
53 | seecnemm m A
ol g m Speichern und z|SFS UBERTagen b
=
= | ||0B1 Symboltabelle| SPeichern -+ B3
Baustein speichern. T
Metzwerk 1: Ei Beenden i
g [Eingabefeld des Netzwer tars
= || [marke | Anweisung Operand Kommertar 3
; Hier wird die Logik eingegeben
; Je nach Darstellung in &1, FUP oder KOP
; Logik in Darstellung AL |
u ED.O ; Zustand von Eingang E0.0 ins VKE iibertragen
u EODA ; Zustand von Eingang EO0.10 mit VKE verkniipfen
= A DD ; Zustand des VKE's dem Ausgang A0.0 zuweisen
BE
4 | i | 3
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Baustein speichern.
Netzwerklogik eingeben (FUP)
I $5/7 far Windows ® - SSW-Projekt — A:\S5 PROJEKTE\SSW-Projekt.S5P = = zur Eingabe der Logik
Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt=F7 muss das NetZWEfk-

Datei 5PS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen | Darstellung ‘ Ansicht  Fenster Hilfe
o @ LR sk & A3 z.l.!;%
. e x| (ankiicken 42
PB 10 EE . Y0) strg-Fe

Aufrufenden Bal Funktionsplan (FUP) Strg+F7
Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUR).

Funktionsplan (FUF) Strg+F7 b

Editor-Feld gedffnet sein
j (weil3er Hintergrund).

BUIWO

Netzwerk 1 : Netzwerktite!

Bausteinstatus al

o
% ‘ Netzwerkkommentare anzeigen
3
Anzeige verkleinem Shges |
‘ | 3
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Darstellung, wenn maglich, als Funktionsplan (FUF). PLCAS (CPU 545) UF NUN

Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist (wei3er
Hintergrund).

Symbolleiste Baustein Editor, Funktionsplan Darstellung (FUP)

Symbolleiste Baustein Editor Funktionsplan Darstellung (FUP)

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fir die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung FUP zur Verfligung.

2 R | T I G I 1 L I

Netzwerk Eingange und Ausgange belegen (FUP)

[l $5/57 far Windows® - 5 Programm 01 - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE scHUL.L.= | Bl Sl | Dije Positionen zur

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe Elngabe der Operanden
Meher DE E @ GEHE R EE .. .
[T .| kbnnen mit der Maus
= TP 10 sl 2 8 @ 5] o] = . E B oder mit der Tastatur
Netzwerk 1:  Eingabef y :nkIICken Is I: angewahn Werden_
g [Eingabefeld des Netzwerkkirmentars, Dar g Funktionsplan {FUP) |_
T 727 | o 777777

wird eingefugt

4| m "

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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il $5/57 fur Windows® - 55 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHUL...[ SRREN X

Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

ohe Dk B EE R =@

4 . PB10*™* x| OB1 3
PEI0 | o X| A ol > & 1@ ) 5] el =] e -3 B

Eingabefeld des Netzwerktitels

5. Darstellung Fi

aulun

Netzwerk 1:
[Eingabefeld des Netzwer

(FUP)

EIITS]
m

777777

El].l]: & _m

Operand
eingeben

<[ [ r

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Seite 3-9

Mit der Tastatur z.B. E0.0
(Eingang Byte 0, Bit 0)
eingeben und mit der Taste
EINGABE bestétigen.

“H & Eingang 1 des UND
Gatters anklicken.

Sollten Sie einen Platz-
halter mit einem unzulassi-
gen Namen (z.B. keine ab-

solute Adresse) ersetzt haben, zeigt S5/S7 fiir Windows® eine Warnung an.

Eingang 2 des UND Gatters anklicken. Wenn keine zusétzliche
Mausbewegung mit Anklicken durchgeftihrt wurde, ist der zweite Eingang
(durch Betatigen der Taste EINGABE) des UND Gatters bereits aktiv.

Mit der Tastatur EO.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,EINGABE®
bestatigen. Durch Betéatigen der Taste ,EINGABE® wird das néachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe

vorbereitet.

angeklickt werden, da dieser bereits markiert (blau hinterlegt) ist. Mit der
Tastatur A0.0 eingeben und mit der Taste EINGABE bestatigen.

Anmerkung:
Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grofl3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden automatisch
mit der Eingabebestatigung in Grof3buchstaben umgewandelt.

fiili $5/57 fir Windows® - S5 Programm 01 -- C:AUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHUL.....= ) S|

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Apsicht Fenster Hilfe

ile oh = AL B2 o FEEE e =g

4 PBIo™r x| oBL | >
(73 T Y e I o N L [ =

Netzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels

| Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung Funktionsplan (FUP}

A 0.0

aulug

U0

E0.0 &
EDA =

P m = C
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Darstellung Kontaktplan (KOP) auswahlen

i S$5/S7 fur Windows® - S5W-Projekt -- A\S5 PROJEKTE\SSW-Projekt.55P = B

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen | Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe

i ik & I, s Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt=F7
ol 4 - Funktionsplan (FUF) Strg=F7 b
E
& PB 10 Y Kontaktplan (KOF) _ Strg+F9
° . i s anklicken

anklicken & Aufrufenden Baustein @igeben B
_ (Z) [lkontakteintugen. Bausteinstatus anzeig Kontaktplan (KOP) Strg+F9
g Darstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOF).
2 |
Anzeige verklgingrn Strg=s
| | »

Das Netzwerk sollte jetzt
wie folgt aussehen:

Durch Anklicken von
,Kontaktplan (KOP) im
Meni Darstellung wird die
Anzeige der Netzwerke in
KOP umgeschaltet.

Symbolleiste Baustein Editor, Kontaktplan Darstellung (KOP)

BF il — AF 4+ 4k <H 5 %

X == = 1 ]

Die Symbolleiste stellt jetzt die Werkzeuge fir die Erstellung eines
Netzwerks in der Darstellung KOP zur Verfigung.

Trans-Tech International® 2023
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Netzwerk eines Bausteins erstellen (KOP)

Anmerkung:
Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
GrofR3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden automatisch
mit der Eingabebestatigung in GroRbuchstaben umgewandelt.

Netzwerk Eingdnge und Ausgange belegen (FUP)

Il $5/57 fiir Windows® - SSW-Projekt — A\S5 PROJEKTE\SSW-Projekt.S5P =@ Die Positionen zur Eingabe der
Datei SPS Suchen Baustein DBearbeiten Einfigen Dapstelling  Ansicht Fenster  Hilfe Py .
o Operanden kgnnen mit der
] KT | Maus oder mit der Tastatur
H PB10 R L LT ] -+ 11 +F B e .

Netzwerk1:  Netzwerktitel j angewahlt werden.

§ 222 222 222 I Io o)

: v “H & Platzhalter (??2.?)

il S5/ST fur Windows ® - SSW-Projekt - AAS5 PROJEKTE\SSW-Projekt.S5P T=m® des Kontakthamens
4 Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe . .
Offline-Bausty ik oh & S5 i B m e ankIICken' Mlt der

SR S ame | Tastatrzs. £00

Netzwerk1:  Netzwerktitel j (Eingang Byte 0, Bit O)
N 7 - eingeben und mit der
Operand eingeben JJ Taste EINGABE
< 3 eys
Offline-Bausteine Online-Bausteine bestatlgen-
Drucken Sie F1, um die Hilfe PLC45 [CPU 945) UF NUN

Netzwerk Eingange und Ausgéange belegen (KOP)

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzulassigen Namen (z.B. keine
absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S5 fur Windows® eine Warnung an.

Platzhalter (??.?) des Kontaktnamens anklicken. Wenn keine zusatzliche
Mausbewegung mit Anklicken durchgefiihrt wurde, ist die Eingabemarke
zur Eingabe des zweiten Operanden bereits aktiv.

Mit der Tastatur EO.1 eingeben. Die Eingabe mit der Taste ,EINGABE®
bestatigen. Durch Betatigen der Taste ,EINGABE® wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

Der Platzhalter (??.?) des Ausgangsoperanden brauch nicht angeklickt
werden, da dieser bereits markiert ist. Mit der Tastatur A0.0 eingeben und
mit der Taste EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt aussehen:

Jiil S5/57 fir Windows® - S5 Pragramm 01 - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE scHUL L= | Bl eS| Die Logik wurde

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen | Darstellung | Ansicht Fenster  Hilfe |n der
é@ E]gg = @ Q‘ 3!- anklicken Kontaktplan (KOP) Strg+F9 D t ” KOP
Funkilonsplal Darstellung, wenn maglich, als Kantaktplan (KOP). arste Ung

o4 PB10*** x| OB1 P .
= PBI0 | or o — a4 ar = 1 - Kontaktplan (KOP) Strg+F9 emgegeben.

‘ Metzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels Anzeige verkleinern STg=5 i
] |[Eing des Netzwer s. Dar g Funktionsplan (FUP)
5 £
B

E0.0 E0.1 A0.0
1  f 0 I

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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3.5.1 Element einfiigen - fir FUP und KOP

[iii $5/57 far Windows® - PROJOLST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTEVPROJDIST.S5D

Durch Anklicken des

Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

Ik oy e 5 B WA e

Symbols ,Elemente

einfigen® wird ein
neues Auswabhlfeld

gedffnet, in dem

g) 4 7 0Bl x

2 ool T [ e e s R A ) [ &
Metzoverk 1: Mur in Darstellung FUP bzw, KOP L;\

al EOde r,\ankllcken

? ﬁ rechte Maustaste Eingang negieren

z

Elemente, die in das

Operand ausnahlen...

Editor-Fenster

Element einfligen..
Element [55chen eingergt werden
v Endern kénnen, angeboten
Gehe zu voriger Wenwendung Strg+Urnschalt+F7
werden.

[iiii 55/57 for Windows® - PROJO1ST -- C:\USERS\PEI'E\SPS-PROJF‘C""'-"‘:L““‘%TE\PROJDIST.SSD

anklicken

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten

Einfu'genﬁ)arste\lung Ansicht  Fenster  Hilfe

QE = @ g‘;‘ [ Meues Netzwerk Strg+F2

=3 ] /m Metzwerk am Ende einflgen F2

=

= oB1 Und Umschalt-F2 FB| =] aan I 1]

2 " mschat-r2 || ol 7| Element einflgen

Metzoerk 11 Mur in Darstellung FUP baw S B E - -

= SR-Speicher Umschalt+F5 ES erd elne

= RS-Speicher Alt=F5 .

z Vorschau angezeigt,
Megative Flanke Strg+Umschalt+N
Elementauswahl... Alt=V _ wie das Element m
Kontakt in Reihe Alt+F2 19

Netzwerk platziert
wird.

Elementauswahl... Alt+V
Kontakt parallel Alt+F3

Element einflgen.

55-Schrittkettenelement »

Das Dialogfeld ,,Elemente fiir FUP und KOP auswahlen* wird gedffnet.

Der Inhalt dieses Auswahlfelds ist abhangig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusatzliche Elemente (FUP) / Zusatzliche Elemente (KOP)

Jii Elernent fur FUP und KOP auswahlen

& 2 evmbnugrg
B Timer.

O Zahler (4] ZR)
50 vergicher
3 B AF ko)
dr)

~ ™ Soll ein zusatzliches Element in die eingefligt werden, ist
die Position im Netzwerk zu markieren.

Durch Anklicken des Symbols in der linken Halfte der
Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau in das

2 FRFx

L === Netzwerk mit dem eingefligten Element

yoschau:

(rot hinterlegt) angezeigt. Mit “OK* wird

oK Abrechen

)
O Fernudiof (unbedingt)
] FHF B (bacingt)

'3 fBbbrachen it

A Verngerte Trpuk (V)
O Brschaltveraigerung (5)

|- das Element an die markierte Position im
T 7 Netzwerk eingeflgt, wie in der Vorschau
& angezeigt.

Vorscha

222
7 S_IMPULS.
I 5 Q

77—(TW  DUAL|—

R DEZ|— ..

0

[y e (Tl S5/S7 fiir Windows® - S5W-Projekt -- A\S5 PROJEKTE\S5W-Projekt.S5P = =
2 zier
3 Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe
EE QR e B R R e
S 4 7 PB10*™ x 3
= PB 10 ™ i — A Sl X et L B[R e
Netzwerk 1: Netzwerktitel -
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Offline-Bausteine Online-Bausteine

Driscken Sie F1, um die Hilfe PLC4S (CPU 945)
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Seite 3-12 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 3

3.6 Ubertragen des Bausteins in die S5 Test-SPS

(il S5/57 for Windows® Vor dem Ubertragen
von Bausteinen an

Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe

i[a &]&  Bausteinvergleich =] €D die SPS muss die

g @Y Oszilloskop Verbindung zur

= BE osacame ,Online-SPS* erstellt
_ Logview werden.

= %. Bausteinanzeige

E Offline Baumstruktur In dem Menii

LAnsicht* ist der
Befehl ,Online
) _ Baumstruktur” zu
Storungsdiagnose )
— markieren.

Auslieferungszustand herstellen

Online Baumstruktur

anklicken

Online - Bausteinverzeichnis

anklicken

Online Baumstrulctur

Zeigt die Online Baumstruktur an.

Online- Baumstruktur (Fenster ,,Online*)

[l S5/57 fr Windows® - S5 Programm 01 - CAUSERS\PET. .| [E0. e e !” d(?r Baumstruktur
ist die SPS
Datei SP5 5Suchen Ansicht Fenster Hilfe . . .
auszuwahlen, in die

2 mh & M5 B B B9 | gas SPS-Programm
iibertragen werden

L]
=
=2 " B & soll. S5 fir Windows®
- interne 55 SoftSPs PO
- zeigt in dem Fenster
. [l CIZHETE— angewdhite 0
o | & m Interne S55-5PS-Simulakion 35 CPU a”e Z-Zt-
g + Interne S7-5P5-Simulation vorhandenen
ol | s . .
- ¢ Netzwerk Méglichkeiten an. Fiir

m-, 7 USE Serial Part (COM4)

,_"ur Kommunikationsanschluss (COMIL) die SChUIung wird die

Lnterne S5 SoftSPS

Online-Bausteine Offline-Bausteine PLC45 (CPU 945)“
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
verwendet.

L8 4

Die Verbindung zur verwandten SPS wird fett dargestellt.

Im ,Online-Baumstruktur-Verzeichnis“ werden alle momentan vorhandenen
,Online-Verbindungen* zu Simatic Steuerungen als Baumstruktur
aufgelistet. Ist das Programmierpaket ,S5 / S7 fur Windows* installiert,
werden die Verbindungen zu S7 und S5 SPS-Steuerungen aufgelistet.

Kommunikationsanschluss (COM 1-2)

Wird ein 20mA Converter mit einer seriellen Schnittstelle (COM 1 oder
COM 2) zur Onlineverbindung zwischen dem PC (Notebook) und der CPU
eingesetzt, so ist die COM-Schnittstelle direkt anzuwahlen.

USB Serial Port (COM 3-4)

Wird ein 20mA Converter mit einer USB-Schnittstelle zur Onlineverbindung
zwischen dem PC (Notebook) und der CPU eingesetzt, so ist die COM-
Schnittstelle, die in dem Gerate-Manager eingestellt

ist, anzuwahlen. hd x
Nach Auswahl der SPS ist es sinnvoll mit der ,Auto " i

Hide* Funktion das Fenster ,Online Baumstruktur” in
den Hintergrund zu bringen.

Auto Hide
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Baustein zur SPS Ubertragen

i $5/57 fiur Windows® - S5 Pragramm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG... 1= ey ﬁ

BUIUG

aUILO

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
& OHH B @ EE WA e
o
S (e
| o
e Lnge matkier : 26 gesamt: 46
Baustein Form.. T Symbol Lange Letzte finderung Beschreibung Bibliotheksnummer H
g | oA 55 20 717102012 1i:2521 Beispiel: Organisationshaus., " """
= |PB10 85 18 17.10.2012 12:23:19  Eingabefeld des Netzwerktit...
@
< i 5/57 fiur Windows® - 55 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCH
Online-Bausteine Olf\merBay/ Datei SPS Suchen Apsicht Eenster Hilfe

Driicken Sie F1, um die Hilfe anz ninCken H@ m ng = @ g;. ?!' E M m E @

Fg o G =) I8 %)) Lange markiert : 28 gesamt: 46
Baustein Form.. T Symbol Lange Letzte finderung Beschreibung

17.10.2012 11:25:21 Beispiel: Organisationshaus..|
PB 10 85 18 17.10.2012 12:29:19  Eingabefeld des Netzwerktit...

[fii 55/57 far Windows® - S5 Programm 01 -- C:AUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE

SO @R oeh & R,

auluo

aulwo

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

B = EE B M

PN S =1 m '@D@ L&nge mar
{ rkiicken |

+8 Zur SPS iibertragen (Strg+Fs5)
Baustein zur SPS dbertragen.

etzte Anderung

5 4nonio 4959
20:19

,Offline Bausteine”“ in
den Vordergrund
holen, um den bzw. die
vorhandenen
Bausteine zur SPS zu
Ubertragen.

Die zu Ubertragenden
Bausteine sind zu
markieren. Markierte
Elemente sind blau
hinterlegt.

Durch Anklicken des
Symbols werden der
bzw. die markierten
Bausteine zur SPS
Ubertragen.

Anmerkung:

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen

[iii 55/57 far Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTENSS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG... L = o X
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
EEE o2 DR B SR R =P
f=)
=
Bl o
Fim Lange markiert: 18 gesamt : 46
= Baustein Form.. © Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung Bibliotheksnummer H
= |0B1 55 28 17.10.2012 11:25:21  Beispiel: O
= P b S5 18 17.10.2012 12:29:19  Ei des Netzwerktit...
IZECHERFIIEE Meuer Baustein..
Ins EPROM iibertragen
Alle Bausteine zur SPS Obertragen
Alle Bausteine mit SPSwvergleichen E anklicken ]
$5-DB-Masken »
Bausteinstatistik..,
5T Instanz-DB's...
< n »
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe . PLC45 (CPU 945) =

Baustein in der SPS bereits vorhanden

Durch Anklicken des Symbols werden nur die im Fenster ,Offline-Bausteine®
markierten Bausteine (blauer Hintergrund) zur SPS Ubertragen.

Der Befehl ,Zur SPS iibertragen® aus dem Kontextmenii (rechte *@
Maustaste) Ubertragt ebenfalls nur die im Fenster ,Offline-
Bausteine* markierten Bausteine (blauer Hintergrund) zur SPS.

Sollen alle Bausteine zur SPS Ubertragen werden, muss der Befehl ,Alle
Bausteine zur SPS Ubertragen“ aus dem Kontextmenu (rechte Maustaste)
genutzt werden.

Wollen Sie alle Bausteine zur
SPS ubertragen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste an
einer beliebigen Stelle im
Fenster ,Offline Bausteine®.

Im geodffneten Kontextmendi
klicken Sie dann den Befehl
»Alle Bausteine zur SPS
Ubertragen® an.

il S5/57 for Windows® 3] Sollte ein zu Uibertragener Baustein bereits

Der Baustein PE 10 ist bereits in der SPS vorhanden,
Uberschreiben 7

in der SPS vorhanden sein, wird eine

entsprechende Warnung angezeigt, die
% | dlos pitvoden | entsprechend zu quittieren ist.

Trans-Tech International® 2023
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Seite 3-14 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 3

Der angegebene Baustein wird in der SPS Uberschrieben. 13
Falls bei der Ubertragung ein weiterer Baustein bereits in der
SPS ist, wird das Dialogfeld erneut geotffnet.

Der angegebene Baustein und alle weiteren vorhandenen Alles
Bausteine werden in der SPS Uberschrieben.

3.7 Testen der Funktion des Organisationsbausteins

Die Status Anzeige kann nicht nur mit einer externen SPS, die Uber eine
Schnittstelle mit Ihrem Rechner verbunden ist, genutzt werden, sondern
auch mit der S5 Test-SPS, einer Software SPS zum Steuern von
Prozessen unter Echtzeitbedingungen. AuRerdem ist eine interne S5 SPS
als Simulation zum Austesten von Programmen vorhanden. Im ,Online-
Verzeichnis® ist die gewilinschte SPS zum Testen auszuwahlen.

Zum Testen von Bausteinen (Status) stehen zwei Mdglichkeiten zum
Offnen der Bausteine zur Verfiigung:

e ,Online — Bausteinverzeichnis® (gruner Hintergrund)
o Offline — Bausteinverzeichnis® (gelber Hintergrund)

Wird ein Baustein aus dem ,Online — Bausteinverzeichnis“ heraus geéffnet,
kommen die Informationen, die den Baustein darstellen, aus der SPS. Ist
der gleiche Baustein nicht im ,Offline — Bausteinverzeichnis® vorhanden
oder ohne symbolische Informationen und ohne Kommentare gespeichert,
wird die Logik mit absoluten Operanden dargestellt. Sprungmarken sind
durchnummeriert.

Wird ein Baustein aus dem ,Offline — Bausteinverzeichnis“ heraus geéffnet,
kommen die Informationen, die den Baustein darstellen aus dem in dem
PC gespeicherten SPS-Programm. Somit kdnnen alle symbolischen
Informationen und vorhandenen Kommentare angezeigt werden. Die Logik
kann mit absoluten oder symbolischen Operanten dargestellt werden.
Sprungmarken haben den im SPS-Programm vorgegebenen Namen.

In beiden Ansichten werden die Statusinformationen zusatzlich in das
.Baustein-Editor-Fenster* eingeblendet.

Mit einem Doppelklick auf den gewtlinschten Baustein wird das
~Editorfenster” gedffnet.

Durch Anklicken des Symbols ,Status” werden die
Statusinformationen in das ,Editorfenster” eingeblendet. fﬁjﬁ

In der Statusleiste wird neben der Teilenummer der

verbundenen SPS ein Laufstreifen angezeigt. Die griine Fillung des
Laufstreifens verandert laufend seine GroRRe, um anzuzeigen, dass Status-
Daten von der SPS zum PC Ubertragen werden.

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. :]

Verandert sich die Fullung des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung
zur SPS unterbrochen.

1 —
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3.8 SPS Baustein Status

"W 55/57 for Windows® - PROGOLST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEVSS- PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\PROGO1S... lﬂﬂﬁ

Um den Status eines

© Datel 5P3  Suchen Ansicht Fenster Hide
AEE R G & P DR R R ST
- Orflire-Batisted

& s & IR S8 e Lange markiert: 12 gesamt - 12

Bausteins anzuzeigen,
muss der Baustein im
,Baustein-Editor-Fenster*

FUIEO

Baustein + Format  Symbol  Lange  Letzie Anderung Beschreibung Bill
0B 1 55 12 16.10.2012 18:54:58

i) o der]

MNeuer Baustein...
Rechtsklick
Andem

Drrucken

Eigenschaften..

F1o

r- geoffnet sein.

Aus dem ,Offline-Baustein-
verzeichnis“ heraus wird

der B ditor

wird gedffnet SRS

Ba

durch Doppelklick der
gewiinschte Baustein
gedffnet.

i} m

.
fiil 5757 fir Windows® - S5 Programm 01 — CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJE... |- =) e

Datei

Offline-Bausteing Online-Bausteine

Dricken Sie FL, um die Hilfe anzuzeigen.

Aus dem ,Online —
Bausteinverzeichnis

“ heraus kann der s
gewiinschte B s
Baustein direkt mit b
dem Status o 2a1
. FB 242
angezeigt werden. FB 243

Baustein

SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

a2 ok & A G, B o BEEE M@ A o g

Online-Bausteine

CE I = R R S
Symbol

Adresse

1
Rechtsklick

10050
0Dg10
ops40
0D870
0DEAD
0DsDo
opg10

Online-Bausteine

v R X

Lange Bibli F

Meuer Baustein..,

Andern

F10

Status anzeigen <Strg=F10

Eigenschaften.., anklicken

Ausschneiden FTaschen

55-DE-Masken

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

PLC4S (CPU 94

Statusanzeige

Durch Anklicken des Symbols wird der Status der Operanden in
das Editorfenster eingeblendet.

Status Offline-Baustein, Darstellung Anweisungsliste (AWL)

[l S5/57 fir Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\SS Programm 01558 -... (L= i) [

Datel 5PS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

S PRk DL 2 WBEE WA P

»|| Die Spaltengrenzen der
angezeigten Informationen

-1l sind verschiebbar.

S|4, o8i x|
z]| » “h 2 &
o e
%’ Netzwerk 1:  Eingabefeld des Netzwerktitels
“ | |[Eingabefeld des (MWL)
[marke Operand Adresse | VKE | Inhatt | Akl | Akku2 | Status

; Hier wird die Logik eingegeben 00005 1

; Je nach Darstellung in WL, FUP oder KOP 00006 1

; Logik in Darstellung AaL 00007 1

00008 1
u E00 ; Zustand von Eingang EO.0 ins VKE ibertragen 00009 0 0
u E01 ; Zustand von Eingang EO.10 mit VKE verknipfen 00006 0 1
- A0.0 ; Zustand des VKE's dem fusgang 80.0 zuweisen 00008 0 0

o000c 0

BE 00000 1

< m

Online-Bausteine Offline-Bausteine

10000011
10000011
10000011
10000011
10000000

10000100
10000001
10000001
10000011

»

Dricken Sie FL, um die Hilfe anzuzeigen. PLC4S (CPU 945)

] UF NUM RF INS

[iii $5/57 fur Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETENSPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNGASS Programm 01.S5P -.. E‘E‘é’

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

EEE E R o & B E W e DT

Status Online-Baustein,

o4 0B 1--Online x 3 D t II
=
: . prog » arstellung
: o . .
- Anweisungsliste (AWL)
2 | Netzwerk 1: [ |l
=
[ Marke Operand Adresse | VKE | Inhalt  Akku1l Akku2 | Status =
00005 1 10000011
00006 1 10000011
00007 1 10000011
00008 1 10000011
u EDO 00009 o o 10000000
u EDA 0000a o 1 10000100
= AD0 0ooo0B o o 10000001
0000C L] 10000001
BE 0000D 1 10000011
. ,
Online-Bausteine Offline-Bausteine

Driacken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 (CPU 945)

J | UF NUM RF INS

TTI
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Seite 3-16 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 3

il $5/57 fur Windews® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNGASS Programm 01557 -.. L] ). [Reecomy | m O n | | ne- Bauste | n-
”

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hiffe

“
SRR SR B W AR Status” werden
<4,/ 0B1-Online x ] b
: o1 . praa = Kommentare nur
K f A angezeigt, wenn diese in
§ Netzwerk 1:  Eingabefeld des Netzwerktitels o d . I I
“ | |[Eingabefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung Anweisungsliste (AWL) en VO rein Ste un g en
[Marke Operand Adresse | VKE | Inhalt | Akkul | Akku2 @ Status E 1 H H “
3 Hier wird die Logik eingegeben 00005 1 10000011 (Relter ”BaUStelnanzelge )
; Je nach Darstellung in A1, FUP oder KOP 00006 1 10000011 k .. .
; Logik in Darstellung AnL 00007 1 10000011
oooos 1 10000011 a tIVIert lSt
u E0.0 : Zustand von Eingang E0.0 ins VKE iibertragen 00009 0 0 10000000
u E0A : Zustand von Eingang E0.10 mit VKE verkniipfen  0000A 0 1 10000100 B austeinanzeige 1
o ADO ; Zustand des VKE's dem Ausgang A0.0 zuweisen 00008 0 0 10000001
0oooC 0 10000001 .
BE oooop 1 10000011 Optionen:
‘ = G ™ Hirweise anzeigen
Online-Bausteine Offline-Bausteine .
Driicken Sie F1, um die Hilfe PLCAS (CPU 945) — UF NUM RF INS ¥ ¥.ommentare such Orline anzsigen

Darstellung Funktionsplan (FUP)

[iii 5/57 far Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEVS5-PROJEKTESS PROJEKTE SCHUL... |£|E‘é]

Datei SPS  Suchen Baustein  Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster  Hilfe

I @ IR e DR B oD W e
S 4 omx] - | Darstellung Kontaktplan
2] %1 || e *h 7 &
7 ol s{ anklicken (KOP
g : , : :
- [EEraids  EnEE R R il S5/57 fr Windows® - S5 Programm 01 — C:\USERS\PETEVSPS-PROJEKTE\SS - PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHUL.. | | (=) [l
2 = -
Eingahefeld des Netzwerkkommentars. Darstellung Funktionsplan Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
EO0 A00 1 (O S @ SR ok ep £ % B o6 FE B W R 0§
2] 9B1 - - 2 &'
v — 3 | 5( anklicken
= [staty
Online-Bausteine Offline-Bausteine El Netzwerk 1: Eingabefeld des Netzwerktitels -
=
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. “ | |[E des . Darstellung (KOP) =
I E00 E0.1 A00
1 1 N
I 1| 1| |
« il v
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 [CPU 945)  —

3.8.1 Operanden steuern — Steuern Variable

[ii 55/57 fur Windows® - $5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTEVSS PROJEKTE SCHUL...l = | B O B 1 teste n
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstelling Ansicht Fenster Hilfe
o AR W e B & fE B @ F i i
o%/m A Bk b || Ist ein Operand markiert oder
x
ES . .
SR " 2 & S RV eine AWL-Zeile, kann durch
4l 2 i i
: —AEF Anklicken dieses Symbols
g Netzwerk 1: Eingabefeld des Metzwerktitels i -
Bl dos Netz Darstaliung F [l 55/57 fur Windows® - 55 Programm 0L - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHUL.. L2 (=1 [y
ADD 0 Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
E 0.0 - i o n
I:l At oo e DR B o B WP 9
»
‘ 7 6 §|R ¥
{_anklicken )
Online-Bausteine Offline-Bausteine 0| 9
= Setzen
%fi Netzwerk 1: Eingabefeld des Metzwerktitels -
B des Netzwer Darstellung i iste (AW )
der Operand ge_ Marke  Anweisung | Operand | Kommentar Adresse | VKE | Inhalt | Akk| -
; Hier wird die Logik eingegeben 00005 1
; Je nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP 00006 1
SetZt We rden ; Logik in Darstellung AV oooo7 1
. 00008 1
(B It setze n) . u E0.0 ; Zustand von Eingang E0.0 ins VKE iibertragen 00008 11
5 ; Zustand von Eingang ED.10 mit VKE verkniipfen 00004 1
o : Zustand des VKE's dem Ausgang A0.0 zuweisen 0000B 1 1
3| R {markierer) oonc
Eﬁ:rl U BE 0000D 1
« m s
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 (CPU 945) —
G S v Ist ein Operand markiert oder eine AWL-Zeile, kann durch

R
* Anklicken dieses Symbols der Operand zuriickgesetzt werden
(Bit zurticksetzen).
Ist ein Operand markiert oder eine AWL-Zeile, kann durch
& 8§ R V

Anklicken dieses Symbols der Wert des Operanden verandert
k werden. Eine Dialogbox wird getffnet.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 3 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Uibertragen und testen Seite 3-17

Anmerkung:
In der SPS werden Eingénge, die mit den Funktionen Setze Operand oder
Setze Operand zuriick geandert wurden, im néchsten Zyklus vom
Eingangsabbild Giberschrieben.

Alle anderen Prozessvariablen werden vom Programm tberschrieben.

Bei der Test-SPS (SoftSPS) werden die Eingénge nicht tberschrieben, wenn
keine Eingange physikalisch vorhanden sind. Das Eingangsabbild wird nicht
uberschrieben.

Dialogbox ,,Wert eines S5 — Operanden verandern

Jl  Wert eines 55-Operanden dndern ﬁ Der Op_erand’ dessen Wert
angezeigt werden soll kann

Operand: Mw 20 eingegeben werden. Der
D_p_:-erand un_!d L Wert dieser Variablen wird
Werk: kF [+4711 @kénnen verdndert werden | . y
angezeigt und kann geéandert
Format: werden. Mit ,Andern“ wird
{* Dezimal (KF) (" Zwei Byte (KY) der Wert an die SPS
" Hexadezimal (KH) (" Zwei Zeichen (KX gegeben.
£ Bindr (KM} 7 Zeit (KT} . .
~  z5hler (K2) Wurde ein Operand markiert,
' Auswahl des gewlinschten wird der dazugehérige Wert
Formats fiir Anzeige Wert | angezeigt. Neben den
Operanden kénnen auch
S : Zeiten, Zahler, eine ASCII
e SehicSen e zeichenfolge und Gleitpunkt-

L ) werte dargestellt werden.

Die Anzeige und Eingabe kann in allen S5 Datenformaten erfolgen.
Wert (Variable) &ndern

Anzeigeformat / Eingabeformat:
[ L © - - - = =
Name % g % E {5 é % '&,l) g Bemerkung
2| T2 3] O a N 7 <
KF KH KM KG KZ KT | KC
M 1.0 1 KM 1
MB50 | 84 54 | 01010100 “T” | dezimal 84
MW 20| 1234 | 4D2 16 Bit
MW 22| 500 | 1F4 KY 1,244
MD 50 2.12+06 2,12 « 10°
T25 123.1 KT 123.1
Z33 234 KZ 234

3.9 Programmtest mit der Test-SPS

Zum Austesten der selbst erstellten SPS-Programme ist auf dem Rechner

eine Software SPS installiert.
1 —
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Seite 3-18 Einen S5 Baustein erstellen, zur SPS Ubertragen und testen Kapitel 3

Diese SPS hat den gleichen Befehlsumfang wie die CPU S5 945 und ist
hierzu voll kompatibel.

Ein Bedienfeld mit RUN- und STOP-Schalter (den Schaltern einer
Hardware CPU nachempfunden) zur Bedienung der CPU sind vorhanden.

Um den Ablauf von Programmen zu ermdglichen, ist die Test-SPS mit
Bedienelementen (Taster, Schalter und Wertvorgaben) und
Ausgabeelementen (Lampen, Wertanzeigen) verbunden.

Die Bedienelemente und die Ausgabeelemente werden mit einer
Visualisierungssoftware (InTouch® by Wonderware®) dargestellt. Die
Verbindung zwischen der Test-SPS und dem Visualisierungsprogramm
erfolgt mit einem OPC-Server.

Programmtest mit der Test-SPS

Fur den Test ist keine zuséatzliche Hardware nétig. Der Programmtest er-
folgt direkt auf Inrem Rechner. Die Statusanzeige und das Setzen von Ein-
und Ausgéangen erfolgt wie bei einer externen SPS.

Die Test-SPS und die dazugehorige Ubertragungssoftware (OPC-Server,
OPC-Link) werden automatisch gestartet.

Mit dem Start der Test-SPS wird in der rechten unteren Ecke des
Bildschirms (Statuszeile neben der Uhrzeit) das Symbol der

Test-SPS angezeigt.

Die Farbe der Umrandung des Test-SPS

Symbols zeigt den Status der Test-SPS an. ‘ | 'I E 25
® Rot Die Test-SPS ist in der Betriebsart
STOP

® Grin Die Test-SPS ist in der Betriebsart RUN
® Gelb In der S5 Test-SPS ist kein Programm vorhanden
Bedienfeld der S5 Test-SPS

Durch Anklicken des Test-SPS Symbols in der rechten unteren Ecke des
Bildschirms wird das Bedienfeld der Test-SPS gedffnet.

S5 Test-SPS Bedienfeld

Err— =¥ S5 SPS-Programm-Anzeigefeld
@ RUN [Henstal TOR 228 O Gespert Speren . " " .
e OO p— O Pt o Im Anzglgefeld SPS-Programm wird
(IW Sop | Pesswor e ||| die Betriebsart der CPU angezeigt:
 Durchlautzeit ms) ——— | 1~ SP5-Programm und Datenbausteing:
Minimal: Masimal Aktuel! [¥ Beim Star laden Laden P Programm:
’7| 0 —Vrl 10 —‘ ’7| g I™ Beim Begnden abspeichem  Abspeichem
rdJitter [ms], Marimal Al [~ M, T.Z.5 mit abspeichemn BRUN Start (0821)
10 ot Das SPS-Programm wird
Speren | Freigeben | I:E::I H LI N . g
| | abgearbeitet.
— - Anzeige der Betriebsart RUN.
| PLSmE1ET-0000 | 172 SPS.Sneicher ;
’VName. ’V Eylzsgesaml. Bytes frei I:E::I STDP Der Zyk“SChe SPS-PrO-
(l PEH,TT] ‘ (l 72085 —‘ (l (S grammablauf ist unter-
SPS _geencen || brochen. Anzeige der Betriebsart STOP.
Mit Betatigen der Schaltflache wird die S5 Test- Ctart (OB 22 I
SPS in die Betriebsart RUN gesetzt. 8 |: :I
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Als erstes wird der Organisationsbaustein OB 22 fur den automatischen
Start nach Netzausfall aufgerufen. Danach lauft die zyklische
Programmbearbeitung mit OBlan.

Mit Betatigen der Schaltflache wird die S5 Test- I
SPS in die Betriebsart RUN gesetzt. Als erstes Start EDBE”
wird der Organisationsbaustein OB 21 fir den Start aufgerufen. Danach
lauft die zyklische Programmbearbeitung mit OBlan.

Mit Betatigen der Schaltflache wird die S7 Test- S I
SPS in die Betriebsart STOP gesetzt. Der tl:'l:'
zyklische SPS-Programmablauf ist unterbrochen und das SPS-Programm
wird nicht mehr abgearbeitet.

Ubung 3-9; S5 Projekt mit Organisationsbaustein OB1 erstellen

Es soll ein neues Projekt mit dem Namen ,Ubung 3-1 erstellt werden. In
diesem Projekt soll der Organisationsbaustein OB1 erstellen werden.

S5 fir Windows® starten.

1. Ordner ,S5 Projekte
Schulung® erstellen wie im

fili 55/57 fur Windows® - S5 Programm 01 -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTEVSS PROJEK

Datei SPS  Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

ikt & S 20 EERRM = Abschnitt 3.2 beschrieben.
|n q a 2. Durch Anklicken des
=B Desktop Ordners ,,S5 Projekte Schulung“

B Bibliotheken

5G] Instandhatung mit der rechten Maustaste und

Rechtsklick

auIWo

5= durch Anklicken des Befehls
Meues STEP®7-Projekt .. .Neues S5W Projekt” (,Neues
::E:’“:’:Pkt”t STEP® 5 PI'OjekF") aus dem Kon-
Neve Memory Card Datel (wld).. textmenu das Dialogfeld zur
T Eingabe des S5 Projekthamens
offnen.

([l Neues SSW-Projekt erstellen. @ ) 3. S5W Projektname ,Ubung
Projektverzeichnis: |C:\Users\F‘ete\SF'S-Ploiekte\SE-F’roiekte\SE Frojekte Schulung 3_1 ) elngeben und mlt “OK”
Projektname: [Deuna 31 (eingeben ) bestatigen.

oder
oK &bbrechen ‘ Hilfe 4. STEP® 5 Projektname
L ) ,UEB3-1“ eingeben und mit “OK”
(il Neues STEP®S-Projekt erstellen. @ ea) bestatigen.
Projekverzeichris: |G \Jsers\Pete\SPS Froiskiz\S5 Frojekie\55 Projskte Schuling 5. Falls im Ordner ,S5 Pro-
ST [UEe51 (eingeben) jekte Schulung® ?in oder mehrere
Projekte auf3er ,Ubung 3-1¢
Lo | abmechen ‘ Hife (UEB3-1) vorhanden sind, lI6schen
J Sie dieses.

[iii $5/57 fiir Windows® - MASCHIST - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTESS-.., (L= Rt X" Proj ekt Ub u n g 3_9. SSP i St ei n g er gt

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

EEP @R & E R R W e e

5 B &
: .“U : Offline-Bausteinverzeichnis 6ffnen
SR "%;{%Ei}:;m:ng | Ist der Projektname markiert (blau hinterlegt), wird
durch Anklicken von ,Offline-Bausteine” das
] ,Offline-Bausteinverzeichnis® gedffnet, in dem der
neue Baustein eingetragen wird.

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen [

1 —
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Kapitel 3

1. Organisationsbaustein OB1 erstellen. In dem gedffneten Dialogfeld
,OB1“ eingeben und bestatigen.

2. Logik in Baustein OB1 eingeben. Hierzu ist der Bausteineditor zu

3. Organisationsbaustein OB1 mit der Verknupfung in der Darstellung

Anweisungsliste programmieren.

Seite 3-20
offnen.
Netzwerk 1:
U EO.0
U EO.1
U EO.2
U EO.3
= AO0.0

Verknupfung in OB1

; Zustand von Eingang EO0.0 ins VKE ubertragen
; Zustand von Eingang EO.1 mit VKE verknUpfen
; Zustand von Eingang EO.2 mit VKE verknUpfen
; Zustand von Eingang E0.3 mit VKE verknipfen
; Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKEs setzen

Geoffnetes Bausteineditor-Fenster (Darstellung AWL)

[l 55/57 fur Windows® — UEB3-1ST - C:AUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\PROGO... E@&J

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten

Fenster Hilfe

EmfﬂgenJ Darstellung | Ansicht

iR o R, @ IR Anweisungsliste (W) =, Strg-Alt-F7
o4, oBL x Funktionsplan [FUP]} Strg=F7
g 0B 1 Kontaktplan (KOF) Strg=Fa
Anzeige verkleinemn
Metzwerk 1: i des itels @

’Ennahef&ld des Netzwerkkommentars g

auwo

[ marke Operand

‘ Hier wird die Logik in AWL eingegeben!
BE

Online-Bausteine Offline-Bausteine

m

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Zu diesem Zeitpunkt kann die
.Darstellung” gewahlt werden.

Organisationsbaustein OB1
speichern. Sowie die Logik in
dem Baustein erstellt ist, wird der
Baustein gespeichert.

Eigenschaften von Organisations-
baustein OB1 festlegen. Mit dem

Anklicken des Befehls ,Speichern® im Menl Baustein wird das Offline-
Bausteinverzeichnis geoffnet (sonst , Offline-Bausteine anklicken).

Eigenschaften von Organisationsbaustein OB1 festlegen

® Beschreibung:

® Bibliotheksnummer:

® PG-Kennung:

Ubung: Organisationsbaustein OB1lerstellen

12345
128

Jll Eigenschaften OB 1

Beschrebung:

Bibliatheksnurmmer: "123457
PG-Kennung: ’T
Erstellzprache:

Erzeugt am: 17.10.2012 18:33.05
Letzte Andemng: 17.10.2012 18:33.05
Lange gesamt: 12

Anzahl Netzwerke: 1

Anzahl Sprungmarken: 1]

Referenzen:

|Ubung: Organizationsbaustein OB1 erstellen

Anweizungzkommentare;
Anzahl: 1]

Lange: 1]

Metzwerkkommentare:
Anzahl: 1]

Lange: 1]

Wernwendet: |

wird verwendet von: |

Hilfe:

4. Ubertragen der Bausteine in
die S5-Test-SPS.

5. Testen der Funktion des
Organisationsbausteins

S5W — STEP®5 Workshop
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4 Grundlagen der SPS-Programmierung

Beim Aufbau eines SPS-Programms sind einige grundlegende
Eigenschaften der SPS-Programmabarbeitung zu bertcksichtigen.

4.1  Verknupfungsergebnis und Erstabfrage

Jedes Programm besteht aus einer Folge von VerknlUpfungen, die im
Programmspeicher nacheinander angeordnet sind. Eine Verkntpfung
besteht aus einer oder mehreren Anweisungen fur die ,Abfrage” von
Eingédngen, Ausgangen, Zeiten, Zahlern und aus einer oder mehreren
Anweisungen fur das Ansteuern von Ausgangen, Merkern, Zeiten u. Zahler.

Bei der Bearbeitung der Abfragen wird ein Verknipfungsergebnis (VKE)
gebildet. Sind die Abfragen erflllt, ist das VKE ,1“ sind sie nicht erfillt, ist
das VKE ,0“.

Erstabfrage

Wird eine neue Verknipfung begonnen, so wird der erste Operand als
Erstabfrage bezeichnet.

Mit der ersten Abfrage (Erstabfrage) bildet die CPU ein neues
Verknipfungsergebnis. Das Abfrageergebnis einer Erstabfrage wird ohne
Verknupfung im ,Statuswort® gespeichert.

Verknipft wird erst bei der zweiten Abfrage. Daher ist die
Verknipfungsoperation ,U“ bzw. ,O“ einer Erstabfrage ohne Bedeutung,
muss aber wegen des Befehlsformalismus immer mitgeschrieben werden.

Das VKE wird auf den Zustand der Erstabfrage (erster Operand einer
neuen Verknlpfung) gesetzt, unabhangig, ob es sich um eine UND (U)
oder eine ODER (O) VerknlUpfung handelt.

Verknipfungsergebnis (VKE)

Das Ergebnis einer Verknipfung zweier Operanden wird als
Verknipfungsergebnis (VKE) bezeichnet.

Das VKE der letzten Abfrage - Operation bestimmt den Zustand der
anschliel3end programmierten Ausgange, Merker, Zeiten und/oder Zahler.

Mit der Bearbeitung der letzten Anweisung einer Verknupfung wird das bis-
herige Verknupfungsergebnis unwirksam. Dadurch ist das VKE begrenzt.

Die Grenze des giiltigen Verkniipfungsergebnisses ist der Ubergang von
einer VKE-begrenzenden Operation zu einer Abfrage - Operation
(Erstabfrage).

Beispiel VKE

Das VKE ist ein Ergebnis-Zwischenspeicher (1Bit).
Der Wert des VKE kann somit "0" oder "1" sein

Wird eine Verknipfung neu begonnen (Zeile 1), nimmt das VKE den
Zustand des Operanden ("0" oder "1") an.

Bei den nachfolgenden Verkntpfungen wird (Zeilen 2 bis 4) immer der

Inhalt des VKEs mit dem Operanden verknipft.

I ————————
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Grundlagen der SPS-Programmierung
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Dieses Verfahren wird so lange fortgefuihrt, bis das VKE einem Operanden
(Zeile 5) zugewiesen wird.

Eine solche Zuweisung wird als VKE begrenzender Befehl bezeichnet.
In der Zeile 5 wird der VKE begrenzende Befehl (= A0.4) ausgefihrt.
Der Operand A0.4 nimmt den Zustand des VKEs an (Zuweisung).

Zeile

0001
0002
0003
0004
0005
0006

AWL Anweisung gtp?élrjasnoclleesn VKE
o E11 0 0
O E12 1 !
O E13 0 !
U E14 1 1
= A04 1 1
BE

Verknupfungsergebnis, Status

UND - Funktion

—

E1.0]
E1.1
A0A
A0.0
ODER - Funktion
—T__
E1.2

o E

A0.2

1. Verkniipfung

0.0

0.1

2. Verkniipfung

1.2

Programm-

bearbeitung

1. Zustand| 2. Zustand|3. Zustand

4. Zustand

VKE STAT|VKE STAT|VKE STAT|

v I | |

Verknipfungsergebnis
VKE ,1% die
Bedingungen der

+ | Abfragen sind erfiillt,
die begrenzenden
Operationen werden
ausgefuhrt.

VKE STAT

VKE = Verkniipfungsergebnis; STAT = Status oder
Signalzustand

VKE begrenzende Operationen

In der Tabelle sind alle VKE begrenzenden Operationen, die STEP® 5
kennt, aufgelistet.

VKE begrenzende

Operation EEepie)
Zuweisung = M1.1, = Al.1
Setzbefehle S MO0.1; S A0.1
Ricksetzbefehle R MO0.1; R A0.1
Klammer-Auf — Befehle | U(, O(

Zahloperationen ZV 71, ZR 72
Zeitoperationen SET1, SAT2
Sprungbefehle SPB = M001, SPZ = MO002,

SPN = M003

Rucksprungbefehle

BE, BEA, BEB

Ist eine Zuweisung des VKESs
erfolgt, wird das VKE begrenzt.
Es kann jetzt mit einer neuen
Verknipfung begonnen
werden.

Zuweisungen (= A0.1; = M0.0)
oder Setz- und Rucksetz-
befehle (S MO0.0, R AO0.0)
sind VKE begrenzende
Befehle.

S5W — STEP®5 Workshop

TTI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 4 Grundlagen der SPS-Programmierung Seite 4-3

Beispiel 4.1; VKE Zuweisung:

Zeile AWL Anweisung AWL Anweisung Die beiden Beispiele haben exakt das
gleiche Verhalten.

N+l (:) '\EAll; L:J '|\5A11§ Die Zuweisung (= E1.2, Zeile n)

n+2 O E14 o E14 beglrenzt das.\(/jKE.. In der nachkst?anelle
n+3 = A11 _ A1 (Zeile n+1) wird eine neue Verkniupfung
n+4 U E0.3 0 Eg3  destartet (Erstabfrage).

n+5 U E0.4 u E0.4 Das VKE wird auf den Zustand des

n+6 = AO1 = A0.1  Operanden (E1.3) gesetzt, unabhéngig
n+7 BE BE

von der Art der Verknipfung.

Zeile AWL Anweisung AWL Anweisung Die beiden Beispiele haben exakt das

gleiche Verhalten.
n = M1.2

1+1 ON E13 ZN :\E/Ill?f Die Zuweisung (= E1.2, Zeile n)
42 O E14 O E14 beglrenzt das.VKE.. In der nachkst?anelle
n+3 = A1l = A1 (Zeile n+1) wird eine neue Verkniupfung
n+4 UN E03 ON E03 gestartet (Erstabfrage).
n+5 U E04 U EO0.4 Das VKE wird auf den Zustand des
n+6 = A0l = A0.1 Operanden (E1.3) gesetzt, unabhangig
n+7 BE BE von der Art der Verkniipfung.
Erstabfrage

Erstabfrage Wird eine neue

Verknipfung begonnen, so

_.——'—'-'_—-
E10 —
E1.1 — = A0O

o

,//'/ \ wird der erste Operand als

Erstabfrage bezeichnet.

Das VKE wird auf den
Zustand der Erstabfrage
(erster Operand einer
neuen Verknlpfung)

A

\
I
3
—
niaa
F - o ]
[ =
HoHO

||\|
noo
M o
L= o= ]
W

E02 —»=1
E03 — | AD2 : gesetzt, unabhangig, ob es
v E 0.4 sich um eine UND (U) oder
/ / eine ODER (O) Verknup-
fung handelt.
E10 E141 A00
|| 4} CH Das VKE wird auf den
A0 Zustand der Erstabfrage
(erster Operand einer
neuen Verknupfung)
E02 AD2 gesetzt, unabhangig, ob es
N CH sich um eine UND (U) oder
E03 eine ODER (O) Verknup-
| fung handelt.
Bausteine

Die Programmiersprache STEP® 5 bietet zur Unterteilung des SPS-
Programms unterschiedliche "Bausteine" an.

In einem Baustein werden die Befehle abgelegt, die zur Beschreibung
eines Teilproblems bendtigt werden. Im weiteren Sinne kann man einen

Baustein auch als Unterprogramm bezeichnen.

I ————————
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Zur Verwaltung der einzelnen Bausteine wird der Organisationsbaustein
OB1 genommen, der wiederum nur vom Betriebsprogramm der SPS
zyklisch aufgerufen wird.

Vom Organisationsbaustein OB1 aus wird in andere Bausteine
(Unterprogramme) verzweigt, die das eigentliche Steuerungsprogramm
enthalten. Es wird dabei zwischen Programmbausteinen (PB),
Funktionsbausteinen (FB) und Schrittbausteinen (SB) unterschieden.

Organisationsbaustein (OB)

Organisationsbausteine werden fir die Verwaltung des SPS-Programms
genommen. Das SPS-Betriebssystem ruft die OBs auf.

Je nach CPU-Typ stehen eine unterschiedliche Anzahl von
Organisationsbausteinen zur Verfligung, die jeweils fiir eine spezielle
Aufgabe bestimmt sind.

[iiil 55/57 fur Windows® - BEISPIST -- C:\USERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\,.. l = | B || . . .
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe Der Or.ganlsatlonSbaUSteln
= @ AR @ b, B e R @R X OB1 wird in allen CPU-

o4 7 oB1* x b . - ®

= —Te Typen der Simatic® S5

Metzwerk 1: Beispiel: AWL o Relhe gel’]utZt Dleser
S Marke S?]:weisung P(;p:arand :urnrr;enlar L BaUSteIn erd VOm
z sFreigabe i
L e Betriebssystem der SPS
=F ; Aufruf wenn Schrittzahler > 1 -
sPD Fa 10 zyklisch aufgerufen. Von
NAME: NEXT_STP . ) )
e FBs FWechster diesem Baustein aus wird
: » || in die anderen Bausteine
Online-Bausteine Offline-Bausteine .
Driicken Sie FL, um die Hilfe anzuzeigen. PLCA5 (CPU 945) — verzweigt.

Ist das Programm des Organisationsbausteins OB1 vollstandig
abgearbeitet, so startet das Betriebssystem der SPS den Baustein ernedut.

SPS-Anlauf

Beim Anlauf der SPS werden als erstes die Anlauf-
Organisationsbausteine (OB21, OB22 bzw. OB20) abgearbeitet. Danach
wird vom Betriebssystem OB1 aufgerufen und der zyklische Ablauf beginnt.

Bestimmte Organisationsbausteine werden aufgrund von Ereignissen vom
Betriebssystem aufgerufen. Damit kbnnen zeitgesteuerte oder alarmge-
steuerte Programmablaufe gesteuert werden. Ferner werden bestimmte
Organisationsbausteine bei Fehlern vom Betriebssystem aufgerufen.

Anmerkung:
Wird die SPS eingeschaltet (Spannungswiederkehr, wenn Betriebsarten-
schalter auf RUN steht), oder der Betriebsartenschalter von STOP auf RUN
geschaltet, oder vom Programmiersystem aus die SPS (S5 fur Windows®) von
STOP auf RUN (Betriebsartenschalter muss auf RUN stehen) geschaltet, so
spricht man vom Anlauf der SPS.

Programmbausteine (PB)

Das eigentliche SPS-Programm ist in den PBs in funktioneller bzw.
logischer Reihenfolge abgelegt.

Zur Programmbeschreibung kénnen nur die Grundbefehle von STEP® 5
eingesetzt werden. Zuséatzlich kbnnen Kommentare eingefligt werden.

1 —
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[l S5/57 fur Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEVS5-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\..

=|Elmessl Die Darstellung kann

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

SR Ao e @ B B R S

in AWL, FUP und als
» || KOP erfolgen.

mn

Online-Bausteine

Offline-Bausteine

g 4 7 PBE10 x
= |PB10 +f B | ar
Netzwerk 1: Beispiel: Motor EIN - R
g Marke | Anweisung = Operand Kommentar
Fi [} E0A Taster Motor rechts
0 ADD Schiitz Motor rechts
UN ED.0 Taster Motor AUS
UN ADA Schiitz Motor links
= A DD Schirtz Motor rechts
“ n (2

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS [CPU 945) ==
Funktionsbausteine (FB, FX)
fill $5/57 fiir Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\S5-PROJEKTEVSS PROJEKTE sCHULUNG,.. L= | B 8288/ | |n den FBs ist das
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht  Fenster  Hilfe SPS-PFOgramm Oder
(= @ AR & S5, B o EEEE W e e . .
o4,/ P10, P x b Teile davon in Form
= [Fe 10 -8 B3 | g von STEP® 5
Netzwerk 1:  Schalten in den nachsten Schritt i Befehlen VOI’handen
S Marke | Anweisung | Operand Kommentar !
= | |mame: wExT_STP . || Besonders komplexe
L MW 20 ;lade Schrittzihler und / oder
T MUY 20 ; einen Schr[ﬂ weiter schalten .
L, R o wiederkehrende
U0 K1 ot auf Anfangawertsetzen Funktionen werden mit
T MUY 20 ; speichere Schrittzdhler
BE FBs erstellt.
L e | Essind alle STEP® 5
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLC45 (CPU 945) = Befehle zulassi g.

Zusatzlich kbnnen Kommentare eingeftigt werden. Die Darstellung kann in
AWL, FUP und optional als KOP erfolgen. Das erste Netzwerk mit Namen
und Bezeichnungen wird als AWL dargestellt.

Schrittkettenb

austeine (SB)

Schrittkettenbausteine konnen auf zwei Arten erstellt werden:
1. Erstellung mit dem S5 fiir Windows®: Der Aufbau der Schrittkettenbau-

[l $5/57 fur Windows® - Beispiel 9 Steps -- S:\_TTI SCHULUNG TRAINER\G5 KURS UBUNGEN\Beispiel 9 Steps S5P

E) )

Datel SES Suchen
=
4 sei x

Baustein

SB10

o)

Bearbeiten  Einfugen

Darstellung  Ansicht  Fenster Hilfe.

& @Rk B EE R

o 220 @ S = e

AUWo

St
orbedingung Presse
m

Presse starten

s2
StoBel aufwarts
Tz

Ohere Position erreicht

T6
Motor Uberlast

T9

Werkstiick wechseln
S8
Schieber nach vome

™0 T4
Schieher in Position

sS4
StoBel nach unten

Stoel nach

s
Werkstiick nach vorne

-

T
Untere Position erreicht

T8

Obere Position errei

S14

Werkzeug wechseln
T6
Werkzeug g

™2
cht | Werkstiick in Position

S5
StoBel entlasten

15
StoRel ist entlastet

S0

T2

Werkzeug wechseln
s12
Trommel Motor EIN

Trommel in Position

—
s9 s s13
EIN EIN| |Am
% 15
ht Transporthand in Position Arm in Position

eklemmt

Schritt6: Kiihlung Ein

Online-Bausteine Offline-Bausteine

A25

»

Dracken Sie F1, um die Hiltz anzuzeigen,

Keine CPU angewahit.

steine in KOP, FUP und AWL
ist identisch zu dem Aufbau der
Programmbausteine.

2. Erstellen von
Schrittkettenbausteinen als
Schrittkette: Als Schrittkette
wird eine Ablaufsteuerung mit
einzelnen Schritten und
Weiterschaltbedingungen
(Transitionen) grafisch erstellt.

Die Schritte und Transitionen
enthalten das Anwenderpro-
gramm in den Darstellungsarten
KOP, FUP oder AWL.
Kommentare werden direkt in
dem einzelnen Schritt oder in
der Transition angezeigt.

UF_NUM RF INS

Trans-Tech International® 2023
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Wie der Name schon

sagt, werden in den
DBs die Daten (z.B.
Sollwerte, Istwerte

oder Texte), die fur

das Abarbeiten von

SPS-Programmen
bendtigt werden,
hinterlegt. Bestimmte
CPUs belegen bestim-
mte Datenbausteine
zur Konfiguration der

[iil S5/57 fur Windows® - BEISPIST - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTENS5-PROJEKTEYSS PROJEKTE SCHULUNGYE... l =N X
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten EinfOgen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
ek & Dk B EERMA =P
g) 4 DB 10™* x 3
= || /DB10 ..@ aé
Titel: Beispiel: Daten i
g Adresse Inhatt Kommentar
= |||o: KC'TT L
1 KC "IN 3
2 KC'TL"
3 KF-4711
4 KM 11001010 01001101
a5 KH AGFC
6 KY 123,56
7 KT 345.2
8: KZ 123
o KH ABCD
10: KG 1234.567
4 m 3
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt.

= || Hardware.

Bildbausteine (BB)

In den Bildbausteinen

werden Operanden
, || (Prozessvariable)
definiert, um deren

Zustand in der Status-

anzeige auf dem Bild-

schirm darzustellen.
Es kdnnen separate
Zeilen als Kommentare
eingefligt werden.
Zwischen zwei Daten-
worten und zwischen
der Datenbaustein-
bezeichnung und

-|| einem Datenwort darf
kein Kommentar

-
[ilil $5/57 fur Windows® - Ubung 7-2; Ampel - SA_TTI SCHULUNG TRAINER\SSW UBUNGEN, BEISPIELE MAL Ul =ANEN X
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfdgen Darstellung Ansicht  Fenster Hilfe
dheae DL B @ERERMPA =
o4~ BBl %
=
= BB 1 Iaél
Titel: Bildbaustein =
g Operand Format Inhatt
= [fame ung
;Ampel Zeiten
T KT Auto GELB 1 =
T2 KT Fukgénger GRUN
T3 KT Auto GELB 2
T4 KT Auto min. GRUN I
:Hilfsmerker
M 1.0 KM Hilfsmerker
; Lampen Auto
A D0 KM Auto ROT
A D.1 KM Auto GELB
A D2 KM Auto GRUN
sLampen Fukganger
AD3 KM Fukganger ROT
ADA KM Fukganger GRUN
:Gehen
E 1.0 KM Taster "GEHEN"
] T 3
Online-Bausteine Offline-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt.

=— ] eingefligt werden.

4.2  SPS-Programmstrukturen
SPS-Programmstrukturen
Linear Gegliedert Strukturiert
{Aufgabe 1 .
OB1 OB1 0B1

Bei dem Aufbau eines
Anwender SPS-Programms
kann zwischen drei Arten des
Programmaufbaus
unterschieden werden.
Welcher Programmaufbau
gewahlt wird ist abhangig
von der Automatisierungs-
aufgabe. S5 fiir Windows®
bzw. die Programmier-
sprache STEP® 5 erlaubt die
Erstellung von Anwenderpro-
grammen in allen drei Arten.

S5W — STEP®5 Workshop
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Lineare Programme

Das gesamte Programm ist in einem einzigen Baustein abgelegt. Die
Verknipfungsanweisungen werden eine nach der anderen abgearbeitet.

Um in einer S5 ein lineares Programm ohne Verzweigungen ablaufen zu
lassen, muss das Anwenderprogramm im Organisationsbaustein OB1
abgelegt sein.

Der lineare Programmaufbau eignet sich nur fur sehr kleine
Automatisierungsaufgaben, da sehr schnell die Ubersichtlichkeit des
Programms verloren geht.

Gegliederte Programme

Ein gegliedertes Anwender-SPS-Programm besteht aus mehreren
Bausteinen.

Jeder Baustein enthalt die Verkntpfungen fiir eine bestimmte Aufgabe.
Vom Organisationsbaustein OB1 aus werden die einzelnen Bausteine
(Aufgaben) nacheinander abgerufen.

Die VerknlUpfungen des OB1 bestimmen den Ablauf des Anwender SPS-
Programmes.

Strukturierte Programme

Die strukturierte Programmierung setzt voraus, dass das Anwender- SPS
Programm in logische Funktionen unterteilt ist.

Die einzelnen Funktionen enthalten Parameter, die je nachdem, von wo die
Funktionen aufgerufen werden, unterschiedlich sind.

Hierzu verwendet man parametrierbare Bausteine.

Die Funktionen (Verknipfungen) in den Bausteinen sind so aufgebaut,
dass die Funktion mehrfach genutzt werden kann.

Bei der Programmierung des parametrierbaren Bausteins wird, um ihn
universell einsetzbar zu machen, "Parameter" eingesetzt.

Beim Aufruf eines parametrierbaren Bausteins wird "Aktualparameter"
Ubergeben.

Die Werte der "Aktualparameter" werden bei der Ausfilhrung des parame-
trierbaren Bausteins der entsprechenden " Parameter " zugeordnet.

Der Baustein wird somit mit den ibergebenen Parametern ausgefiihrt.

Beispiel:

Die Funktion (Baustein) "Motor" in der Abbildung enthélt Verknipfungen
(S5-Code) von Eingangen und Ausgéangen, die bei dem Einschalten bei
unterschiedlichen Motoren berlcksichtigt werden missen (z.B. Betriebsart,
Temperatur usw.).

Strukturiertes Programm

Strukturiertes Programm Der Baustein, der den "Motor" Baustein aufruft, liefert die
B2 Informationen, um jeweils einen speziellen Motor
einzuschalten.

FB 2

OB 1

Die Programmiersprache STEP® 5 bietet zur Unterteilung

e des SPS-Programms unterschiedliche "Bausteine" an.
FB 2
In einem Baustein werden die Befehle abgelegt, die zur

Beschreibung eines Teilproblems benétigt werden.

I ————————
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Im weiteren Sinne kann man einen Baustein auch als Unterprogramm
bezeichnen. Zur Verwaltung der einzelnen Bausteine wird der
Organisationsbaustein OB1 genommen, der wiederum nur vom Betriebs-
programm der SPS zyklisch aufgerufen wird. Vom Organisationsbaustein
OBL1 aus wird in andere Bausteine (Unterprogramme) verzweigt, die das
eigentliche Steuerungsprogramm enthalten.

Anwenderprogramme fir umfangreiche Automatisierungsaufgaben sind mit
gegliederten und strukturierten Programmteilen aufgebaut.

Programmaufbau

Im folgenden Beispiel ist der absolute Bausteinaufruf (SPA) nicht nur im
Organisationsbaustein OB1, sondern auch in dem Programmbaustein PB2
und dem Funktionsbaustein FB1, eingesetzt.

Mit dem Befehl "SPA PB2" wird von dem Organisationsbaustein OB1
heraus in den Programmbaustein PB2 verzweigt. Der Befehl "SPA FB1" in
dem Programmbaustein PB2 bewirkt eine weitere Verzweigung in den
Funktionsbaustein FB1, um von dort mit dem Befehl "SPA FB2" in den
Funktionsbaustein FB2 zu verzweigen.

Erst jetzt erfolgen die Rickspriinge. Anhand der Pfeile ist zu sehen, dass
der Befehl "BE" aus dem Funktionsbaustein FB2 einen Ricksprung in
Funktionsbaustein FB1 bewirkt. Der Befehl "BE" aus dem
Funktionsbaustein FB1 bewirkt einen Ricksprung in den
Programmbaustein PB2, um von dort wiederum mit dem Befehl "BE" zum
Ursprung, dem Organisationsbaustein OB1, zu gelangen.

Schachtelung in einem SPS-Programm

OB 1 PB 1 Das "Verzweigen" in einem
SPA PB1 < l FB 1 B 2 ?g(:sh':(:z?;?:rl]m W.il’d :ils -
BE ) . gstiefe k?ezelch
SPA P82 \ 0B 2 SPA FB 2 net. Die Schachtelungstiefe sagt
SPA PB3 l l aus, wie oft Bausteine von OB1
SPA FB lie—°F aus in horizontaler Richtung
l l aufgerufen werden. Die
. °F BE Verschachtelungstiefe in der
PB 3 Abbildung betragt fur FB2 vier (4).
l Die maximale Schachtelungstiefe
ot ist je nach CPU-Typ
unterschiedlich begrenzt.

4.3 Programmabarbeitung

In der folgenden Abbildung ist die zyklische Programmabarbeitung
schematisch dargestellt. In dem Beispiel wird ein Programm abgearbeitet,
das aus den Bausteinen OB1, PB1 und PB2 besteht. Das Betriebssystem
startet die Zykluszeitiiberwachung. Die Daten der Eingangsbaugruppen
(Eingange) werden in das Prozessabbild der Eingange (PAE) geladen. Das
PAE ist ein Speicherbereich in dem Arbeitsspeicher (RAM) der CPU.

Die Abarbeitung des Anwenderprogramms wird gestartet. Von OB1 aus
wird nach PB1 verzweigt. Die logischen Verknupfungen mit den Daten aus
den die entsprechenden Prozessabbilder werden in PB1 ausgefihrt.

I —————————
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Zykluszeitiiberwachung Die Veranpfungsergebnlgse
starten Mx.x, AX.X, (Ex.X) werden in
die entsprechenden Prozess-
abbilder gespeichert.

Der Zustand der Eingénge Danach wird zu OBL1 zurick-
wird in das
Prozessabbild Eingdnge gesprungen, um dann PB2
iibernommen auszufihren und wiederum
nach OB1 zuriickzukehren.
. Sind alle Programmteile
OB 1 y eoz abgearbeitet (Befehl BE von
- sPa P oA OB1), wird das Prozess-
Zeiten (T) n pes PB 2 abbild der Ausgéange (PAA)
Zihler — gesetzt. Das Ergebnis aller
e[ TTTTITT 1t St logischen Verkniipfungen
T PAA € u Eos wird damit an die Ausgangs-
Prozessabbild T module gegeben und steht
A Sga"g‘le'r zur Steuerung der Anlage zur

Die Zustédnde des

Y/ Prozessabbildes Ausginge
7 wird an die
Ausgéange libergeben

Verfligung.

Das Betriebssystem
Uberprift die Zykluszeitliber-
wachung und startet den
Ablauf erneut.

\

Zykluszeltiiberwachung Sollte die voreingestellte
starten Uberwachungszeit
Uberschritten worden sein,
wird die CPU in den STOP
zustand geschaltet und die

Der Zustand der Eingange

wird in das : :
Prozssasbiiil Egaigs Programmabarbeitung wird
iibernommen unterbrochen.

Der oben beschriebene
zyklische Ablauf zeigt
deutlich einige Schwéchen in
der Arbeitsweise einer SPS.

Zeiten (T)
Zahler

Die Zustande von Eingangen
oo (Geber usw.) werden am

o[ T T ey a0 Anfang von einem Zyklus
FA - . erfasst. Zustandsanderungen
Prozessabbild| - 1T wahrend der restlichen
Zykluszeit werden
normalerweise nicht
bertcksichtigt. Die Ausgénge
werden erst nach
Abarbeitung des gesamten
Anwenderprogramms
geandert und nicht wahrend der Abarbeitung, wenn die neue Information
zur Verfugung steht.

Die Zustiande des

|Prozessabbildes Ausgéange
wird an die

Ausgange tibergeben

Um diese Einschréankungen auszugleichen, gibt es Ausnahmen, die fur
spezielle Falle die zyklische Programmabarbeitung umgehen.

1
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SPS Speicher Aufbau

A?r:iiie Lange (Bit) Beschreibung
00 0000 60.416 reserviert
00 ECO0 256 Zeiten 0 ... 127
00 EDOO 256 Zahler 0..127
00 EEOO 256 Merker ]
00 EFO0 128 Eingangsabbild Baugruppen mit absoluter
- Adressierung
00 EF80 128 Ausgangsabbild (S5 - Bus Adressraum)
00 FO0O 256 Zeiten 128 ... 255
00 F100 256 Zahler 128 ..255
00 F200 3.584 reserviert
01 0000 bis 01 FFFF Reserviert
Bausteinspeicher 02 0000 Zahler
Anwenderspeicher 02 0200 Zeiten
720.896 ( 720 k B;[e) 02 0400 Merker
. 02 0500 Prozessabbild
0B FFF ab 08 0000 Bausteinspeicher
0C 0000 131.072 reserviert Anwenderspeicher
OE 0000 4096 S - Merker S - Merker
OE 1000 512 Systemdaten Systemdaten
OE 1200 7.680 reserviert abEE)"Ee'ltigg Sgtsrtiig‘sd;;’tset';’m
OE 3000 512 OB - Adressliste OB - Adressliste
OE 3200 512 FB - Adressliste FB - Adressliste
OE 3400 512 PB - Adressliste PB - Adressliste
OE 3600 512 SB - Adressliste SB - Adressliste
OE 3800 512 DB - Adressliste DB - Adressliste
OE 3A00 512 FX - Adressliste FX - Adressliste
OE 3C00 512 DX - Adressliste DX - Adressliste
OE 3EO00
. 115.200 reserviert Betriebssystem
OF FFFF

Anlaufverhalten einer CPU

| Ausgabebaugruppen sperren |

| Eingangs-Prozessabbild ldschen |

| Ausgangs-Prozessabbild lédschen |

| Peripherie-Ausginge ldschen |

| nicht remanente Daten 1dschen |

1

‘ Baugrup pen parametrieren |

| OB 21/22 -MNeustart ausfl‘.‘lhreri

| Ausgabebaugruppen freigeben|

L

| Eingangs-Prozessabbild aktualisieren |

|| OB1 - Hauptprogramm ausfithren ||

Die CPUs der S5 Serie kennen je nach CPU-
Baureihe unterschiedliche Anlaufverfahren. Es wird
dabei wie folgt unterschieden:

Automatischer Neustart (OB 22)

Wird die Spannung zur SPS wiederhergestellt
(Wiederkehr der Spannungsversorgung bei Netz-
ausfall oder beim Einschalten — der Betriebsarten-
schalter an der CPU muss auf RUN stehen), wird
vom Betriebssystem der Organisationsbaustein OB22
aufgerufen. Ist der OB22 fir den automatischen
Neustart vom Anwender nicht programmiert, wird
direkt in den OB1 gesprungen.

Manueller Neustart (OB 21)

| Ausgangs-Prezessabbild aktualisieren

| Wird der Betriebsartenschalter an der CPU von

I
TTI Trans-Tech International® 2023
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Programmiersystem aus die CPU von STOP auf RUN geschaltet (der
Betriebsartenschalter an der CPU muss auf RUN stehen), wird vom
Betriebssystem der Organisationsbaustein OB21 aufgerufen.

Ist der OB21 fur den manuellen Neustart vom Anwender nicht
programmiert, wird direkt in den OB1 gesprungen.

Automatischer oder manueller Wiederanlauf (OB 20)

AulRer den Neustartarten haben die CPUs der

Baureihen S5-135U und S5-155U einen
automatischen oder manuellen Wiederanlauf.

Ausgabebaugruppen sperren

Baugruppen parametrieren

| Ein Wiederanlauf wird ausgel6st, wenn der
OB 20 - Wied eranlauf ausfithren .
T Betriebsartenschalter an der CPU von STOP auf
l RUN geschaltet wird und dabei der Wahlschalter
Ausgangs-Prozess abbild aktalisieren Im Bedlenfeld der CPU In der Mlttelste"ung |St.
L Vom Programmiersystem bzw. bei der
Ausg.angs :PI 02999"‘1|)|)I|(.|. lischen . i
B v amaninran " Wiederkehr der Spannungsversorgung kann ein
Wiederanlauf ausgeldst werden.

| OB 1- Restzyklus ausfiithren

erlaubte Unter-
brechungsdauer
iibers chritten

Tor Hierzu muss ein entsprechender Eintrag im
Datenbaustein DX0 vorhanden sein.

Ausgabebaugruppen freigeben

{5 Vom Betriebssystem wird bei einem

T Wiederanlauf der Organisationsbaustein OB20
Ein gnngsfPlozessII) bild aktualisieren aufgerufen .
|| OB1 - Hau ptprogramm ausfiihren ISt der OBZO fur den Wlederanlauf vom

— _ — Anwender nicht programmiert, wird direkt in den
us gangs-Prozessabbild aktualisieren
[ OB1 gesprungen.

Zeitgesteuerte Programmbearbeitung

Die meisten CPUs der S5 Familie stellen sogenannte Zeit-OBs zur
Verfligung. Diese Zeit-OBs kdnnen in einem bestimmten Zeitraster,
unabhangig von dem zyklischen Programmablauf, vom Betriebssystem
aufgerufen werden.

Gesteuert von der internen CPU-Uhr wird in einem festen Zeitintervall der
zyklische Programmablauf unterbrochen und ein bestimmter Zeit-OB (z.B.
OB10 — OB13 bei der CPU 944) aufgerufen. Das Zeitintervall kann durch
Programmierung der entsprechenden Systemdaten (z.B. BS97-BS100 bei
der CPU 944) festgelegt werden.

Ubersicht der Zeit-OBs (nicht alle CPUs haben Zeit-OBs)

Organisations- . . ... | Nach dem Abarbeiten des Zeit-OBs wird der
. Zeitraster | Prioritat .
baustein zyklische Programmablauf an der
OB 10 10 ms hoch | Unterbrechungsstelle weitergefiihrt.
0B 11 20 ms Es ist zu beachten, dass weiterhin die Ein-
OB 12 50 ms und Ausgénge uber die entsprechenden
OB 13 100 ms : Prozessabbilder laufen.
OB 14 200 ms mittel | Nur mit speziellen Peripheriebefehlen kénnen
82 12 50;) ms Ein- und Ausgénge direkt ansprechen. Dies
OB 17 > = verlangsamt jedoch den zyklischen
> — Programmablauf erheblich.
OB 18 5s niedrig

I ————————
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Anmerkung:
Die Zykluszeit eines Programms kann durch das Abarbeiten von Zeit-OBs
erheblich verandert werden. Besonders sind die unterschiedlichen Zeiten, die
sich pro Zyklus ergeben kénnen, zu berlcksichtigen.

Alarmgesteuerte Programmbearbeitung

Verlangt eine Anwendung Reaktionszeiten, die mit der zyklischen
Abarbeitung nicht mehr zu erreichen sind, kann die alarmgesteuerte
Programmbearbeitung eingesetzt werden.

Die meisten CPUs der S5 Familie stellen sogenannte Alarm-OBs zur
Verfligung. Diese Alarm-OBs kdnnen unabhangig von dem zyklischen
Programmablauf, vom Betriebssystem aufgrund eins externen Signals,
dem "Interrupt" aufgerufen werden.

Jedem Alarm-OB (z.B. OB2 — OBS5 bei der CPU 942) ist eine
Interruptleitung fest zugeordnet (z.B. /IRA — /IRD bei der CPU 942). Um
eine Interruptleitung anzusteuern werden bestimmte Baugruppen, die in der
Lage sind, Interrupt auszuldésen, bendgtigt.

Nach dem Abarbeiten des Alarm-OBs wird der zyklische Programmablauf
an der Unterbrechungsstelle weitergefihrt.

Die Zykluszeit eines Programms wird kann durch das Abarbeiten von
Alarm-OBs erheblich verandert werden.

Besonders sind die unterschiedlichen Zeiten, die sich pro Zyklus ergeben
kdnnen, zu bericksichtigen.

Anmerkung:
Es ist zu beachten, dass weiterhin die Ein- und Ausgange lber die entsprech-
enden Prozessabbilder laufen. Nur mit speziellen Peripheriebefehlen kdnnen
Ein- und Ausgange direkt ansprechen. Dies verlangsamt jedoch den
zyklischen Programmablauf erheblich.

Behandlung von Geratefehlern

Das Betriebsprogramm ist in der Lage, fehlerhaftes Arbeiten der CPU,
Fehler in der Bearbeitung, der Betriebsfunktionen und Fehler, die aufgrund
des Anwenderprogramms verursacht werden, zu erkennen. Je nach
Fehlerart geht die CPU in den STOP-Zustand oder es wird ein bestimmter
Fehler-OB aufgerufen. Nicht alle Fehler-OB sind bei jeder CPU vorhanden.

Wird ein Fehler-OB aufgerufen, kann der Anwender die Reaktion auf den
Fehler selbst bestimmen.

Ereignisart (Fehler) Aufgerufener OB | Ist der aufgerufene Fehler-
Quit[tungtsverzug OB 23 OB vom Ahwender ni.cht
Peripheriebaugruppen programmiert, geht die CPU
Quittungsverzug Prozessabbild OB 24 entsprechend dem Fehler in
Adressierfehler OB 25 den STOP-Zustand oder es
Zykluszeittiberschreitung OB 26 wird der zyklische Pro-
Substitutionsfehler OB 27 grammablauf an der
Lade- und Transferfehler OB32 Unterbrechungsstelle
Batterieausfall OB34 weitergefihrt.

1 —
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4.4 Bausteinaufrufe

Vom Organisationsbaustein OB1 aus wird in andere Bausteine
(Unterprogramme) verzweigt, die das eigentliche Steuerungsprogramm
enthalten. STEP® 5 hat mehrere Befehle, um Bausteine aufzurufen.

Absoluter Bausteinaufruf "SPA" / "BA"

SPA PBn (Sprung absolute
PB 1 FB10 = unbedingter Aufruf eines
SPAFB 10 > Befehlszeile 1 Programmbausteins)
nachster Befehl SPA FBn (Sprung absolute
= unbedingter Aufruf eines
\ Funktionsbausteins)
N SPA SBn  (Sprung absolute
Ende vonPB 1 Ende von FB 10 = unbedingter Aufruf eines
Schrittbausteins)

BA FXn (Sprung absolute = unbedingter Aufruf eines Funktionsbausteins)
SPA OBn (Sprung absolut = unbedingter Aufruf eines Organisationsbausteins)

Mit der Anweisung "SPA" (Sprung absolut) kann ein Programmbaustein
(PB), Funktionsbaustein (FB, FX) oder Schrittbaustein (SB) aufgerufen
werden.Der Sprung wird unabhangig von vorherigen Verknipfungen (VKE)
ausgefihrt. Nach der Verzweigung werden die Befehle im aufgerufenen
Baustein ausgeflnhrt.

Auch Organisationsbausteine kdnnen absolut aufgerufen werden.

Ubung 4-4; Absoluter Bausteinaufruf (SPA)

1. S5W /STEP® 5 Programm ,Ubung 4—4 erstellen.

2. Programmbaustein PB1 mit der Verknipfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben.

U EO0.0 ; Zustand von Eingang E0.0 ins VKE Ubertragen
U EO0.1 ; Zustand von Eingang EO0.1 mit VKE verknUpfen
= A0.0 ; Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKEs setzen
Organisationsbaustein OB1 erstellen.

Absoluten Bausteinaufruf einfligen.

SPA PB1 ; Absoluter Bausteinaufruf

Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.

o 0 bk~ w

7. Testen des SPS-Anwenderprogramms.
Bedingter Bausteinaufruf "SPB" / "BAB"

Der Befehl Bedingter Bausteinaufruf "SPB" ruft einen Baustein in
Abhangigkeit des hervorgehenden Verknipfungsergebnisses (VKE) auf.

In der Abbildung wird der Programmbaustein PB1 nur aufgerufen, wenn der
Eingang E 0.0 den Zustand "1" annimmt (VKE = 1).

Der Befehl "SPB" kann auch in Programmbausteinen (PB),
Funktionsbausteinen (FB, FX) oder Schrittbausteinen (SB) eingesetzt
werden, um einen Baustein aufzurufen.

I ————————
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OB 1 PB 1 Auch Organisationsbausteine konnen bedingt
o i Befeniszeile 1 | | aufgerufen werden
s pa1—"] SPB PBn (Sprung bedingt = bedingter Aufruf

nachster Befehl w

eines Programmbausteins)

SPB FBn (Sprung bedingt = bedingter Aufruf
eines Funktionsbausteins)

SPB SBn (Sprung bedingt = bedingter Aufruf
eines Schrittbausteins)

BAB FXn (Sprung bedingt = bedingter Aufruf
eines Funktionsbausteins)

SPB OBn (Sprung bedingt = bedingter Aufruf
eines Organisationsbausteins)

/

Ende von OB 1 NEnde von PB 1

PB 1 FB 3

L \7Befehlszeile 1
U E1.0

= A0.1

SPB FB3—" |

néchster Befehl

|

Ende von PB 1

/N

\Ende von FB 3

Anmerkung:

Verknupfungsergebnis (VKE)
Das Verknipfungsergebnis ist der Zustand ,VKE Bits* im Status-Wort, das im
System-Datenbereich der CPU liegt.
Das Verknupfungsergebnis (VKE) wird zur weiteren binaren
Signalverarbeitung genutzt.
Der Signalzustand des VKE kann mit dem Signalzustand von Operanden
verknUpft werden.
AulRerdem kénnen Operanden in Abhangigkeit des Signalzustandes des
VKESs beeinflusst werden.

Ubung 4-4a; Bedingter Bausteinaufruf (SPB)

1. S5W/STEP® 5 Programm ,Ubung 4—4a erstellen.

2.  Programmbaustein PB1 mit der Verknupfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben.

U E0.4 ; Zustand von Eingang E0.4 ins VKE Ubertragen
U EO0.5 ; Zustand von Eingang E0.5 mit VKE verkntpfen
= A04 ; Ausgang A0.4 auf den Zustand des VKEs setzen

3.  Organisationsbaustein OB1 erstellen.

4.  Bedingten Funktionsaufruf einfligen.
U E0.0 ; Zustand von Eingang EO0.0 ins VKE Ubertragen
U EO0.1 ; Zustand von EO0.1 mit VKE als UND verknipfen
= A0.0 ; Anzeige, wenn Aufruf durchgefuhrt wird
SPB PB 1 ; Bedingter Bausteinaufruf

4. Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.

5. Testen des SPS-Anwenderprogramms.

Baustein-Ende (BE)
In der Abbildung sind die Befehle "BE" in dem Organisationsbaustein OB1
und dem Programmbaustein PB1 angegeben, ohne dass dieser Befehl

erklart wurde. Jeder Baustein, mit Ausnahme der Datenbausteine (DB,

DX), muss mit "BE" (Baustein-Ende) abgeschlossen sein.
|
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OB 1 PB 1 Anweisungen, die hinter dem Baustein-Ende (BE)
R /ar Befehlszeile 1 s'Fehen, vy-erdc.an pel der Aparbe.ltung. des Bausteins
= A00 nicht bertcksichtigt und sind nicht sichtbar, da das
SPB PB1

Programmiersystem die Darstellung von Befehlen
mit Baustein-Ende (BE) abbricht.

Wird bei der Abarbeitung eines Bausteins (PB, FB,
FX, SB) erkannt, so wird ein Riicksprung zu dem
Baustein, welcher den Baustein aufgerufen hat, durchgefihrt.

nachster Befehl -

Ende von OB 1 \‘Ende von PB 1

Exakt wird zu dem Befehl gesprungen, der dem Bausteinaufruf folgt.
Beispiel:
Aufgrund des Befehls "SPA PB 1" (in OB 1) wird das Steuerwerk der CPU

dazu veranlasst, als nachstes den ersten Befehl des Bausteins PB1
abzuarbeiten.

In der Folge werden die Befehle des Bausteins PB1, einer nach dem
anderen abgearbeitet.

Wird der Befehl "BE" erkannt, wird das Steuerwerk der CPU dazu
veranlasst als nachstes den Befehl, der dem Befehl "SPA PB 1" folgt, (in
OB 1) abzuarbeiten.

Wird der Befehl "BE" im Baustein OBlerkannt, so startet das Steuerwerk
erneut mit der Abarbeitung des ersten Befehls im OB 1.

Absolutes Bausteinende "BEA" (Riicksprung)

Wird der Befehl "BEA" (Baustein-Ende absolute)
erkannt, wird das Steuerwerk der CPU dazu
veranlasst als nachstes den Befehl, der dem
Sprung Befehl, welcher den Baustein aufgerufen
hat, folgt, abzuarbeiten (Riicksprung).

PB 1 FB1

> Befehlszeile 1
nichster Befehl\ ------

BE

Im Unterschied zu "BE" kdnnen dem Befehl
"BEA" noch weitere Befehle folgen.

Im Beispiel wird der Befehl "SPB =" verwandt.
Der Befehl "SPB =" ist nicht identisch mit dem
Befehl "SPB".

Der Befehl "SPB = M1" bewirkt einen bedingten Sprung zu der
Sprungmarke "M1".

Die Befehle, die "BEA" folgen, werden somit abgearbeitet, wenn der
Eingang "EO0.0" den Signalzustand "1" hat (VKE=1). Somit wird der
Rucksprung-Befehl Gibersprungen.

Hat der Eingang "EO0.0" den Signalzustand "0" hat (VKE=0), wird der
Befehl "BEA" abgearbeitet und es erfolgt ein Riicksprung zu dem Befehl,
der dem Bausteinaufruf folgt.

Ubung 4-4b; Baustein-Ende absolute, BEA

1. S5W / STEP® 5 Programm ,Ubung 4—4b erstellen.

2. Programmbaustein PB10 mit der Verknupfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben

MO01: UE 0.1

U EO0.0 ; Zustand von Eingang EO.0 ins VKE Ubertragen
] EO0.1 ; Zustand von EO.1 mit VKE als UND verkntpfen
= A0.0 ; Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKESs setzen

I ————————
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SPB =M1 ; Bedingter Sprung zur Sprungmarke M1
BEA ; Absolutes Baustein-Ende
M1: U EO0.3 ; Zustand von Eingang EO.3 ins VKE Ubertragen
E0.4 ; Zustand von E0.4 mit VKE als UND verkntipfen
= A0.4 ; Ausgang A0.4 auf den Zustand des VKESs setzen

3. Organisationsbaustein OBL1 erstellen.
4. Bedingten Bausteinaufruf einfligen

U E0.6 ; Zustand von Eingang EO0.6 ins VKE Ubertragen
U EO0.7 ; Zustand von EO.7 mit VKE als UND verknipfen
= A0.6 ; Anzeige, wenn Aufruf durchgefiihrt wird

SPB PB 10 ; Bedingter Bausteinaufruf
5. Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.

6. Testen des SPS-Anwenderprogramms.
Bedingtes Baustein-Ende "BEB" (Ricksprung)

PB 1 FB 1 _ Wird der Befehl "BEB" (Baustein-Ende bedingt)
sears1 — | et || erkannt, wird das Steuerwerk der CPU dazu
SN - veranlasst als nachstes den Befehl, der dem

Sprung Befehl, welcher den Baustein aufgerufen
hat, folgt, abzuarbeiten (Riicksprung) nur wenn
das Verknipfungsergebnis den Signalzustand "1"

(VKE=1) hat.

Der Befehl "BEB" in der Abbildung wird ausgefiihrt, wenn der Eingang
"E0.0" den Signalzustand "1" hat (VKE=1) hat. Es erfolgt ein Riicksprung
zu dem Befehl, der dem Bausteinaufruf in PB1 folgt.

Hat der Eingang "EO0.0" den Signalzustand "0" hat (VKE=0), wird der
Befehl "BEB" nicht ausgefiihrt und es erfolgt kein Ricksprung.

BE

Das Programm in FB1 wird somit abgearbeitet, bis "BE" erkannt wird. Jetzt
erfolgt der Riicksprung zu dem Befehl, der dem Bausteinaufruf in PB1 folgt.

Ubung 4-4c; Bedingtes Bausteinende, BEB

1. S5W /STEP® 5 Programm ,Ubung 4—4c erstellen.

2. Programmbaustein PB1 mit der Verknipfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben

U EO.0 ; Zustand von Eingang EO.0 ins VKE ubertragen

U EO.1 ; Zustand von EO.1 mit VKE als UND verknUpfen

= A0.0 ; Ausgang A0.0 auf den Zustand des VKESs setzen
BEB ; Bedingtes Baustein-Ende

U EO.3 ; Zustand von Eingang EO.3 ins VKE ubertragen

] E0.4 ; Zustand von E0.4 mit VKE als UND verkntpfen

= A0.3 ; Ausgang A0.3 auf den Zustand des VKEs setzen

3. Organisationsbaustein OB1 erstellen.
4. Bedingter Bausteinaufruf einfiigen

U EQ.6 ; Zustand von Eingang EOQ.6 ins VKE Ubertragen
U EQ.7 ; UND Verknipfung

= AO0.6 ; Anzeige, wenn Aufruf durchgefihrt wird

SPB PB 1 ; Bedingter Bausteinaufruf

5. Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
6. Testen des SPS-Anwenderprogramms.

I —————————
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5 Operanden und Zahlensysteme in der S5

In dem folgenden Kapitel sind die wichtigsten S5 Operanden aufgelistet.

Operanden Adressierung

Ein Operand setzt sich aus der Bezeichnung und der

M 12 . 6 Adresse zusammen.

t— Adresse
Name Die Adressen unterscheiden sich in der Datenbreite.

Folgende Datenbreiten stehen zur Verfligung:

Datenbreite Bezeichnung Beispiel
1 Bit Bit - Operand E2.3; A45.6; M34.3
8 Bit Byte - Operand EB12; AB45; MB23
16 Bit Wort - Operand EW38; AW32; MW66; DW3
32 Bit Doppelwort - Operand ED55; AD43; MD62; DD23

Bit — Operanden

Bei den Bit — Operanden wird die Adresse in der Form
Byte-Nummer.Bit-Nummer angegeben.

Adressierung eines Merkerbits
Bei den Eingangs-, Ausgangs- und Merker
M ];gg Operanden liegt die Bit-Nummer zwischen O und 7.
t— Bit-Nummer (0..7) Einige CPUs erlauben die Bit-Adressierung von
Byte-Nummer Wortern (Datenworter). Bei dieser Wortadressierung
liegen dann die Bit-Nummern zwischen 0 und 15.
Die maximale Byteadresse ist vom CPU-Typ abhangig.

Operand Beschreibung Beispiel

E Einzelnes Eingangsbit E 63.1
Mit Eingangen werden Zustande der Peripherie an die
SPS gegeben (Uber das Eingangs-Prozessabbild).

A Einzelnes Ausgangsbit A45.1
Mit Ausgangen werden Zustande der SPS an die
Peripherie gegeben (liber das Ausgangs-Prozessabbild).

M Einzelnes Merkerbit M 88.4
Mit Merkern werden Zustande der SPS
zwischengespeichert. Merker kénnen nur SPS intern
genutzt werden.

S Einzelnes S-Merkerbit S0.1
Mit Merkern werden Zustande der SPS
zwischengespeichert. Merker kbnnen nur SPS intern
genutzt werden.

D Einzelnes Datenbit aus einem Datenwort D1.14
T Zustand des angegebenen Timers (Digitale / Bit) T12
4 Zustand des angegebenen Zéhlers (Digitale / Bit) Z14

Byte — Operanden

Bei den Byte — Operanden wird die Adresse in der Form

Byte-Nummer angegeben.
I ————————
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Adressierung eines Eingangsbytes
Die maximale Byteadresse ist vom CPU-Typ

EB :l_?J abhangig.

t— Byte-Nummer

Operand Beschreibung Beispiel
EB Eingangsbyte EB 63
AB Ausgangsbyte AB 45
MB Merkerbyte MB 88
SB S-Merkerbyte SB 33
PY Peripheriebyte PY 125

Direkter Zugriff auf eine Baugruppe
(ohne Prozessabbild).

QB Erweitertes Peripheriebyte QB 124
Direkter Zugriff auf eine Baugruppe
(ohne Prozessabbild).

DL Datenwort, linkes Byte DL6
DR Datenwort, rechtes Byte DR6

Wort — Operanden

Bei den Wort-Operanden wird die Adresse in der
AW 12 Form Byte-Nummer angegeben. Es wird jedoch
el Wort.Adresse | €N Wort angesprochen.
(Byte-Nummer) | Wird auf einen Wort-Operanden zugegriffen,
werden zwei Bytes angesprochen.

Das Byte, das mit der Adresse angesprochen wird, ist dabei hoherwertige
Byte (High-Byte).

Das Byte, das mit der Adresse + 1 angesprochen wird, ist das
niederwertige Byte (Low-Byte) des adressierten Wortes.

Die maximale Wort-Adresse ist vom CPU-Typ abhangig.

Operand Beschreibung Beispiel
EW Eingangswort EW 63
AW Ausgangswort AW 45
MW Merkerwort MW 88
DW Datenwort eines Datenbausteins DWw 12
SW S-Merkerwort SW 74
PW Peripheriewort PW 128
QW Erweitertes Peripheriewort QW 125

T Zeitwert einer Zeitfunktion (Timer) T12
Z Zahlerstand eines Zahlers Z14

Anordnung von High- und Low-Byte innerhalb eines Wortes
Die Anordnung von Zahlen innerhalb eines Wortes ist von grol3er
Wichtigkeit, da die Adressierung immer mit einer Byte-Nummer erfolgt.

1 —
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Aufteilung eines Wortes in High-Byte und Low-Byte

|215'214'213'212'211'210' 29 | 28 I 27 | 26 | 25 I 24 | 23 | 22 | 21 | 20'
[§ JL J

High 'B vte JLow B yte Das Beispiel ist in der Abbildung der Wert 18.335

MB30 MB31 im Merkerwort MW30 gespeichert (hexadezimal
ollloloIollllll 1|0£|)0|1I1|1;1|1 479|:)_

Anmerkung:
Das hoherwertige Byte (High Byte) ist der Adresse (Word — Adresse)
zugeordnet.
Das niederwertige Byte (Low Byte) ist der Adresse plus eins (+1) (Word —
Adresse + 1) zugeordnet.

Beispiel: Binar (KM) = 0000_0010_0110_0100
215 214 21 21 211 210 29 2 2? 25 25 24 2 [2 21 20 Hexadezimal (KH) = 0274
1 . L . ) Dezimal (KF) = 628
- Zwei Zeichen (KC) = "t
High-Byte (HB) Low-Byte (LB) Zwei Byte (KY) - 2.116
olofojofojof1[ofel1[1]1][0]T1[0]0] zeit (kT = 274.0
0 2 ! 4 Zahler (KZ) = 274

Doppelwort — Operanden (Merkerdoppelwort)

Bei den Doppelwort-Operanden wird die Adresse

MD 1 2 in der Form Byte-Nummer angegeben. Es wird
= jedoch ein Doppelwort angesprochen.

Wird auf einen Doppelwort-Operanden

zugegriffen, werden vier (4) Bytes angesprochen.

t— Doppelwort-Adresse
(Byte-Nummer)

Das Byte, das mit der Adresse angesprochen wird, ist dabei das Byte mit
der hochsten Wertigkeit.

Die Bytes, die mit der Adresse + 3, angesprochen wird, ist das
niederwertigste Byte des adressierten Doppelwortes.

Die maximale Doppelwort-Adresse ist vom CPU-Typ abhangig.

Operand Beschreibung Beispiel
ED Eingangsdoppelwort ED 63
AD Ausgangsdoppelwort AD 45
MD Merkerdoppelwort MD 88
DD Datendoppelwort eines Datenbausteins DD 12
SD S-Merkerdoppelwort SD 74

Anordnung von High- und Low-Byte innerhalb eines Doppelwortes

Die Anordnung von Zahlen innerhalb eines Doppelwortes ist von groR3er
Wichtigkeit, da die Adressierung immer mit einer Byte-Nummer erfolgt.

Aufteilung eines Doppelwortes in vier (4) Byte

e I o o I S R P P P P e P PR P PR P P R P P A R P S .
. . mn . n . m . > Das Beispiel ist in der Abbildung der

High-Byte B a1 5 3 Low-Byte Wert 530.495.323 (dezimal) im
MB 30 MB 33 Merkerdoppelwort MD30 gespeichert
ofofofala[afafa]2ToToTaTaTa[aTo}f 2o aTaTo a2 e o1 o 2210 1 .
P s [ E B [ 7 s [ 0o 1 (hexadezimal 1F 9E B7 5D).

I ————————
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In einem Doppelwort werden auch Gleitpunktzahlen abgelegt (Floating
Point, Real). Bei dieser Darstellungsart haben die einzelnen Bits eine

andere Zuordnung.

Das Beispiel im Doppelwort hat folgende Werte:
|23\lzanlz:slz:e|2:.'|2:t‘2:€|2:-l|2:2|2::|2:I‘2:Dt2Ia‘z\3‘2I"2I9|2I€‘2I4b\3‘2I:‘Zl\lzhlzilzelzflzt|26|24|23|2:|2I|20‘ Hexadezimal

L A T

57657274
1.466.266.228
1.22642E+026

High-High-Byte {HHB} High-Byte {HB} High-Low-Byte {HLB) Low-Byte (LB} DeZImaI

O[T [a[T[o[T[T]1
I

O[T 100 T[0T
[

D17 [0[0]1]0
T 2

U [T[T[0[T][0]0
7 | 1

Gleitpunkt

5.1

Uberschneidung von Operanden

[ mB3o | mB31 | mB32 | wmB33 | mB34 | mB35 | wmB36 |

MW30
.

Mwa32

e

MwW34

A

MW31

MW33
]

MD30

MD31

(.

MW35

MD32

MD33

ungen mdglich.

Da bei den Wort- und Doppelwort-
operanden genauso wie bei den
Byteoperanden die Adresse als Byte-
Nummer angegeben wird, sind bei der
Adressierung von Wort- und
Doppelwortoperanden Uberschneid-

Das Merkerwort MW10 wird aus den Merkerbytes MB10 und MB11
gebildet. Da das Merkerwort MW11 sich aus den Merkerbytes MB11 und
MB12 zusammensetzt, tberschneiden sich die Merkerworte MW10 und
MW11 um ein Byte (Byte 11). Bei Doppelwortoperanden sind aus dem
gleichen Gruinden wie bei den Wortoperanden Uberschneidungen maglich.

Merkerdoppelwort MD30 wird aus den Merkerbytes MB30, MB31, MB32,
und MB33 gebildet. Merkerdoppelworte MD31, MD32, und MD33
Uiberschneiden Merkerdoppelwort MD30 um 3 Byte, 2 Byte, bzw. 1 Byte.

Tabelle mit den wichtigsten S5 Operanden.

Operand Name Beschreibung Beispiel

An.n o Einzelnes Ausgangsbit A0.1

ABnN :g Ausgangsbyte AB12

ADn g? Ausgangsdoppelwort AD23

AWNn < Ausgangswort AW45
Dn.n Einzelnes Bit im Datenwort D1.0

DDn c Datendoppelwort DD12

DLn % Datenwort, linkes Byte DL6

DRn = Datenwort, rechtes Byte DR6

DWn Datenwort DW5

En.n o Einzelnes Eingangsbit EO.1

EBn :g Eingangsbyte EB12

EDn g’ Eingangsdoppelwort ED23

EWn W Eingangswort EwW45

KM Bitmuster (16 Bit) KM 010101
KH Hexadezimalzahl KH FFFF
KY S Byte oder Adr. eines DB KY 255.255
KC % Textformat KC'SG’

KF Q Festpunktzahl KF 32767
KT S [zeitwert mit Zeitbasis KT 999.3
Kz Zahlwert KZ 999

KG Gleitpunktzahl KG 123.4+39

S5W — STEP®5 Workshop
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S5 Operanden

Operand Name |Beschreibung Beispiel
Mn.n Einzelnes Merkerbit MO.1
MBn g [Merkerbyte MB12
MDn 2 Merkerdoppelwort MD23
MWn Merkerwort MW45
PWn . Peripheriewort PW128
PYn % Peripheriebyte PY125
QBn E Erweiterte Peripheriebyte QB35
QWn Erweitertes Peripheriewort QW46
Sn.n 5 Einzelnes S-Merkerbit S0.1
SBn g S-Merker Byte SB12
SDn = S-Merkerdoppelwort SD23
SWn n S-Merkerwort Sw45

Tn Zeit Zeit (Timer) T12
Zn Zahler |Zahler Z14
BBn Bildbaustein BB1
DBn Datenbaustein DB17
DXn © Erweiterter Datenbaustein DX10
FBn @ Funktionsbaustein FB12
FXn % Erweiterter Funktionsbaustein FX23
OBn @ Organisationsbaustein OB1
PBn Programmbaustein PB10
SBn Schrittbaustein SB22

5.2 Symbolische Operanden
Symboltabelle

Spaltenaufbau der Symboltabelle Anstelle der absoluten Operanden kdénnen bei

g |Abbiopinnd | Conmnr der Programmerstellung auch symbolische

Temperatur_Kom_2 | EW 22 Metortemperatur von Kompressor2 || Operanden verwandt werde. Bevor jedoch
symbolische Operanden benutzt werden

kénnen, miussen diese in der Symboltabelle (Zuordnungsliste) definiert
sein. Die symbolischen Operanden kénnen eine Lange von bis zu 24
Zeichen (Buchstaben und Ziffern) haben.

In der Darstellungsart Funktionsplan (FUP) werden normalerweise jedoch
nur die ersten acht (8) Zeichen des symbolischen Operanden angezeigt.

Mit S5 fiir Windows® besteht die Moglichkeit durch Verbreiterung der
Spaltenbreite in FUP und KOP bis zu 24 Zeichen anzuzeigen.

Anmerkung:
Ein Bindestrich (minus Zeichen) vor der direkten Eingabe wird zur Definition
des Symbols bendtigt.

Es muss in die Anweisungsliste (AWL), Kontaktplan (KOP) oder in dem
Funktionsplan (FUP) immer ein Bindestrich vor dem symbolischen Operanden
eingegeben werden.

I ————————
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Symbolische Bezeichnungen

Operanden und Zahlensysteme in der S5

Kapitel 5

Folgenden Operanden kann eine symbolische Bezeichnung zugeordnet

werden:
Operand Bezeichnung Operand Bezeichnung
A Ausgang (Bit) FB Funktionsbaustein
AB Ausgangsbyte FX Erweiterter Funktionsbaustein
AD Ausgangsdoppelwort M Merker (Bit)
AW Ausgangswort MB Merker Byte
BB Bildbaustein MD Merkerdoppelwort
D Bit im Datenwort MW Merkerwort
DB Datenbaustein OB Organisationsbaustein
DD Datendoppelwort PB Programmbaustein
DL Datenwort, linkes Byte PW Peripheriewort
DR Datenwort, rechtes Byte PY Peripheriebyte
DW Datenwort QB Byte der erweiterterten Peripherie
DX Erweiterter Datenbaustein QW Wort der erweiterterten Peripherie
E Eingang (Bit) S Erweiterter Merkerbereich
EB Eingangsbyte SB Schrittbaustein
ED Eingangsdoppelwort T Zeit (Timer)
EW Eingangswort 4 Zahler

Symbolische Operanden mussen in der gleichen Form, in der sie in der
Symboltabelle definiert sind, eingegeben werden.

Ein Minuszeichen ( - ) vor dem Operanden signalisiert, dass es sich um
einen symbolischen Operanden handelt. Symbolische Operanden werden
mit dem Befehl Formatieren (Taste F9) nicht verandert (Grol3-,
Kleinschreibung), sondern nur in die vorgesehene Spalte gerickt.

Symbolische / Absolute Operanden

[l 53/57 fur Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEVS5-PROJEKTEVSS PROJEKTE SCHULUNGHB... ‘EIE‘&J

Datei  SPS  Suchen
ik W & g3 5 B o EEEE m e e

4 PB5** x 3
PB 5 -6 B3,

Baustein Bearbeiten Einfugen Dapstellung  Apsicht Eenster  Hilfe

au||uo

Netzwerk 1:
[marke

Absolute- [ Symbolische Operanden
Operand

M47.1
UNTEN_ST. absoll._lter Operand
DREHEN symbolischer

Offline-Bausteine

Ao

jree

Online-Bausteine

Driicken Sie FL, um die Hilfe Keine CPU angewahit

Symboltabelle anzeigen

fiii 55/57 fur Windows® - BEISPIST -- C:AUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNGAB... ‘ =NACH X" )

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
Lk @K BEBSERRMA =@
4 7 PB5 x b

PB S5 +F By

ETL)

Netzwerk 1:  Absolute- / Sy i 0

anklicken

mMaza

< n s

ES]

Operand Symbol Kommentar =
E01 ! Ta_Mot_Re Taster Motor recht;

A 0.0 DREHEN Rundtisch drehen| -Zeile wird markiert

A0.1 ¥_Mot_Li Schiitz Motor links

E2.6 UNTEN_ST StiiRel unten =
<[ b

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe Keine CPU angewahlt.

In den Netzwerken kdénnen die
Operanden symbolisch dargestellt
werden.

Unterhalb eines Netzwerks kann ein
Auszug der Symboltabelle
angezeigt werden.

Wird ein Operand in der Detail-
ebene markiert, so wird, falls der
Operand in der Symboltabelle
definiert ist, dieser mit der dazuge-
horenden Zeile (absoluter Operand,
symbolischer Operand und
Kommentar) markiert angezeigt.

Die Symboltabelle kann in dem eingeblendeten Fenster editiert werden.

S5W — STEP®5 Workshop
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5.3 Symboltabellen Editor

Pu'i $5/87 fiir Windows® - BOS6517 -- S5_TTI SCHULUNG TRAINER\S5W KURSE\SSW BEISPIELE\LANGE PROGR... .= | B s | Der Symboltabe”en Egﬂ
Datei SP5S  Suchen | Symboltabelle | Bearbeiten Ansicht Fenster Hilfe . . " .
e | speicher Emm e Editor wird fur die k
e 4~ Symboltabel Auf Doppelbelegung prifen b "
5 E Vervallstindigen = ErSte Ung von S_','I'I'Il:lDltEll:lE"E
oo - Anordnen ] :ac: ?pe:rlmen sr:IrtlerEn = Symb0|datelen
< faoe Ko Beenden ach Symbolen sortieren
= |04 Ko . Nach sortieren .
oo T e P (Zuordnungslisten) verwendet.
A0.4 Ko4 ilcati Eintrag beginnt mit Symbal H 1 1 1
0 e Ventilator Aufheizofen Softstart Es handelt SICh hlerbel um €einen
a07 uo3a Ventilator Softstart * . T E d d
! eizofen ister intrag beginnt mit Symbol
ae e et (St gt it s reinen Text Editor, dem
A1.2 K12 A::hgn:of::zﬁﬂeg:stz: k . h f t d
ren NiasTa Frosgabe U Schlcnphotia Funktionen hinzugefugt werden,
815 N14LANGS Schieppiette schnell . . .
Als Ka Leistung R Srabler die es lhnen leicht machen, eine
a20 N20STA Freigabe FU Umwalzpumpe Tauchbad . .
Azl Naanos Umwelzpumpe Touctbarlangsam Liste der symbolischen Adressen
n23 K23 Leistung Umwalzaumie Tauchbad
W s von Operanden zu erstellen.
826 K26 ZUT-G Antage Fernbetrieh . N . L. . .
Mr ke A — Eine Prifroutine ist integriert, die
a3.1 K31 Reset Sicherheitskreis Ausharteafen
stickzahler , “|| die Symboltabelle auf
Online-Bausteine Offline-Bausteine e T Doppelbelegung Uberpruft.
Vervollstandigen

Sollten Operanden im SPS-Programm keine Symbole zugeordnet sein,
werden diese Operanden an das Ende der Symboltabelle angefiigt. Als
Symbol wird dabei die Bezeichnung des Operanden genommen.

Symbolische Operanden

Die symbolischen Operanden kdnnen eine Lange von bis zu 24 Zeichen
(Buchstaben und Ziffern) haben. In der Darstellungsart Funktionsplan
(FUP) werden jedoch nur die ersten acht (8) Zeichen des symbolischen
Operanden angezeigt.

Absolute Operanden

In der zweiten Spalte werden die absoluten Operatoren dargestellt. Beim
alphabetischen Sortieren wird nach der ASCII Tabelle vorgegangen. Ziffern
sind den Buchstaben vorrangig.

Kommentarfeld

In der dritten Spalte der Symboltabelle kann ein Kommentar eingegeben
werden. Dieser Kommentar kann bis zu achtzig (80) Zeichen lang sein. Im
Kommentarfeld sind GroR3-, Kleinbuchstaben und Ziffern zulassig.

Anmerkung:
In der Symboltabelle kein Bindestrich (minus Zeichen) vor dem eigentlichen
Symbol eingegeben. Der Bindestrich (minus Zeichen) wird nur bei der direkten
Eingabe des Symbols in die Anweisungsliste (AWL), Kontaktplan (KOP) oder
in den Funktionsplan (FUP) bendtigt.

Sonderzeichen in der Symboltabelle

® Zusatzkommentar:  Ein Semikolon (; ) am Anfang einer Zeile definiert
diese als Kommentarzeile.

® Seitenvorschub: Die Zeichenfolge .PA am Anfang einer Zeile
erzwingt einen Seitenvorschub. Beim Abspeichern der Symboltabelle bleibt
.PA erhalten.

1
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Seite 5-8 Operanden und Zahlensysteme in der S5 Kapitel 5

Anmerkung:
S5 fiir Windows® nutzt den von Windows angebotenen Zeichensatz zur

Definition der Symbolnamen in der Symboltabelle.

5.4 Zahlensysteme in der SPS

Die CPU der SPS muss nicht nur die Signalzustande von Ein- und
Ausgangen verarbeiten, sondern auch Zahlenwerte lesen und mit ihnen
arbeiten kdnnen (z.B. beim Lesen der Adressen von Eingangen,
Ausgangen und Speicherzellen).

Da die CPU der SPS nur binare Elemente, die nur die beiden Zustande ,,0
und ,1“ kennen, verarbeiten kann, missen allen Zahlenwerten mit den
beiden Ziffern 0 und 1 dargestellt werden.

Das Zahlensystem, das mit nur zwei Ziffern aufgebaut ist, wird als Duales-
Zahlensystem bezeichnet.

Jedes Zahlensystem ist durch drei Merkmale festgelegt:

e Ziffern z.B.0, 1, 2, 3, 4, usw.
e Basis z.B. 10
e Stellenwerte 1, 10, 100, 1000, usw.

Dezimalsystem

Im taglichen Gebrauch sind wir

Ziffern: 0,1, 2 3, 405, 6,7 8,09, ) ]
Basis: 10 gewohnt, die Zahlen im Zehner- oder
Stellenwerte: Potenz der Basis 10 Dezimalsystem anzugeben.
Beispiel: 7411 Das dezimale Zahlensystem hat die
Basiszahl 10. Jede Zahl im dezimalen
1x 10° = 1 x 1= 1 ) )
1x 10t =1x 10 = 10 | Zahlensystem wird als vielfaches
4 x 102 = 4 x 100 = 400 . .
7 % 10° = 7 x 1000 = 7000 | €IN€r Zehnerpotenz ausgedruckt.
Summe: 7411
Dualzahlen
Ziffern: o1 Dualzahlen kdnnen nur die Werte ,0 (Aus, Low)

Basis: 2

oder ,1% (Ein, High) annehmen.

Daher wird das duale Zahlensystem in der

Digitaltechnik verwandt.

Das duale Zahlensystem hat die Basiszahl 2.

Jede Zahl im dualen Zahlensystem wird als

vielfaches einer Zweierpotenz ausgedrickt.

8 Stellen bendtigt, um den dezimalen Wert von
summe: 199 155 darzustellen.

Der maximale Wert, mit 8 Stellen dargestellt, ist dezimal 255.

Eine "Stelle" im dualen Zahlensystem wird als "Bit" bezeichnet.

Es hat sich eingebirgert, dass 8 Bit als Byte bezeichnet werden.

Stellenwerte:  Potenz der Basis 2

Beispiel: 1001 1011

iy

SESESE
mwononon
PSRN
X % % x
BN
mwononon

ook
X X X X
NRNR
oo
~oopr
X X %
> w
Rl o
ITRTANT]

Anmerkung:
Jede Zahl ,hoch” O ist eins (1) z.B. 10°=1; 2°=1 16°=1
Jede Zahl ,hoch” 1 ist die Zahl selbst z.B. 10'=10;2' =2 16'=16

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 5 Operanden und Zahlensysteme in der S5 Seite 5-9

Dualzahlen / Hexadezimalzahlen

Ziffern: 0.1, 2 3 45 6 7,8 9 A0, B(1), ¢ (12, b, Ead, Fesy| 1N dem Beispiel der Dualzahlen ist deutlich
Basis: 16
Stellenwerte: Potenz der Basis 16 ZU SEhen, daSS duale Zahlen Sehr SChne”
Belsplel: 44 TF eine groRe Anzahl von Stellen bekommen
||—>15 x1B=15x 1= 15 und damit untibersichtlich werden.
*»7Tx16= 7Tx 16= 112
X5 n 4 4 s e Um den Vorteil des dualen Zahlensystems
Summe: 1907t fur die Digitaltechnik auch weiterhin zu

nutzen, werden fur das duale Zahlensystem vier (4) Stellen aus dem
dualen Zahlensystem zusammengefasst.

Dadurch ergibt sich fiir das hexadezimale Zahlensystem die Basiszahl 16.
Jede Zahl im hexadezimalen Zahlensystem wird als vielfaches einer
Potenz von "16" ausgedrickt.

Zusammenhang zwischen Dualzahlen und Hexadezimalzahlen

potenz der Basts 2 )97 19 |97 9" |51 1 57 1 F 1197 19 |97 (2" |27 |2 [2' |2 | Vergleicht man die Dualzahl 1010 1011

budzal 10 |1 f 110 21 111 |1 oot 01 1| mit der Hexadezimalzahl AB, so stellen

Pof ler Basis 16 . .
e o 16 16 16 16 man fest, dass vier Dualstellen eine
Hexadezimalzahl 5 B E 7 )

Py—— 23 521 Hexadezimalstelle ergeben.

Das liegt daran, dass vier Dualstellen bendétigt werden um 16 Zahlenwerte
(von 0 bis 15) darzustellen. Wie bei Dezimal- und Dualzahlen erhalt man
den Zahlenwert einer Hexadezimalzahl, indem wir die einzelnen Ziffern mit
ihren Stellenwerten multiplizieren und anschliel3end alle Zahlenwerte

addieren.
BCD-Zahlen
Ziffern: 0,12 3 45678 9, Das BCD-Zahlensystem basiert auf dem
Basis: 10 , hexadezimalen Zahlensystem mit der
Stellenwerte:  Potenz der Basis 10 X i i i A
Vereinbarung, dass nur die Ziffern, die auch im
Beispiel: 4t dezimalen Zahlensystem vorhanden sind, genutzt

\—’1 x ig e ot= ot werden. Es werden nur die Ziffern 0 bis 9 genutzt.
7% 10~ 7% 1000 - 7000 | Wie beim dezimalen Zahlensystem hat das BCD-
summe: 7411 | Zahlensystem die Basiszahl 10.

Zusammenhang zwischen Dualzahlen und BCD-Zahlen

potenz der Basis 2 | 271219929 ™"19"" 2° [ 2% 97| 2| 2°| 2| 2°| 22| 2'[ 2" E'S werden jedoch vier (4) Bit fur die
Duaizan |0 [1]|0[1]1[0|0[1][0[1]{1]00[1|1|1] Darstellung jeder einzelnen BCD-Ziffer

Potenz der Basis 10 103 102 101 100 benotlgt Jede Zahl im BCD-
BCD - Zah! 5 9 6 7 Zahlensystem wird als vielfaches einer
Dezimalzahi 5967 Potenz von "10" ausgedriickt.

Das BCD-Zahlensystem hat den Vorteil, dass die dargestellten Zahlen
einfacher einzugeben und zu lesen sind.

Das BCD-Zahlensystem hat jedoch den Nachteil, dass digitale Systeme nur
mit erheblichen Umformungsaufwand damit rechnen koénnen.

Der unten dargestellte ,Dekadenschalter” soll als Beispiel fur eine BCD-
Anwendung dienen. Mit dem Schalter kdnnen vierstellige Dezimalzahlen
eingestellt werden. Fir jede Dezimalstelle hat der Schalter vier Anschliisse,
an der die eingestellte Dezimalziffer in einer codierten Form (BCD-Code)

erscheint.

I ————————
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Seite 5-10 Operanden und Zahlensysteme in der S5 Kapitel 5

Dekadenschalter BCD-Zahlen  Jede einzelne Ziffer der Dezimalzahl
(BCD-Code) 8 4 2 1| werden mit vier Binarstellen (Bits)

Diezirnal

| o | 0 dargestellt. Die vier Bits sind erforderlich,

E E E da die hochste Dezimalziffer 9 in der dualen
Darstellung vier Stellen erfordert (1001).

= ==

Festpunktzahl (Datenformat - KF)
(Ganzzahl 16 Bit)

Eine Ganzzahl ist eine Festpunktzahl. Die

Breite betragt 16 Bit. Ganze Zahlen mit
Vorzeichen zwischen -32 768 (min. Wert)

" Vo und +32 767 (max. Wert) kénnen

L A dargestellt werden.

Gleitpunktzahl (Datenformat - KG) (Gleitpunktzahl 32 Bit)

| = @[ e | | | -

clalesls|les|s|=s=|=
wle|l el ==

(=]
(=]
(=]
(=]
(=]
(=]
(=]
(=]
(=]
&

(i
12

= asle|le| sl

L]
]
1
1
]
1]
1
1
]
]
1
1

- = o= =

Eine Gleitpunktzahl ist eine gebrochene Zahl (mit Dezimalpunkt, der fur das
Ubliche Komma steht). Die Variable wird als 32 Bit Gleitpunktzahl mit einer
Mantisse mit 23 Bit, einem Exponenten mit 8 Bit und dem Vorzeichen

(1 Bit) gespeichert. Diese Zahlenbereiche kénnen nur von einigen S5-
CPUs dargestellt werden.

Der Bereich der darstellbaren Gleitpunktzahlen liegt zwischen:
-1,701 412 x 10+38 bis -1,469 368 x 10-37

+0 +1,469 368 x 10-37 bis +1,701 412 x 10+38

® 32 Bit Gleitpunktzahl
31| 30] 20| 28] 27| 26[ 25 24] 23] 22[ 21 [20[19 |18 |17 [16]15 |14 [13 [12 [ 11[10] 0 [ 8 [ 7 [6 |5 [4 [3[2[1]0

l

2 ' 7 , 2
§  8BitExponent 23 Bit Mantisse
Beispiele: -1 701 412 000 000 = -1,701 412 x 10*22
0,000 000 001 469 368 = 1,469 368 x 10
2,1234567 = 21235
1,01234567 = 1,012346

1 —
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Kapitel 6

Binare Verkniipfungen

Seite 6-1

6 Binare VerknUpfungen

Zu den Bit verarbeitenden Logikoperationen, die in der Steuertechnik
hauptséachlich auftreten, gehéren die UND-, ODER- und NEGATION-
Verknupfungen.

Mnemonische

Benennung Darstellung
UND U
ODER O
Zuweisung -
Nulloperation | NOP

Neben den Logikoperationen (O, U,) ist noch eine
Operation fiur die Signalzuweisung notwendig.
Unter der Zuweisung versteht man die gezielte
Ausgabe eines Verknipfungsergebnisses. Das
Ziel kann ein Ausgang ein Merker oder unter
bestimmten auch ein Eingang sein.

Die Anweisung NOP -Nulloperation- (fiihre keine

Klammer AUF (
Klammer ZU )

Operation aus) und veranlasst die CPU sofort in
die nachste Anweisung zu bearbeiten.

In mehrstufigen Logikoperationen werden einzelne Ausdricke mit
Klammern abgegrenzt. Die Regeln hierzu sind in der Booleschen-Algebra
festgelegt. Die Negations-Funktion sowie die Klammern kann man in
Verbindung mit den Operationen UND, ODER bzw. NEGATION sowie

Zuweisung verwenden.

Kombinationen der logischen Verkntpfungen

Benennung Mnemonische Darstellung
UND NICHT UN
ODER NICHT ON
UND -Verknupfung eine logische Verknlipfung U(
ODER -Verknupfung eine logische Verknlpfung | O(
Ende eine logische Verknlpfung )

Binare Verknupfungen

Es ist auch eine Programmierung ohne Verwendung jeglicher Klammern

moglich.

In solchen Féllen wird ein in Klammern befindlicher Ausdruck einem
Hilfsausgang (Merker) getrennt zugewiesen, dessen Zustand dann zur

Verfligung steht.

Operation |Operand |Funktionsbeschreibung

U UND mit Abfrage auf ,1“
UN UND mit Abfrage auf ,0*

(@) ODER mit Abfrage auf ,1“
ON ODER mit Abfrage nach ,0“

eines Eingangs
eines Ausgangs
eines Merkers
eines S-Merkers
einer Zeitfunktion
einer Zahlfunktion

ON-4Hd WnWwWZ > m

eines Datenbits

Im Folgenden werden die UND-
und ODER-Verknupfungen und
deren Kombinationen
beschrieben, mit denen die
Signalzustande "0" und "1"
bin&rer Operanden abgefragt
werden. Unter Operanden
versteht man Eingéange und
Ausgange, Merker, Zeiten und
Zahler.

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W - STEP®5 Workshop
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Binare Verknipfungen Kapitel 6

6.1

4 FC 11 -- \Einfache Verknipfungen x ]

UND-VerknUpfung

Wenn an allen Eingangen einer UND-Verknipfung

FC11: Einfache Verkniipfungen

das Abfrageergebnis "1" anliegt, ist die Funktion

Adresse | Bereich | Name

Typ

erfallt, d.h. der Ausgang ist mit dem Signalzustand

Netzwerk 1: UND - Verknipfung

"1" beaufschlagt.

Marke | Anweisun Operand

Kommentar

In obenstehendem Beispiel miissen die Eingange

v Eoa E 0.4 und E 0.5 den Signalzustand "1" und der
- A00 Eingang EO0.6 den Signalzustand "0" fihren, damit
am Ausgang A 0.0 der Signalzustand "1" anliegt.
4 FC 11 -- \Einfache Verkniipfungen x |
ﬂ ﬂ ﬂ E @ H _ﬂ E j @ m Ft 4 FC 11 -- \Einfache Verkniipfungen x]
FC11: Einfache Verknupfungen G = ale Slp <f Al [ X et

Adresse | Bereich

Name Typ

FC11: Einfache Verkniipfungen
Adresse | Bereich | Name

Typ | Anfangswert | Komm

Metzwerk 1: UND - Verkniipfung

E0.4 — &
E0.5 —
E 0.6 —

Netzwerk 1: UND - Verkniipfung

E0.4 E05 E 0.6
L | I
I L 1T

ADO

]

Ubung 6-1; UND-Verkniipfung

Ein Motor K1 soll anlaufen, wenn folgende Bedingungen erfiillt sind:

Betriebsmittel SPS-Operand | Einschalter S1 betatigt,
S1 liefert "1" wenn betétigt | E0.0 Unterdruckschalter S2 muss
S2 liefert "1" wenn betatigt | EO.1 geschlossen sein (betétigt),
S3 liefert "0" wenn betétigt |E1.6 das Sicherheitsventil S3 muss offen sein
S4 liefert "1" wenn betatigt | E0.3 (betatigt), der Ol- Druckschalter S4
K1 AO0.0 muss geschlossen sein (betatigt).
Aufgaben:
S5W / STEP® 5 Programm ,Ubung 6-1 erstellen.
Programmbaustein PB1 mit der Verkniipfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben.
Organisationsbaustein OB1 erstellen.
Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
Testen des SPS-Anwenderprogramms.
WENN der Eingang EQ0.0 ,,1° ist Mit:
UND der Eingang EO.1 ,,1* ist WENN u/o
UND NICHT der Eingang E1.6 ,,1“ist  UND U
UND der Eingang EO.3 ,,1“ ist UND NICHT UN
IST der Ausgang A0.0 ,,1%. IST =
6.2 ODER-Verknupfung

Die ODER-Verknupfung hat das Ausgangsergebnis "1", wenn einer oder
mehrere Eingdnge das Abfrageergebnis "1" haben.

Haben alle Eingénge das Abfrageergebnis "0", ist die Funktion nicht erfillt.
Funktionsplan/Kontaktplan/Anweisungsliste ODER-Verknipfung

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 6 Binare Verkniipfungen Seite 6-3

FC1: Einfache Verkniipfungen FC1: Einfache Verkniipfungen
[Adresse | Bereich | Name Typ [Adresse | Bereich | Name Typ | Anfangswert | Komme

Netzwerk 1: ODER-Verkniipfung

Netzwerk 1:  ODER-Verkniipfung

Marke | Anweisung | Operand Kommentar
0 E0.4 E0.4 A0.0
ON E0.5 | N |
0 E0.6 11 v 1
= A0.0 E05
1
FC1 Einfache Verkniipfi F06
: infache Verkniipfungen
Adresse | Bereich | Name Typ

Netzwerk 1: ODER-Verkniipfung

Ubung 6-2; ODER-Verknupfung
E 0.4 — >=1 A0.D

E0.5—c Eine "Warnmeldung" soll angezeigt werden, wenn
E 0.6 — = . .
an einem Kompressor eine der folgenden
Bedingungen erfullt ist.

Betriebsmittel SPS-Operand | Druckschalter S1
S1 liefert "1" wenn "Druck zu niedrig " EO0.0 erkennt " zu niedriger
S2 liefert "1" wenn "zu hoher Druck" EO.1 Druck".
S3 liefert "1" wenn "zu hohe Temperatur" |EO.2 Sicherheitsdruck-
S4 liefert "0" wenn "zu hohe Temperatur" |E1.6 schalter S2 erkennt "zu
Y1 "Meldung" A0.0 hoher Druck".

Motortemperaturschalter S3 erkennt "zu hohe Temperatur"
Kompressortemperaturschalter S4 erkennt "zu hohe Temperatur"

Aufgaben:
S5W / STEP® 5 Programm ,Ubung 6-2 erstellen.
Programmbaustein PB1 mit der Verkniipfung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben.
Organisationsbaustein OB1 erstellen.
Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
Testen des SPS-Anwenderprogramms.

WENN der Eingang E0.0 ,,1 ist Mit:

ODER der Eingang EO.1 ,,1 ist WENN u/o
ODER der Eingang EO.2 ,,1“ ist ODER @)
ODER NICHT der Eingang E1.6 ,,1“ ist | ODER NICHT ON
IST der Ausgang A0.0 ,,1%. IST =

6.3  Nicht-Verkntpfung
Unter STEP® 5 gibt es keine spezielle Nicht-Verknupfung.

Die NICHT Funktion kann nur in Verbindung mit UND / ODER
VerknlUpfungen dargestellt werden, wobei nur einzelne Eingange der UND /
ODER Verkniupfungen negiert werden kénnen.

Unter STEP® 5 gibt es keine Anweisung, die einen Ausgang negiert
zuweist.

Es koénnen nur die Eingadnge negiert werden. In der Darstellung AWL wird
durch Hinzufligen des Buchstabens N die Negierung des Signals
angezeigt.

I ————————
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NICHT-UND Verkntpfung
4 PB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG x] 1 PB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG x|
PB 1 &) > PB 1 o — dF AF 4 s 1
Netzwerk 1: NICHT-UND Verkniipfung
Netzwerk 1:  NICHT-UND Verkniipfung
E0.0 E0.1 A0.0
E00—o & ADD A d f]
E0.1—2 — =
E0.0 EO.1 A0.0
0 0 1
4 PB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG % 0 1 0
PB 1
1 0 0
Netzwerk 1:  NICHT-UND Verkniipfung 1 1 O
Marke Anweisung | Operand Kommentar
o y Der Ausgang A0.0 hat nur den Zustand
o A0D ,1“ wenn alle Eingange (E0.0 UND EO.1)
den Zustand ,0“ haben.
NICHT-ODER
4q PB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG*™* xl 4 PB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG***
PB1 N PB1 Bl — HF A ER
Netzwerk 1:  NICHT-ODER Verkniipfung
Netzwerk 1:  NICHT-ODER Verkniipfung
E0.0 ADD
Il n |
Al].[l [l v 1
E0.0— >=1 E0.1
E0.1—o . —
E0.0 EO.1 A0.0
0 0 1
q PEB 1 -- BEISPIELE SCHULUNG\BEISPIELE SCHULUNG*** x
PB 1 0 1 1
1 0 1
Netzwerk 1: NICHT-ODER Verkniipfung
1 1 0
Marke | Anweisung | Operand Kommentar
g: Eg'} Der Ausgang A0.0 hat den Zustand ,1*
- A0.D wenn mindestens ein Eingang (E0.0 ODER
BE

EO.1) den Zustand ,0“ hat.

UND-NICHT Verknupfung (NAND)

Bei der UND-NICHT Verknlpfung (NAND) wird

Hetzwerk 1:  UND-NICHT Verkniipfung (HAND) i . i
das Ergebnis der UND Verknlpfung negiert
E00— & A (invertiert).
ED.1 —
02— - Unter STEP® 5 gibt es diese Anweisung nicht.
Netzwerk1:  UND-NICHT Verkniipfung (NAND) Um eine UND-NICHT Verknupfung (NAND) unter
® . )
N A00 A00 STEP® 5 zu programmieren sind folgende
E0d—| | _ Darstellungen méglich:
Netzwerk 1 : UND-NICHT Verkniipfung (NAND)
Netzwerk 1:  UND-NICHT Verkniipfung {NAND) | Marke | Anweisung | Operand Kommentar
Marke | Anweisung | Operand Kommentar ] E 0.0
u E 0.1
= A0.0
In Kontaktplan (KOP) UN A 0D
. = A0.0
nicht darstellbar !! u A 00
= A0.0
BE

BE

S5W — STEP®5 Workshop
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Netzwerk1:  UND-NICHT Verknipfung (NAND) UND-NICHT Verkniupfung (NAND) — Darstellung
[IEETEEN) ESe=trol FiEa Kommentar - A\WL, optimierte Programmierung (nur darstellbar

E0.0 K
E01
in AWL).
A00
A00

[ I = ==
m =

Netzwerk 1:  UND-NICHT Verkniipfung (NAND)

UND-NICHT Verknupfung (NAND)

E00—o  >=1 A0.0 Programmierung einer UND-NICHT

E 0.1—
E0.2—2 —| = Verknupfung (NAND) unter Anwendung
der Booleschen-Algebra Rechenregel:

Netzwerk 1:  UND-NICHT Verkniipfung (NAND)

Marke Anweisung | Operand Kommentar Eine UND —Funktion, deren Ausgang
3: ES;‘: invertiert ist, ist identisch mit einer ODER —
o RGO Funktion, deren Eingénge invertiert sind.

Netzwerk 1:  UND-NICHT Verkniipfung (NAND)

E0.0 A00
|
E0.1
I
1
E0.2

ODER-NICHT Verknupfung (NOR)

Bei der ODER-NICHT Verknipfung (NOR) wird
das Ergebnis der ODER-Verknipfung negiert

Netzwerk 3:  ODER-NICHT Verkniipfung (NOR-Verkniipfung)

Eg‘;: >=1 A0D (invertiert).
B - Unter STEP® 5 gibt es diese Anweisung nicht.
Netzwerk1:  ODER-NICHT Verkniipfung (NOR) Um eine ODER-NICHT Verknupfung

(NOR) unter STEP® 5 zu programmieren
sind folgende Darstellungen maoglich:

AD.0 AD.0

E 0.0 — =1
E 0.1 —| —‘ ! H =

Netzwerk 1 : ODER-NICHT Verkniipfung (NOR)

Netzwerk2 :  ODER-NICHT Verkniipfung (NOR-Verkniipfung) [ Marke | Anweisung | Operand Kommentar
o Fot
In Kontaktplan (KOP) on EEE
nicht darstellbar !! u 2
BE

Netzwerk 1 : ODER-NICHT Verkniipfung (NOR)

ODER-NICHT Verknipfung (NOR) —

[Marke | Anweisung | Operand Kommentar
0 E0.0 Darstellung AWL, optimierte
° ey Programmierung (nur darstellbar in AWL).
. -
Bt ODER-NICHT Verkniipfung (NOR)

Programmierung einer ODER-NICHT
Verknipfung (NOR) unter Anwendung der
00— & A0 Booleschen-Algebra Rechenregel:

E 0.1 —

SR - Eine ODER —Funktion, deren Ausgang
invertiert ist, ist identisch mit einer UND —
Funktion, deren Eingénge invertiert sind.

Netzwerk 3 :  ODER-NICHT Verkniipfung (NOR-Verkniipfung)

S5W — STEP®5 Workshop
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Netzwerk 3 :  ODER-NICHT Verkniipfung (NOR-Verkniipfung)

E0.1 ED.2

Ubung 6-3; NICHT-Verknuipfung

Netzwerk 3 :

ODER-NICHT Verkniipfung (NORVerkniipfung)

Marke Anweisung

UN
UN
UN

BE

Operand Kommentar

E0.0
E0.1
E0.2
AD.0

Ein Werkzeug soll automatisch
gewechselt werden, wenn das
Magazin die Position (S1)
erreicht hat, wenn der Taster
"Wechseln" (S2) gedrickt ist und
der Verriegelungsendschalter

Betriebsmittel Osgi;]d
S1 liefert "1" wenn " Position erreicht " EO.1
S2 liefert "1" wenn "Wechseln" gedrickt | EO0.2
S3 liefert "0" wenn betéatigt E1.6
Y1 "Meldung" A0.2

Aufgaben:

(S3) betatigt ist.

Die Meldung (Y1 ,Maschine NICHT in Wechselposition®) soll ausgegeben

werden, solange diese nicht erreicht ist.

S5W / STEP® 5 Programm ,Ubung 6-3 erstellen.

Programm schreiben (OB1, PB1)

Ubertragen des Programms in die Test SPS (SoftSPS)

Testen des Programms
WENN der Eingang EO0.1 ,,1% ist

UND der Eingang EO.2 ,,1“ ist

UND NICHT der Eingang E1.6 ,,1 ist
IST der Ausgang A0.2 ,,1°.

WENN NICHT der Ausgang A0.2 ,,1° ist
IST der Ausgang A0.2 ,,1°.

Ubung 6-3a; Transportband, Paket-Hohe

Mit:

WENN u/o
WENN NICHT  UN/ON
UND U
UND NICHT UN
IST =

Mit den Grundbefehlen flr den Bausteinaufruf soll ein gegliedertes

Programm erstellt werden.

Auf einem Transportband soll die Héhe von Paketen erfasst werden und in

Kategorien eingeteilt werden.

Sowie ein Paket von den Sensoren erfasst wird, soll die entsprechende

Paket-Hdhe angezeigt werden.

Die Anzeige soll erhalten bleiben, bis das nachste Paket erkannt ist.

Transportband

Anzeige Operand Erklarung

o 8 o E0.0 Sensor Paket vorhanden

® tine ® ooz EO0.1 Sensor "Hohe 1"

= EO0.2 Sensor "Héhe 2"

EO.3 Sensor "H6he 3"
A0.1 Anzeige "Hohe 1"
A0.2 Anzeige "Hohe 2"
A0.3 Anzeige "Hohe 3"
A0.0 Anzeige "Sensor Aktiv"

S5W — STEP®5 Workshop
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Es soll nur eine "Hohe" angezeigt werden, bis ein neues Paket vor den
Sensoren erscheint. (Aufruf von PB1, nur wenn Paket vorhanden).

In dem Programmbaustein PB1 befindet sich das eigentliche Anwender

SPS Programm.

Der Programmbaustein PB1 wird bedingt von OB1 aufgerufen (nur wenn
der Sensor ein Paket erkannt hat — Anzeige ! -).

Baustein PB 1

Baustein OB1

WENN der Sensor "Hohe 1" ,,1% ist

UND NICHT der Sensor "Hbhe 2" ,,1“ ist
UND NICHT der Sensor "Hbhe 3" ,,1“ ist
IST die Anzeige "Hohe 1" 1.

WENN der Sensor Paket vorhanden ,,1% ist
IST die Anzeige "Sensor aktiv ,, 1.
Nur dann Baustein PB1 aufrufen.

WENN der Sensor "Hohe 1" ,,1“ ist

UND der Sensor "H6he 2" ,,1° ist

UND NICHT der Sensor "Hohe 3" ,,1“ ist
IST die Anzeige "Hohe 2" ,,1°.

WENN der Sensor "Hohe 1" ,,1 ist
UND der Sensor "H6he 2" ,,1° ist
UND der Sensor "Héhe 3" ,,1° ist
IST die Anzeige "Hohe 3" ,,1°.

Mit:

WENN u/o
UND NICHT UN
UND U
IST =

Nur dann Baustein aufrufen SPB

6.4

UND vor ODER Verknipfung

UND vor ODER Verkniipfung
O

U EO0.0
U EO0.1 h
U Eos [ Block 1

U EO03
)

o ——

U E04
U EO05 Block 2
U E0.6

_

)
(0]
U EO0.7
u E0T } Block 3

0O E11 —
= A01
BE

= A0.1 =Block 1 ODER Block 2 ODER Block 3 ODER E1.1

Sind in einer Verknupfung
aus UND und ODER keine
Klammern eingesetzt, so
gilt folgende Regel:

Eine UND - Verknupfung
wird immer vor einer ODER
— Verknipfung
abgearbeitet.

Aufgrund dieser Regel
kann man eine
Verknipfung in Blocke
aufteilen, die aus
gleichartigen Operationen
bestehen.

Netzwerk 4 :  UND vor ODER Verkniipfung

E 0.0 — &
E0.1—
E0.2 —
E0.3 —

E 0.4 — &
E0.5 —
E 0.6 —

E 0.7 — &
E 1.0 —

E1.1—

In der Darstellung Funktionsplan
(FUP) sind die "Bldcke" wieder zu
erkennen.

A1

TTI Trans-Tech International® 2023
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UND-vor-ODER-Verknupfung (FUP, KOP, AWL)

PB 1 PB1
Netzwerk 5:  UND vor ODER Verkniipfung Netzwerk 5 :  UND vor ODER Verkniipfung
[ Marke Anweisung | Operand K
S & u E0.0
E0.1— — >=1 U E 0:1
0
E02— T Fo3
Elsi= ] 0 E 0.4
Fo4 lﬁ : s
E 0.5 — = BE
1 Die Ausgéange der UND-Funktionen
Netzwerk: UND vor ODER Verkniipfung werden zusammen mit dem Eingangen
E00 E0.1 A0o EO0.4 und EO.5 verknipft. Der Ausgang

|| n |
LIl i

' A0.0 hat dann den Signalzustand "1",
1 wenn einer oder mehrere der Eingange
| der ODER-Verknupfung den
Signalzustand "1" haben.

Ubung 6-4; UND vor ODER

Der Schiitz K1 (A0.1) zieht an, wenn

e der Schalter an dem Eingang E0.0 "1" ist und

e der Schalter an dem Eingang EO0.1 "0"ist und

e der Schalter an dem Eingang EO0.2 "1" ist.
AuRerdem soll das Schitz unabhangig von den Signalen E0.0, EO.1 und
EO.2 anziehen, wenn die Schalter an den Eingangen E0.3 und E0.4 "1"
sind oder wenn die Schalter an den Eingdngen EO.5 und E0.6 "1" sind.

Aufgaben:

e Programm schreiben (OB1, PB1)

e Ubertragen des Programms in die Test SPS (SoftPLC)

e Testen des Programms

WENN der Eingang E0.0 ,,1% ist
UND NICHT der Eingang EO.1 ,,1“ ist Mit:
UND der Eingang EO.2 ,,1* ist WENN u/o

ODER UND NICHT UN
WENN der Eingang EQ0.3 ,,1% ist

: , UND u

UND der Eingang EO0.4 ,,1* ist
ODER ODER O
IST =

WENN der Eingang EQ0.5 ,,1% ist
UND der Eingang EO.6 ,,1% ist
IST der Ausgang A0.1 ,,1.

6.5 ODER vor UND Verknipfung

In den ODER vor UND Verknupfungen mussen die ODER Verknipfungen
in der Darstellung AWL durch Klammern zusammengefasst werden. Damit
wird erreicht, dass die ODER Funktionen "vor" der UND Verknlpfung

bearbeitet werden.
1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans-Tech International® 2023
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ODER vor UND Verkniipfung
u(

0 E0.0
0 E041 1
0 E 0-2} Block 1

0 EO03
)

y—

O E04
O EO05 > Block 2
O EO06

y———

0O EO07
o Ew} Block 3

)
U E11l—
= A01

= A0.1 =Block 1 UND Block 2 UND Block 3 UND E1.1

Da der Klammerbefehl
(Klammer-Auf) VKE
begrenzend ist, fangt innerhalb
der Klammer eine neue
Verknipfung an.

Der Klammerbefehl
(Klammer-Zu) ist nicht VKE
begrenzend.

Aufgrund dieser Regel kann
man eine Verknupfung in
Blocke aufteilen, die aus
gleichartigen Operationen
bestehen.

Netzwerk 6 :  ODER vor UND Verkniipfung
E 0.0 —| >=1
E0.1—
E 0.2 —
E 0.3 — — &
E0.4— >=1
E 0.5 —
E 0.6 —| —
E 0.7 — >=1
E 1.0 — — A0
E1.1— —i =
PB1
Netzwerk 7 :  ODER vor UND Verkniipfung
E0.0 E0.2 E0d4 E0.5 AD.0
!} | | !} —
E0.1 ‘ E0.3 ‘
!} |
PB1
Netzwerk 7 :  ODER vor UND Verkniipfung
E0.0 — >=1
E0.1— — &
E0.2 — >=1
E0.3— —
AD.0
E0.4—
E0.5 — —i =

PB 1

Netzwerk 7 :  ODER vor UND Verkniipfung

Marke Anweisung | Operand Kommentar

u(

] E 0.0
] E0.1
}

U

] E0.2
] E0.3
}

u E04
u E0.5
= ADD
BE

Innerhalb einer Klammer kbnnen weitere
Klammern geo6ffnet werden.

In der Darstellung Funktionsplan (FUP)
sind die "Blocke" wieder zu erkennen.

Nachstehende Verkniipfung ist die
Kombination einer UND-Verknipfung, die
mit einer ODER-Verknupfung gekoppelt
wird. Hier handelt es sich um die
Verknupfung von UND- und ODER-
Funktionen. Die Verknipfungsergebnisse
der beiden ODER-Funktionen werden mit
den Eingangen E0.4 UND EO.5 verknupft.
Ausgang AO0.0 fuhrt dann den
Signalzustand "1", wenn alle Eingange der
UND-Verknupfung den Signalzustand "1"
fuhren. Innerhalb einer Reihenschaltung
befinden sich Parallelschaltungen von
Kontakten. Haben je ein Kontakt der
Parallelschaltung und die beiden in Reihe
geschalteten Kontakte den Signalzustand
"1", liegt am Ausgang A0.0 ebenfalls der
Signalzustand "1" an.

Im Kontaktplan wird dies durch die
Verknupfung einer Reihen- und einer
Parallelschaltung verwirklicht. Sie besteht
aus mehreren Zweigen von
Reihenschaltungen, die miteinander
parallelgeschaltet sind. Flie3t durch
mindestens einen Zweig Strom, wird der
Ausgang 0.0 angesteuert, d.h. er hat dann
den Signalzustand "1". Strom kann nur
dann in den einzelnen Zweigen flielRen,
wenn die betreffenden Kontakte
geschlossen sind. Sonst liegt am Ausgang
A0.0 der Signalzustand "0" an.

TTI Trans-Tech International® 2023
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Ubung 6-5; ODER vor UND

Der Schiitz K1 (A0.1) zieht an, wenn

e der Schalter an dem Eingang E0.0 "1" ist oder

e der Schalter an dem Eingang EO.1 "0" ist oder

e der Schalter an dem Eingang E0.2 "1" ist.
AulRerdem mussen der Schalter am Eingang EO.3 "1" oder der Schalter am
Eingang E0.4 "1" haben. AuRerdem mussen der Schalter am Eingang
EO0.5 "1" oder der Schalter am Eingang E0.6 "1" haben.

Aufgaben:

Programm schreiben (OB1, PB1)
Ubertragen des Programms in die Test SPS (SoftPLC)
Testen des Programms

WENN der Eingang E0.0 ,,1% ist

ODER NICHT der Eingang EO.1 ,,1“ ist Mit:

ODER der Eingang EO.2 ,,1“ ist WENN u/o
UND UND U(
WENN der Eingang E0.3 ,,1% ist

ODER der Eingang EO0.4 ,,1% ist )
UND ODER NICHT ON
WENN der Eingang EO0.5 ,,1° ist IST =
ODER der Eingang EO.6 ,,1“ ist

IST der Ausgang AO0.1 ,,1“.

Beispiel 6.5; Motor EIN/AUS mit Selbsthaltung

L1 Es soll die in der Abbildung gezeigte einfache
Schitzschaltung in ein SPS-Programm umgesetzt
ST\ s2\ « werden.
Betriebsmittel SPS-Operand
s3 S1: (SchlieRer — NO) EQ.0
S2: (SchlieRer — NO) EO.1
&4 S3: (Offner — NC) E1.6
K1 S4: (Offner — NC) E1.7
. K1: A0.0

WENN ,,S1“ ,,1% ist

ODER ,,S2“ 1 ist Mit:
ODER ,,K1% , 1% ist WENN u/o
ODER )

UND (NICHT) ,,S3% 1 ist
UND (NICHT) ,,S4% 1 ist
IST ,,K1% 1%,

UND (NICHT)  U(N)
IST =

Ubung 6-5a; Offner (NC) und SchlieRer (NO)

Die Schutze K1, K2, K3 und K4 sollen anziehen, wenn der Geber (Schalter)
S1, S3, S5 bzw. S7 betéatigt ist und der Geber (Schalter) S2, S4, S6 bzw.

S8 nicht betétigt ist. Es ergeben sich vier (4) Moglichkeiten.
-
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S1 NO (SchlieBer)

$3 NO (Schiieer)

S5 NC (Offner)

S7 NC (Offner)

S2 NO (SchlieBer) S4 NC (Offner) S6 NO (SchlieRer) S8 NC (Offner)
| || | |
31;-\ Sz:-\ S3I—\ S4r S5E SB!—\ s7E7{ S8k
E0.0 EO.1 E02 E13 E1.4 E0.5 E1.6 E1.7
SPS SPS SPS SPS
A 0.0 A0.2 A 0.4 A 0.6

i

L

Lo | du

Testen des SPS-Anwenderprogrammes.

Ubung 6-5b; Wechselsch

altung

L1

L

|

Wechselschalter 2

L1

L1
| s1

Aufgaben:

Programm schreiben (OB1, PB1)
Ubertragen des Programms in die Test SPS (SoftSPS)
Testen des Programms

Operand WENN ,,S1% ,1%ist

UND ,,S2* ,,1* ist

ODER

IST ,,L1% ,,1%

Betriebsmittel S
S1: (SchlieBer — NO) |EO0.0
S2: (SchlieBer — NO) |EO.1
S3(—-NC)=/s1
S4 (- NC)=/S2
L1: (Lampe) A0.0

WENN NICHT ,,S$1“ ,,1“ist
UND NICHT ,,82“ ,,1“ist

Seite 6-11

Programmbaustein PB1(4
Netzwerke) mit der Verknlpf-
ung in der Darstellung
Anweisungsliste eingeben.

Organisationsbaustein OB1
erstellen. Ubertragen der
Bausteine in die Test-SPS.

Es soll die in der Abbildung gezeigte
Wechselschaltung in ein SPS-
Programm umgesetzt werden.

Mit:

WENN  U(N)/O(N)
ODER O

UND  U(N)

IST =

Ubung 6-5c; Umsetzen einer Schiitzschaltung (Motor rechts / links)

Die in der Abbildung gezeigte Schiitzschaltung

L1
;_|7‘ (Motor rechts, Motor links) soll in ein SPS-
s1 Programm umgesetzt werden.
) ] Betriebsmittel SPS-Operand
I I | S1: (Offner) E1.6
s2h\ K 1\ s3sp\ K 2\ S2: (SchlielRer) EO.1
S3: (Schliel3er) EO.2
K1: A0.1
K2 A0.2
k2 /" <1/ Aufgaben:
‘1 ‘s e Programm schreiben (OB1, PB1).
N Elj Elj e Ubertragen des Programms in die Test SPS.
- - e Testen des Programms.

Netzwerk 1 Netzwerk 2 Mit:

WENN ,,S1“ ,,1“ ist WENN ,,S1“ ,,1“ ist WENN u/0
UND UND UND U()
WENN ,,S2“ ,,1“ ist WENN ,,S3%“ ,,1“ ist ODER (@)
ODER ,,K1“ 1 ist ODER ,,K2“ 1% ist UND NICHT UN
UND NICHT ,,K2“ ,,1“ist | UND NICHT ,,K1“ ,,1“ ist IST =
IST ,, K1 1% IST ,, K2 ,1%.

TTI Trans-Tech International® 2023
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6.6 Mehrere Ausgange ansteuern

Netzwerk1:  Verkniipfung mit mehreren Ausgiingen Es ist moglich, im Funktionsplan mit dem
Iwﬂ Eoo?;fa"d Kommentar_ \/erkniipfungsergebnis eines Funktionssymbols,
0 EDL Morawak 1 Vrknipng it mobvren Ausging mehrere Operanden
0 G £ ho_ anzusteuern.
- At i *1' | Im Kontaktplan kénnen, wie in
ot o2 M2 ynserem Beispiel zu sehen ist,
—ﬁﬂ; " mit einem Strompfad mehrere
Elemente (Relais, Flip-Flop,

Netzwerk 1:  Verkniipfung mit mehreren Ausgingen usw. wie z.B. A 00’ A 01’ A 0.2und A 03)

E00—] s gleichzeitig angesteuert werden.
Eoz_] Im folgenden Beispiel sind die Ausgange A0.0,
E03— A0.1und AO.2 untereinander gesetzt. Alle

angesteuerten Ausgange reagieren gleich.

Mehrere Ausgange lassen sich mit einem
Verknipfungsergebnis ansteuern. Dazu werden
die Operationen fiir die entsprechenden Ausgange
hintereinander programmiert.

Zuweisungen und Zwischenergebnisse (FUP)

[iiil 53/57 fur Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTENSS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\BHSPIST.‘..l‘:' 5 Durch Markleren und
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe .
R e g e —— Ausfihren des Befehls , Typ
Sl ms” emis x andern® wird der Typ der
2 [ PBIs X | sl ol 21 3@ 5] =] o= .
P —— . Zuweisungen bzw. des
g Eno Zwischenergebnisses
m o . eandert
g '
SR Menu (rechte Maustaste)
e zum Andern einer
Element lschen Zuweisung bzw. des
T e Zwischenergebnisses.
Gehe zu woriger Venwendung Tg+0rms
[ilil 55/57 fur Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTENS5-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\BEL.. lﬂ‘g‘i ZuWeI S u n g en u n d
PR W NPT LR Zwischenergebnisse (KOP)
% PBIS || g= 51 — 4 4 HERC R R i ] <@ 23 . "
—— o R eniicken) Durch Markieren und Ausfuhren des
—toder! g - o Befehls ,Element einfligen® wird ein
Eﬂ.}z = _ A:I.Ei | . .
e Dialogfeld zum Auswéhlen des
Kontakt negieren —— .
P entsprechenden Elementes geoffnet.
Ubung 6-6; Exklusiv ODER
i Element fur FUP und KOP auzwablen (=16 s Der AUSgang AO0.0 soll nur auf "1"
TR b e am geschaltet werden, wenn ein einziger
| Eingang (E0.0, E0.1 und E0.2) eine "1"
-+ Set -| . . . .
T et (29 ist. Dabei spielt es keine Rolle welcher
-] Timer . .
=it Eingang "1" ist.
{3 FB{Fx-Aufruf (unbedingt)
(0 FBFx-Aufruf (bedingt)
, Aufgaben:
e | Programm schreiben (OB1, PB1).

Ubertragen des Programms in die S5 Test SPS. Testen des Programms.

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 6

Binare Verkniipfungen

Ubung 6-6a; Sieben-Segment-Anzeige

Mit den Schaltern SO, S1, S2 und S3 (Hex) soll eine 7-Segment-Anzeige
angesteuert werden.

Seite 6-13

Es soll ein Programmbaustein (PB1) programmiert werden, der Signale zur
Ansteuerung der Anzeige liefert.

Es sollen die Ziffern 0 bis 9 und die Buchstaben A bis F angezeigt werden.

Die Schalter haben folgende Wertigkeit (Eingange):

SO = 20 EO0.0 A Aufgaben:
) F - g Programm schreiben (OB1, PB1).
S1 2 2 E0.1 G Ubertragen des Programms in die Test SPS
S2 9 22 E02 E - c (SoftsPs).
Testen des Programmes.
S3 =» 28 EOQ.3 D
Zahl |EO.0 Eins |EO0.1 Zwei |EO0.2 Vier |E0.3 Acht | Merker | Anzeige MW 2
0 0 0 0 0 M3.0 1
1 1 0 0 0 M3.1 2
2 0 1 0 0 M3.2 4
n |3 1 1 0 0 M3.3 8
S |a M3.4 |16
= |5 M35 |32
T |6 M3.6 64
g 7 M3.7 128
8_ 8 M2.0 256
é' 9 M2.1 512
S |A M2.2 1024
Q |B M2.3 2048
C M2.4 4096
D M2.5 8192
E M2.6 16384
F M2.7 -32768
Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment | Segment
Zahl | Merker A B C D E F G
A0.0 A0.1 A0.2 A0.3 A0.4 A0.5 A0.6
0 M3.0 X X X X X X
1 M3.1 X X
2 M3.2 X X X X X
3 M3.3 X X X X X
4 M3.4 X X X X
5 M3.5 X X X X X
6 M3.6 X X X X X X
7 M3.7 X X X
8 M2.0 X X X X X X X
9 M2.1 X X X X X
A M2.2 X X X X X X
B M2.3 X X X X X
C M2.4 X X X X
D M2.5 X X X X X
E M2.6 X X X X X
F M2.7 X X X X

TTI Trans-Tech International® 2023
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6.7 Speichernde Funktionen

Fir das Speichern gibt es bei STEP® 5 die Befehle S fir Setzen und R fur
Rucksetzen.

Der Setzbefehl weist einem Binaroperanden den Wert "1" zu. Der Wert
bleibt erhalten, bis der Binaroperand zuriickgesetzt wird.

Der Rucksetzbefehl weist einem Binaroperanden den Wert "0" zu. Der Wert
bleibt erhalten, bis der Binaroperand gesetzt wird.

Anmerkung:
Setzdominanz
Soll der Speicher gesetzt werden, wenn beide Eingdnge den Wert "1" haben,
so muss der Setzbefehl nach dem Riicksetzbefehl programmiert sein.

Beispiel 6.7; Vorrangiges Setzen (Setzdominanz)

ik 2l i@ s s = Der Ausgang A0.0 wird gesetzt, sowie der
Netzwerk4:  Speichernde Funktion "Setz-Dominanz E|ngang EOO den Wert "1" anr"mmt Wll‘d

LI der Eingang EO.0 wieder "0" bleibt der

RS

E00— R Wert "1" des Ausgangs A0.0 erhalten.

E01—§ -

Der Ausgang A0.0 wird zurtickgesetzt
sowie der Eingang EO.1 den Wert "1"

Netzwerk 4 :  Speichernde Funktion "Setz-Dominanz

Marke Anweisung | Operand Kommentar .
u E0.0 annimmt.
R A00 . . . . NN
! el Bei dem Beispiel ist es mdglich, dass
NoP 0 beide Eingange (E0.0, E0.1) den Wert "1"

haben. In diesem Fall wird der Ausgang
AO0.0 zuriickgesetzt, um gleich wieder

Netzwerk 5 :  Speichernde Funktion "Setz-Dominanz

Marke Anweisung | Operand Kommentar
U E 0.0 gesetzt zu werden. Der Ausgang A0.0
n Mo bleibt damit gesetzt, da der Setzbefehl
5 a0 nach dem Riicksetzbefehl programmiert
= A0.0
oE wurde.
PB2 3
NetwerccLpRspeicherndsliunkiisnSetDomnan) Netzwerk 4 :  Speichernde Funktion "Setz.Dominanz
‘_‘ - X rechte Maustaste A0.0
‘ Con 0
- [Tl Element fiir FUP und KOP auswihlen X] I I R al—
i E0.1—S

Netzwerk 5 :  Speichernde Funktion "Setz-Dominanz

M5.0

3 vergeicher
(20 FeiFR-Aufruf (urbedingt) E0.0 RS AD.D
3 FBlFRAUFnf (bedings) 1 R Q

=)

E0.1—$S

Beispiel 6.7a; Vorrangiges Rucksetzen (Rlucksetzdominanz)

Anmerkung:
Rucksetzdominanz
Soll der Speicher zuriickgesetzt werden, wenn beide Eingange den Wert "1"
haben, so muss der Ricksetzbefehl nach dem Setzbefehl programmiert sein.

1 —
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oz sl 2l 3@ sl -] Der Ausgang A0.0 wird gesetzt, sowie der
Netzwerk 4 :  Speichernde Funktion "Riicksetz-Dominanz” Elngang EOO den Wert "1" annlmmt erd

A0 der Eingang EO.0 wieder "0" bleibt der
£00—]s Wert "1" des Ausgangs A0.0 erhalten.
E01—R Q-

Bei dem Beispiel ist es mdglich, dass
] o ] beide Eingange (E0.0 und E0.0) den Wert
Netzwerk 4 :  Speichernde Funktion "Riicksetz-Dominanz” - . .
Marke Anweisung = Operand Kommentar 1 haben' In dlesem Fa” erd .der .
v E0.0 Ausgang A0.0 gesetzt, um gleich wieder
S AD0 .
u E 0.1 zuriickgesetzt zu werden. Der Ausgang
nop o AO0.0 bleibt damit zuriickgesetzt, da der
Rucksetzbefehl nach dem Setzbefehl
Netzwerk 5 :  Speichernde Funktion "Riicksetz-Dominanz” programmiert Wurde.
Marke Anweisung  Operand Kommentar i i - i
U E0.0 Liegt Signalzustand "0" an beiden
) no-y Eingangen an, bleibt das ohne Einfluss auf
R 5.0
U Ma0 den Ausgang.
= A0.0 .
BE Bei rlickgesetztem Operanden
— — 4 (Signalzustand "0") ist die Operation R
M ohne Wirkung, unabhéangig vom
_ anstehenden VerknUpfungsergebnis.
ent fiir FUP und KOP auswihlen PB 2
Metzwerk 4 :  Speichernde Funkti "Riicksetz-D
A 0.0
E 0.0 SR
I s af—
= E0.1—R
w0 (0 verg
gi:;i::ﬁ;;z;x;ziﬂg‘?) Metzwerk 5 : Speichernde Funktion "Riicksetz-Dominanz™
g 3 M 5.0
E 0.0 SR A0.0
I} s a 0—
— - E0.1—R

Ubung 6-7; Speicher
Eine Leuchte soll von drei Stellen ein bzw. ausgeschaltet werden kénnen.

Wird ein EIN- und ein AUS-Schalter gleichzeitig betatigt, soll die Lampe
eingeschaltet werden.

Betriebsmittel SPS-Operand

S1: Taster EIN (Platz 1) E0.0 Aufgaben:
S2: Taster AUS (Platz 1) EO.1 Programm schreiben (OBl,
S3: Taster EIN (Platz 2) EO.2 PB1)
2: Ias:er ';UNS I(DITITZ?)Z) Egi Ubertragen des Programms in

: Taster EIN (Platz 3) : die Test SPS (SPS im PC)
S6: Taster AUS (Platz 3) EO0.5
H1: Lampe 70O Testen des Programms

6.8 Flankenauswertung
Der Zustandswechsel eines Bit-Operanden wird als "Flanke" bezeichnet.

Somit hat ein Signal, wenn es von dem Zustand "0" auf den Zustand "1",
wechselt eine positive oder "steigende™ Flanke.

Wechselt das Signal von dem Zustand "1" auf den Zustand "0", spricht man
von einer negativen "fallenden” Flanke.

I ————————
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Kapitel 6

In der SPS-Technik werden die Signalzustandsanderungen (Flanken) zum
AnstoRRen weiterer Verknipfungen genutzt.

STEP® 5 hat keine eigenen Befehle zur Flankenauswertung. Die
Flankenauswertung wird daher mit Verknipfungen dargestellt.

Signale steigende Flanke

. 12Zyklus

= e
Positive Flanke (ansteigende Flanke) Flankaneﬁ‘ig:z::fgr 3 1 EIN
1 Flankemerk —
0 5 | tZwisch::S:::;:r; : I ZWsP
Impuls (Ausgang) | POS
Netzwerk 1:  Auswertung einer steigenden Flanke
E0.0 — & m10
M1.1—0 —i =
E0.0 E0.0 EIN
M 1.0 M 1.0 Impuls POS
Mm1.1 M1.1 Flankenmerker POS
Netzwerk 2 :  Auswertung einer steigenden Flanke
M1.1
E00 4{ : H - ‘
E0.0 E0.0 EIN
M1.1 M1.1 Flankenmerker POS

Netzwerk 1 :

Auswertung einer steigenden Flanke

E0.0 M 1.1 M 1.0

| | |i| n |
I 1T 1T i 1
E0.0 E 0.0 EIN
M 1.0 M 1.0 Impuls POS
M1.1 M 1.1 Flankenmerker POS
Netzwerk 2 :  Auswertung einer steigenden Flanke

E0.0 M 1.1

| | n |
I 1T 1 1
E0.0 E 0.0 EIN
M1.1 M 1.1 Flankenmerker POS
Netzwerk 1: Auswertung einer steigenden Flanke

u
UN

Netzwerk 2 :

Marke Anweisung

Operand Kommentar
E0.0 EIN
M1.1 Flankenmerker POS
M 1.0 Impuls POS

Auswertung einer steigenden Flanke

u

Marke Anweisung

Operand Kommentar
E0.0 EIN
M 1.1 Flankenmerker POS

Steigende Flanke — ein Netzwerk

S5W — STEP®5 Workshop

Netzwerk 3: Steigende Flanke - ein Netzwerk
M2.1
E0.2 ] s M2.0 SR
E0.2—<|R al-
Netzwerk 3 :  Steigende Flanke - ein Netzwerk
M2.1
E0.2 M2.1 M 2.0 SR
|| I @ s o
‘ E 0.2—0(R
E0.2 EIN_POS EIN_POS
M2.0 IMP_POS Impuls POS
M2.1 ZWSP_POS Flankenmerker POS

Steigende Flanke

Wechselt das Eingangssignal EO.O0
(EIN) seinen Zustand von "0" auf "1",
(Eingangs-Prozessabbild) wird im
gleichen Zyklus der Impulsmerker M1.0
(Impuls POS) auf "1" gesetzt da der
Flankenmerker M1.1 (in diesem Zyklus
noch nicht gesetzt wurde.

Erst in der zweiten Verknupfung wird
der Flankenmerker M1.1 (ZWSP) durch
das Eingangssignal EO.0 (EIN) gesetzt.

Im Néachsten Zyklus hat das
Eingangssignal (EIN) weiterhin den
Zustand "1". Da der Flankenmerker
(M1.1) auch den Zustand "1" hat wird
der Impulsmerker (Impuls POS) M1.0
auf "0" zuriickgesetzt.

Der Impulsmerker M1.0 (Impuls POS)
hat somit fir einen Zyklus
(OB 1 Umlauf den Zustand "1" gehabt.

Der Zustand bleibt erhalten bis das
Eingangssignal EO.0 (EIN) seinen
Zustand auf "0" andert. Dadurch wird
der Flankenmerker M1.1 auf "0"
zurlickgesetzt.

Die Verknipfung wartet jetzt auf einen
erneuten Wechselt das Eingangssignal
(EIN) EO0.0 von "0" auf "1" um erneut
die Flanke zu erkennen.

Von dem Signal E0.2 (EIN_POS) soll
die positive Flanke ausgewertet
werden.

Wird EO.2 (EIN_POS) "1", wird auch
der Merker M2.0 (IMP_POS) ,1% da
Speicher M2.1 (ZWSP_POS —
Zwischenspeicher / Flankenmerker)
noch nicht gesetzt ist.

Der Speicher M2.1 (ZWSP_POS) wird
jetzt mit M2.0 (IMP_POS) gesetzt.

TTI Trans-Tech International® 2023
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Netzwerk 3 :  Steigende Flanke - ein Netzwerk Im naChSten Um|an erd der Merker
Marke U?nweisunq Operand Kommentar Mzo (IMP_POS) ,,O“, da
UN E"{; Flﬂ';ﬁlé’.ﬁgke. ros  zwischenzeitlich der Speicher M2.1
= B mpuls
v 2.0 impuls POS (ZWSP_POS) gesetzt wurde.
S M 2.1 Flankenmerker POS ; .
At M o ekerpos  D€r Merker M2.0 (IMP_POS) ist nur fur
NOP 1] H nqn
einen Zyklus "1".

Fallende Flanke

Wechselt das Signal von dem Zustand "1" auf den Zustand "0", spricht man
von einer negativen "fallenden” Flanke.

= <= | Fallende Flanke
Negative Flanke (fallende Flanke) an e"efigg‘;hﬁ" | : EIN
. reneitinns S 1 Fallende Flanke KOP
{Zwisc‘henspeich"ef'l) J o : I_ZWSP
‘ mpuis usgang | L_nee | Solange das Eingangssignal (EIN)

EO0.4 den Zustand von "1" hat

M 3.1

El].d—{ &

-]

Netzwerk 4 :  Auswertung einer fallenden Flanke . . . B
Wan (Eingangs-Prozessabbild) wird im
E0.4 & . .
31— _| = gleichen Zyklus der Flankenmerker
M3.1 ="1" (zweite Verknupfung) —
W30 o Impuls NEG Ruhezustand —.
M3 M3 Flankenmerker NEG
Netzwerk 5 :  Auswertung einer fallenden Flanke Dle negatlve Flankenerkennung ISt

bereit auf die fallende Flanke des
Eingangssignals zu reagieren.

Wechselt das Eingangssignal EO.4

E04 E04 EIN
we e Fankenmerket8ES - seinen Zustand von "1" auf 0",
Netzwerkd: Auswertung einer fallenden Flanke (Eingangs-Prozessabbild) wird im
[Marke | Anweisung ' Operand Kommentar gleichen Zyklus der Impulsmerker
i SES e (Impuls NEG) M3.0 ="1", da der
~ M3 bl bR Flankenmerker M3.1 bereits ,1“ ist.
Netzwerk5: Auswertung einer fallenden Flanke In der zweiten Verknlpfung wird im
S T R U““"""‘S““ E‘;'f':’a““ E:‘;'"'""“‘a’ gleichen Zyklus der Flankenmerker
o M 3.1 Flankenmerker NeG  (ZWSP — Zwischenspeicher) M3.1 =
Netzwerk € Auswertung sinor fallandon Flanke ,0% da das Eingangssignal (EIN) E0.4
E04 M3.1 M 3.0 = ”O“ ISt
= a o Im Nachsten Zyklus hat das
B o o uls NEG Eingangssignal (EIN) E0.4 weiterhin
M3.1 mM3.1 . Flankenmerker NEG den Zustand "0". Da der
Ntw:l Fuswertung elher fallenden Flanks i Flankenmerker M3.1 bereits den
| N — Zustand "0" hat wird der Impulsmerker
E0.4 E0.4 EIN (Impuls NEG) M3.0 ="0".
M3.1 M3.1 Flankenmerker NEG
Der Impulsmerker (Impuls NEG) M3.0

hat somit fiir einen Zyklus (OB 1 Umlauf den Zustand "1" gehabt.

Der Zustand bleibt erhalten bis das Eingangssignal (EIN) E0.4 seinen
Zustand auf "1" andert. Damit wird der Flankenmerker M1.1 auf "1"
gebracht. Dieser Wechsel hat keinen Einfluss auf den Impulsmerker
(Impuls NEG) M3.0.

Jetzt wartet die Verknipfung auf einen erneuten Wechselt das
Eingangssignals (EIN) E0.4 von "0" auf "1" um erneut die negative Flanke

zu erkennen.

I ————————
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Fallende Flanke, ein Netzwerk
Fallende Flanke FUP — ein Netzwerk

Binare Verknupfungen

Netzwerk 6 :  Fallende Flanke - ein Netzwerk

M4.1

E0.6—0 L) RS
E06 S Q

EIN_NEG
IMP_NEG
ZWSP_NEG

Fallende Flanke KOP — ein Netzwerk

E0.6
m4.0
m4.1

EIN NEG

Netzwerk 6 :  Fallende Flanke - ein Netzwerk

M4
E06 M4 W40 'S
il | L &) R Q
/1 i} )
E06—(S

E0.6
M40
M41

EIN_NEG
IMP_NEG
ZWSP_NEG

EIN NEG
Impuls NEG
Flankenmerker NEG

Fallende Flanke AWL — ein Netzwerk

Netzwerk 6 :  Fallende Flanke - ein Netzwerk

[Marke

Operand

EIN_NEG
IMP_NEG
ZWSP_NEG

==m
=S
Sew

Kapitel 6

Solange das Eingangssignal (EIN_NEG) EO0.6 den
Zustand von "1" hat (Eingangs-Prozessabbild) ist
auch der Impulsmerker M4.1 = "0" und der
Speicher M4.1 ist gesetzt — Ruhezustand —.

Wird EO.6 (EIN_NEG) "0", wird der Impulsmerker
(IMP_NEG) M4.1 = "1". AuRerdem wird der
Speicher M4.1 (ZWSP_NEG) auf ,0“
zurlickgesetzt (,0“ am Setzeingang und ,1“ am
Rucksetzeingang).

Im nachsten Umlauf wird der Impulsmerker
(IMP_NEG) M4.0 auf "0" gebracht, da der Speicher
M4.1 (ZWSP_NEG) zurickgesetzt ist (M4.1 der
UND - Verknlpfung hat den Zustand ,0%).

Der Speicher M4.1 (ZWSP — Zwischenspeicher)
kann erst wieder gesetzt werden, wenn E0.6
(EIN_NEG) "1" wird.

Der Impulsmerker (NEG — Impuls) M1.0 hat somit
fur einen Zyklus
(OB 1 Umlauf den Zustand "1" gehabt.

Der Zustand bleibt erhalten bis das Eingangssignal (EIN_NEG) EO0.6 seinen
Zustand auf "1" &ndert. Damit wird der Speicher M4.1 auf "1" gesetzt.
Dieser Wechsel hat keinen Einfluss auf den Impulsmerker (IMP_NEG)
M4.0.Jetzt wartet die Verkniipfung auf einen erneuten Wechselt das
Eingangssignals (EIN) EO.6 von "1" auf "0" um erneut die negative Flanke

zu erkennen.

Ubung 6-8; Flankenerkennung mit Speicher

Ein Motor (Speicher) soll mit einem Taster EIN- und einem anderen AUS-

geschaltet werden.

Die Schaltung soll unabhangig von der Dauer der Betéatigung der Taster

sein.

Aus Sicherheitsgriinden ist der AUS-Taster als Offner ausgefiihrt. Bei
,Drahtbruch” des AUS-Tasters soll der Motor nicht mehr eingeschaltet

werden kdnnen.

Betriebsmittel SPS-Operand © Flankenimpuls EIN' (M20.1) und
) Flankenimpuls AUS (M20.3) sind bei
S1: Taster EIN (SchlieRer) |EO.0 . . .
optimaler Programmierung nicht
S2: Taster AUS (Offner) E1.6 erforderlich.
M1: Flankenmerker EIN M20.0
o Aufgaben:
M2: Flankeni Is EIN M20.1 .
ankenimptas Programm schreiben (PB1, OB1)
M3: Flankenmerker AUS M20.2 Ubertragen des Programms in die S5
M4: Flankenimpuls AUS | M20.3° Test-SPS
H1: Motor A0.0 Testen des Programms

S5W — STEP®5 Workshop
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7 Zeiten und Zahler

STEP® 5 stellt finf (5) verschiedene Zeitfunktionen und Vorwarts- bzw.
Ruckwartszahler zur Verfigung.

7.1 Zeit-Funktionen

SI, SV, SE, SS, SA Starten der Zeit-Funktion |@]| Zeitfunktionen dienen der

TW |Zeitkonstante (KT). Der Wert der Zeitkonstante (KT) ReaI|S|erung von Warte? und
besteht aus einem Zeitwert (vor dem Dezimalpunkt) Uberwachungszeiten mittels
und einem Multiplikationsfaktor der Zeitbasis (vor dem | des Programmablaufs. Die
Dezimalpunkt). Zeitfunktionen sind als
Folgende Multiplikationsfaktoren sind zulassig: Operanden in Form eines

Zeitbasis |Genauigkeit | Beispiel Zeit 16-Bit-Worts aufgebaut, die

0=0.01s |10ms KT 500.0 |5 Sekunden die entsprechenden Zu-
1=0.1s 100ms KT 50.1 |5 Sekunden standsbits, Zeitraster und
2=1s 1s KT 5.2 5 Sekunden den Zeitwert enthalten. Mit
3=10s 10s KT 100.3 |1000 Sekunden | dem Befehl Zeit... wird ein

R Ricksetzen Dialogfeld zur Auswahl der

DU |Momentaner Zeitwert (Binar) funf Zeitfunktionen gedtffnet.

DE |Momentaner Zeitwert (BCD) “B ®Einfugen, Zeit... oder

Q  |Ausgang Symbol anklicken.

Starten einer Zeit

ich- Das Starten einer Zeit erfolgt
el Zeitfunktion Start mit . g
nung immer dann, wenn am
Sl Impuls Wechsel von "0" zu "1" | Starteingang (Funktionsplan)
SE Einschaltverzégerung | Wechsel von "0" zu "1" | bzw. vor der Startoperation
SA Ausschaltverzégerung | Wechsel von "1" zu "0" | (Anweisungsliste) der
SV Verlangerter Impuls Wechsel von "0" zu "1" Signalzustand, W'_e in der
: nachstehenden Liste
SS Speichernde Wechsel von "0" zu "1" (]
Einschaltverzogerung aufgefuhrt, wechselt.

Dieser Wechsel des Verkniipfungsergebnisses ist fir das Starten einer Zeit
obligatorisch. Zum Starten einer Zeit wird der Zeitwert aus dem
Akkumulator 1 verwendet. Im Akkumulator 1 stehen die BCD-codierten
Werte fur Zeitwert und Zeitbasis.

Ricksetzen einer Zeit

Das Riicksetzen einer Zeit wird eingeleitet, wenn im Funktionsplan am
Rucksetzeingang bzw. in der Anweisungsliste vor der Ricksetzoperation
RT der Signalzustand "1" als Verknipfungsergebnis anliegt. Eine binare
Abfrage der Zeit liefert ab jetzt das Verkniipfungsergebnis "0". Mit dem
Rucksetzen einer Zeit wird die Zeitbearbeitung abgebrochen und der
Zeitwert auf null gesetzt.

Abfragen einer Zeit

Mit dem Operanden T (Funktionsliste) bzw. mit den Anweisungen

U Txx, UN Txx, O Txx, und ON Txx (Anweisungsliste) wird eine Zeit
abgefragt. Das Abfrageergebnis ist abhangig davon, wie die Zeit gestartet
wurde.

I ————————
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Freigabe Timer (FR)

Zeiten und Zahler

Kapitel 7

Wenn das VKE vor FR Txx von "0" auf "1" wechselt, wird die Startflanke
der Zeitfunktion geldéscht. Ein Wechsel des VKE's von "0" auf "1" vor FR

Txx gibt eine Zeit frei.

Die ,Freigabe Timer" ist fir das normale Starten einer Zeit nicht
erforderlich. FR Txx wird verwendet, um eine laufende Zeit neu zu starten.
Das Start-VKE muss weiterhin ,1“ sein.

Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird (VKE=0), muss im AKKU1-L eine
Zahl im BCD-Format gespeichert sein (Zeitkonstante).

Starten einer Zeit als verlangerter Impuls (SV), S_VIMP

SV - Zeit als verlangerter Impuls f',i.a

VKE am
Freigabeeingang E 0.2

—e

VKE am
Starteingang E 0.0

VKE am |

|
|
E01 L L I
|
|
Reaktion der Zeit

Abfrage des | | |

Signalzustand am
Ausgang der Zeit A 0.0

t = programmierte Zeitdauer

SV Txx startet die Zeit (Timer), wenn
das VKE von "0" auf "1" wechselt. Die
programmierte Zeitdauer lauft ab, auch
wenn das VKE = 0 ist. Wechselt das
VKE wieder von "0" auf ,1“, wird die
Zeit erneut gestartet. Fur den Starten
der Zeit (Timer) mussen der Zeitwert
und die Zeitbasis im BCD-Format in

AKKUL1-L gespeichert sein. Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird
(VKE=0), muss im AKKU1-L eine Zahl im BCD-Format gespeichert sein.

Starten einer Zeit als verlangerter Impuls (SV), S_VIMP (AWL, FUP, KOP)

M S5/57 fir Windows'® - BEISPIST — CAUSERS\PETEVSPS-PROJEKTELS3-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNGBseL. | o | =) [t
[l S5/57 fr Windows® - BEISPIST — C: PROJEKTE 50 |2
F n Sayaten ges tugen D e
,Eﬁmpifmmmaw. :zl"‘h"‘@"';ﬁ'f-;‘é:"";z;“;’ Dotei 595 Suthen Boutein Gewbelen Einfigen Dartelng dmichd Fenster  Hie
7 =) Eﬁ.@am!ﬂﬁﬁﬂmw
s 15 B x v =
— s[4 s sam x 3
FEFRERNEER t—— L 1) 0=
lNIlek'! e e Netrwerk 1: SV . Starten einer Zed (T1) als verlangerter Impuls
Fl = | [Marke | Anweisung | Oporand | Kommantor
: R:ehlskliuk" RN | - u 02 + VKE erzeugen fur Timer Freigabe.
O wiRlen, R T ; Gilbt o IsZmHl el Neustart).
oder = u E0D KE rzcugon s Timer . St
Element fr FUP und KOP ausuwshlen [ i L KT 5000 reinstoflung van § Sekumden in AKKL 1 ain.
anklicken sV T :snnmﬂ- Zeit T1 als verlangerter impuls.
® 1 Biverkipfung Vorschau u En1 VK erzeugen fur Timer - Reset
T | |2 rmer = R’ T $ 28 11 zurlcksetzen,
p L T  Lade tn aktualien Zeitwert der Zo 11 ais Binarzahi.
[V T 2 Zeitveert der Zeit 11 als Binarzahl anzelgen.
et —{sv Lc T Lade tlen akiuellen Zeitwert der Zeft 11 im BCD.Format
| W DUAL T vt ; et dr 2o 11 BCD fonnat o
D6 u T  Frae den Sianaizustan der Zeit T1
- 00 Sipaoustam der 8 11 dm i ALD uvweisen.
" o
-0 FBIF) S (unbedingt)
% 23 FEJFE-Aum (bedngly OrineBausteine | | Offine.gau:
Element fir FUP und KOF auswshien L] Drucken sie F1, um die Hite anzuzeigen.
—
T S_VikP Netzwerk 1: SV - Starte die Zeit als verlangerter Impuls
o hw o |, T1
Netzwork1: SV . Starte dio Zoit als verlangorter impuls | Veegicer —Ir ez} S_VIMP
| FRPX-Aufruf (unbeding)
" | PP At () E0.0— SV
E n‘.n . SVINP . A0S0 KT 500.0 — TW DUAL — AW 2
! N DEZ — AW 4 200
KT500.0—TW  DUAL f— AW 2
E01—{R Q
E0.1—R DEZ|— AW 4
abbeachan i

Starten einer Zeit als Einschaltverzdgerung (SE) S_EVERZ

SE - Zeit als Einschaltverzogerung

SE Txx startet die Zeit

VKE am
Frei i E0.2

(Timer), wenn das VKE von
"0" auf "1" wechselt. Die
e programmierte Zeitdauer

VKE am
Starteingang E 0.0

|
VKE am :
I

l&uft ab, solange das
VKE = 1 ist. Wechselt das

Reaktion der Zeit

| VKE auf "0", bevor die Zeit
abgelaufen ist, wird die Zeit

Abfrage des

Smaetarion o I angehalten.
t = programmierte Zeitdauer
S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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Fur den Start der Zeit (Timer) missen der Zeitwert und die Zeitbasis im
BCD-Format in AKKU1-L gespeichert sein.

Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird (VKE=0), muss im AKKU1-L eine
Zahl im BCD-Format gespeichert sein.

B S5/57 fur Windows ® - BEISPIST -- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUINGBEISPL.. i (=) i
Datel 5B Suthen Baystein Bearveden Einfgen Darstellung Agsichl Eenster Hife

|[SER N & DR R DR e

4.7 Feis PR x 3
S A e i e e T O Y e It

Netzwerk 1: SE - Starten siner Zef 1) s nmamum.,k- -
I eintagen }

EIE)

suwal |

- BESPIST — PROJEKTESS. 5 PROJEKTE SC: TSsp

| Baustein Bearbeiten inflgen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
RS SghEREERRA D@
Pa20 x|

PB 20 2

SE - Starte die Zeit T1 als Einschaliverzagerung (AWL)

weisung __ Operand

|
oder

Element einfiigen. Element fir FUP und KOP auswihlen

_ - Btverknipfung worschau:
S TEE
- s (50 VR

- Verlangertor Tnp
s

- Spechorde Eschatvera
i m O musschatverngenng

Oniine-Bausteine Offine-Bausteine

Drizcken Sie Fi, um die Hilfe annuzeigen.

(] PEP-Auiryf (unbedingt)
] FefPR-Aufrof (bedrat)

& il

E02 : VKE erzeugen fur Timer Freigabe
T1 : Gib die Zeit T1 frei (Newstart).
E00 : VKE erzeugen fur Timer - Start

; Richte eine Voreinstellung von 5 Sekunden in AKKU 1 ein.
T : Starte die Zeit T1 als Einschaltverzigerung.

Element fir FUP und KDP suzwahlen

® 0 Brverinpfung
= 2 Tiner
O pmpuds (51)

O Verlngarter Tmpus (3V)
o
o o
hatvradgering
Netzwerk2:  SE - Starte die Zeit T1 als Einschaltverzogerung
i (urbedngt)
Ti nf (becngt)
E0.0 S EVERZ A0
} —1
KT500.0—TW  DUAL|—AW2 ..
E0.1—R DEZ|— AW 4

=

Ed1 : VKE erzeugen fiir Timer - Reset
T1 : Setze die Zeit T1 zuriick.
™ ;Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit T1 als Binarzahl.
AW 2 ; Zeitwert der Zeit T1 als Binarzahl anzeigen.
™ : Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit T1 im BCD Format.
AW 4 : Zeitwert der Zeit T1 im BCD-Format anzeigen.
T : Frage den Signalzustand der Zeit T1 ab.
ADO : Signalzustand des Timers T1 dem Bit A0.0 zuweisen
&
Netzwerk 2 :  SE - Starte die Zeit T1 als Einschaltverzogerung
T1
S_EVERZ
E 0.0 —{ SE
KT 500.0 — TW DUAL [— AW 2
DEZ |— AW 4 A0
E01—R [} 4i :

Starten einer Zeit als Ausschaltverzégerung (SA), S_AVERZ

SA - Zeit als Ausschaltverzégerung

VKE am
Freil i E02
=t
f—t —id e—t — — ‘k—
| | |
VKE am | |
Starteingang E 0.0 I_l |
I
|

VKE am

Reaktion der Zeit

t = programmierte Zeitdauer

Abfrage des |
Signalzustand am
Ausgang der Zeit A 0.0

SA Txx startet die Zeit (Timer), wenn
das VKE von "1" auf "0" wechselt.
Die programmierte Zeitdauer lauft
ab, solange das VKE = 0 ist.
Wechselt das VKE auf "1", bevor die
Zeit abgelaufen ist, wird die Zeit
angehalten. Fur den Start der Zeit
(Timer) mussen der Zeitwert und die
Zeitbasis im BCD-Format in AKKU1-

L gespeichert sein. Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird (VKE=0), muss
im AKKU1-L eine Zahl im BCD-Format gespeichert sein.

[§ S3/S7 fur Windows® - BEISPIST - CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTENSS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\BEISPL L2 (=1 [Reesl

Datel SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Eenster Hilfe

e sh & @ B EEE WA X
o|a, e’ Pea x 3
z || pB20 ol £ 3 @ S el =] S
Netzwerk 1: SA - Starten einer Zeit {T1) als Wglanklicken J =
f einfgen |
Gyl
2
s (J—? Eingang negieren
Operand suswaHlen — L

[l 55/57 fir Windows® - BEISPIST -- CAUSERS\P -PROJEKTEY SCHULUNG\BEISPIST.SSP

| Datei SPS Suchen Bausiein Beabeiten Enfogen Dapstellung Ansicht Fenster Hilfe

Element einfugen.. [l Element far FUP und KOP auswahlen

Element laschen

—_ ————|| [@1 stverknipfung
ehe zuvoriger Vermeraang

£ Timer
- Inpuis (51)
0 verlangerter Impus (51)
- Enschaltverzzierung ()
0 Speichernds Enschalyerziger

<[ i

Online-Bausteine Offline-Bausteine

{23 vergleicher
{0 FBJFY-Aufof (urbedingt)
{20 FBJF-Aufcf (bedingt)

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen

Vorschau;

EE Lo DhEaDERRA X
= 4 ./ PB[S“' PB2 x|
Pa20 -2
Netzwerk1: SA Starte die Zeit T1 als Ausschaliverzogerung (AWL}

2 | [Marke  Anweisung _ Operand

g u E02 - VKE erzeugen fiir Timer Freigabe
FR T1 : Gib die Zeit T1 frei Neustart,
u E0D + VKE erzengen fir Timer - Start
L KT 500.0 : Richte eine Voreinstellung von 5 Sekunden in AKKU 1 &in.
SA T  Starte die Zeit T1 als Ausschaltverzagenmng.
u E01 + VKE erzengen fiir Timer - Resst
R T : Setze die Zeit TH zunick.
L T llen Zeitwert der Zeit T1 als Binarzahl.
T AW2 + Zeitwert der Zeit T1 als Bindrzahl anzeigen.
Lc Tt : Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit T1 im BCD-Format
T AWY : Zeitwert der Zeit T1 im BCD-Format anzeigen.
u Tt : Frage den Signalzustand der Zeit T1 ab.
- ALY : Signalzustand des Timers T1 dem Bit 0.0 zuweisen

[l Element fuir FUP und KOP auswshlen

E

2 Biverknipfung
2 Timer ‘

A Tmpuls (1)
< Verlingerter Impuis (5V)

Vorsthau;

277

S_IVERZ

AT Einschaltverztigerung (SE)
< speichernde Einschaltverziger
o g

[
2 2hler

{2 Vergleicher

{1 FB{F¥-Aufrof {unbedingt)

Netzwerk 1: SA - Starte die Zeit als Ausschaltverzigerung
T1
E0.0 S_AVERZ AD.0
——1s 0 0
KT 500.0—TW  DUALI— AW 2
E0.1—R DEZ|— AW 4

27—

™ puaLl— .

Netzwerk 1:  SA - Starte die Zeit als Ausschaltverzogerung

L AW2
—AW4 A0.0

]

TTI
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Starten einer Zeit als Impuls (Sl), S_IMPULS)

. j—t —
Sl - Zeit als Impuls | —t —

VKE am
Freigabeeingang E 0.2 f

e e

| | | | | |
VKE am J | I U I_
Starteingang E 0.0 | | ‘ | | ‘

|
VKE am | | | | | | | |
Riicksetzeingang E 0.1 _L | | 1 1 1 !
|

|
|
T
|
Reaktion der Zeit

Abfrage des

Signalzustand am
Ausgang der Zeit A 0.0

t = programmierte Zeitdauer

Sl Txx startet die Zeit (Timer),
wenn das VKE von "0" auf "1"
wechselt. Die programmierte
Zeitdauer lauft ab, solange das
VKE = 1 ist. Wechselt das VKE
auf "0", bevor die Zeit abgelaufen
ist, wird die Zeit angehalten.

Fur den Start der Zeit (Timer)
mussen der Zeitwert und die
Zeitbasis im BCD-Format in

AKKUL1-L gespeichert sein. Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird
(VKE=0), muss im AKKU1-L eine Zahl im BCD-Format gespeichert sein.

T S5/7 for Windows® - BEISPIST -~ CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTELSS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNGHBEESPL L= ) [l

[ s5/57 - BEISPIST -- C PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNG\BEISPIST.S5P
Datei S5 Suchen Butein Bewbefen Enfugen Datelung  Amsicnt Fenster e Datel SBS Suchen Baystein Bearbeten Einfu tellung  Amvict Fenster Hife
EE N Lk e DL EREERA P EE Rt e Sh B EERRE D
i KISy y s B 2|4,/ i 2 x
(-l R s 5 PB 20 - 2
- — anklicken] G
(2l S i ) F ! Netzwerk 1:  SI-Starte die Zeit T1 als Impuls (AWL)
‘=T [ B [marke 1 1 Operand
" (Rechtsklick | 5 u E02 : VKE erzeugen fiir Timer Freigabe
R T1  Gib die Zeit T1 frei (Neustart).
Oder Element fur FUP und KOP auswahlen u E0.0 + VKE erzeugen fiir Timer - Start
= p— L KT 500.0 : Richite eine Voreinstellung von 5 Sekunden in AKKU 1 in.
e weh: s| Tt : Starte die Zoit T1 als Impuls.
S0 e frrveei] u E0.1 : VKE erzeugen fiir Timer - Reset
ool . S _MPULS R T1 + Setze die Zeit T1 zuriick.
O nomn—{8 L T : Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit T1 als Binirzahl,
pfrvimidiecaink L Hillew T w2 : Zeitwert der Zeit T1 als Binarzahl anzeigen.
oAt bez LC T + Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit T1 im BCD_Format.
1 e e T Aw ; Zeitwert der Zeit 1 im BCD-Format anzeigen.
e | e 00 ver R @ u T  Frage den Signalzustand der Zeit T1 ab.
Rk i s o = 0 Pl (oot 2, A0SO : Signalzustand des Timers T1 dem Bit ALO zuweisen
- FOIRX-Aufru (oodrr) Element fr FUP und KOP auswahlen —
¥ L3 Btvenniohm Yorschau:
T
-« [ENE] z
T Vorlargater s (5V) S .
AT Brachaltversigerung (SE) T
¥ Soschernds Enschabiacitoe
s1—{w  puAL|—
Netzwerk 2 : Sl - Starte die Zeit T1 als Impuls —n vezl—
Netzwerk2 : Sl - Starte die Zeit T1 als Impuls
T1
E0.0 S_IMPULS A0.0
s o |
v ! E0.0
KT 500.0
KT 500.0—TW  DUAL— AW 2
E0.1
E0.1—R DEZ— AW 4

Starten einer Zeit als speichernde Einschaltverzégerung (SS), S_SEVERZ

SS Txx startet die Zeit (Timer), wenn das VKE von "0" auf "1" wechselt. Die

SS - Zeit als nde Ei z8gerung

VKE am
Freigabeeingang E 0.2 1
et | t—+
[ — b—t
et Lt | =t
| | |

VKE am
Starteingang E 0.0

VKE am

Reaktion der Zeit
Abfrage des
Signalzustand am
Ausgang der Zeit A 0.0

t = programmierte Zeitdauer

programmierte Zeitdauer lauft ab,
auch wenn das VKE = 0 ist.
Wechselt das VKE wieder von
"0" auf ,1“, wird die Zeit erneut
gestartet.

Fir den Starten der Zeit (Timer)
miussen der Zeitwert und die
Zeitbasis im BCD-Format in
AKKU1-L gespeichert sein.

Auch wenn die Zeit nicht gestartet wird (VKE=0), muss im AKKU1-L eine

Zahl im BCD-Format gespeichert sein.

S5W — STEP®5 Workshop

Netzwerk 2 : S5 -Starte die Zeit T1 als speichernde Einschaltverzogerung Netzwerk 2 1SS -Starte die Zeit T1 als speichernde Einschaltverzégerung
T1 T1
S_SEVERZ E0.0 S_SEVERZ A0.0

_ s a ]

E0.0 — SS W U
T'S00.0— pREnAIY gmi KT5000—TW  DUAL|— Aw 2

(2 | A00

01— r o E0.1—R DEZ|— AW 4

TTI Trans-Tech International® 2023
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FUP / KOP Element einfligen

[ilil 55/S7 fiir Windows® - BEISPIST -- C:\USERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTENSS PROJEKTE SCHULUNGYBEISPL. L= S, |

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Dapstellung Anpsicht Eenster Hilfe

i oh &7 D B o EEE R G

Operand auswshlen...

g 4 4 PB15/ PB 20 x # anklicken b
= PB 20 sl s 2| % | ] re| = B3
° 1 e s Y I S L TP Element einfugen, “E =3

Metzwerk 1: SS - Starten einer Zeit (T1) als speichernde Einschaltverzagerung it
gl
=
? |(Rechtskliok Fingang negieren

Element einfiigen...

Elernent 1aschen anklicken

Gehe zuvoriger Wervendung

< I

Online-Bausteine Offline-Bausteine

Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen,

LIl Element fur FUP und KOP auswahlen

- Bitwerknipfung

-3 Timer

41 Tmpuls (51

T3 Verlzngerter Tmpuls (54)

L Einschaltverzdgerung (SE)

. =D-|Spe|chernde Einschaltverzdgerung (SS)‘
O Ausschalbverzégerung

(L Zahler

-2 Yergleicher

#-(20 FBIFX-AUfruf (unbedingt)

-2 FBIFs-Aufruf (bedingt)

Worschau:

Al Element far FUP und KOP auswahlen

-1 Bitverknipfung

[ 5/57 fir Windows® - BEISPIST

Datei SPS Suchen Baustein Besbeitin Einfgen Damstelung ANsict Fenster Hife

- CAUSERS\PETE\SPS-PROJEKTEISS- PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNGBEISPL (=) [t

=0 Timer
| AT Impuls (SD)
T Yerlsngerter Impuls {5V)

“arschau:

777

LF Einschaltverzigerung (SE)
--=Er|5pe|chernde Einschaltverzégerung (SS)|

+- I ausschaltverztgerung
{2 2ahler

ne-Bausteine Offline Bausteine

SO e DhENDEERMA NP
=K PE1S,” PBIO™* x 3
PB 20 7 b
Netzwerk 1: S5 - Starten einer Zel (11) als speichermde Einschaltverzog
g Marke Anweisung Operand Kommentar
u E02 H e fur Timer Freigabe.
L T ; Gibt die Zeit T1 frei Neusta).
u E0D 3 VKE erzeugen fur Timer - Start.
L KT5000  :Richte eine Voreinstellung von 5 Sekunden in AKKL 1 ein.
58 T i Starte die Zeit 11 als speichernde Einschaltver zigerung.
u E04 'VKE erzeugen fir Timer - Res:
R T Zen 11 zuricksatzen.
L T ; Lade den aktuellen Zeitwert der Zeit 11 als Binarzahl.
T o 2 ; Zeitwert der Zeit T1 als Binarzahl anzeigen.
Lc T  Lade den akiuellen Zeltwert des Zeil T1 im BCD-Format.
1 s  Zeitwert der Zeft 11 im BCD-Format anzekgen.
u T i Frage den Signalzustand der Zeit T1 ab.
= A00  Signalzustand der Zeit T1 dem Bif AD.D zuweisen.
8

0 | | #-Z1 verdlsicher
1 -1 FB/F-swfruf (unbedingt)
=1 FB/Fs-aufruf (bedingt)

S§_SEVERZ
8 Q

77— TW DUAL —

R DEZ

[ r

Dktan P, va e s acazsnn ,T‘ abbrechen Filfe
Auswahl von Zeiten
VKEvorder_ U E0.0(T) _l—l— Zelten Erklarung
StartOperation Das Ausgangssignal bleibt
SV Zeit als fur die programmierte Zeit
Verléngerter Impuls SV N auf "1", unabhangig davon
A Q T _l—l_ N b 1
" usgang = Yerla?gerter wie lange das
Ausgang Q Tn L mpuis Eingangssignal auf "1"
[~ bleibt.
Einschaltverzégerung SE Das AUSgangSSignal ISt nur
Ausgang Q Tn : ,I . "1", wenn die
et SE Zeit als ’ ) .
B programmierte Zeit
Ausschaltverzégerung SA _I—l_ . ab99|aufen ist und das
Ausgang @ Tn e B Eingangssignal noch immer
impuls St "1" betragt.
Ausgang @ Tn —L:J* Das Ausgangssignal ist "1",
SA Zeit als wenn das Eingangssignal
s nde Einschaltverzgerung SS — "1" ist oder die Zeit lauft.
A QT - . . .
weeand ey - Ceurszs('jc;]heillzng Die Zeit wird gestartet,
= Programmierte Zelt (TW) wenn das Eingangssignal
von "1" auf "0" wechselt.
Zeiten Erklarung

Sl

Die maximale Zeit, in der das
bleibt, ist gleich dem program

Ausgangssignal auf "1"
mierten Zeitwert t. Das

Zeit als Impuls Ausgangssignal bleibt fiir eine kirzere Zeit auf "1",

wenn das Eingangssignal auf "0" wechselt.

SS Zeit als
speichernde
Einschaltverzégerung

1
TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop

Das Ausgangssignal wechselt nur von "0" auf "1", wenn
die programmierte Zeit abgelaufen ist, unabhangig
davon, wie lange das Eingangssignal auf "1" bleibt.
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Ubung 7-1; Blinker

Zeiten und Zahler

Kapitel 7

Y/

E0.0

L

T A0.0

= Blinker Ausgang

Als Ubung soll eine
Blinkschaltung, 1 sec. EIN und 0,5
sec. AUS erstellt werden.

Die EIN-Zeit und die AUS-Zeit sind
getrennt einstellbar.

Aufgaben:
Programm schreiben (OB1, PB10)

Ubertragen des Programms in die
S5 Test-SPS. Programm Testen.

Ubung 7-1a; Ampel

Betriebsmittel SPS-Operand

Taster ,Gehen® E1.0
ROT_FUSS (Fussganger Rot) | A0.3
GRUEN_FUSS (Fussg. Griin) | A0.4
ROT_AUTO A0.0
GELB_AUTO A0.1
GRUEN_AUTO A0.2
Hilfsmerker M1.0
Zeitfunktion (Auto Gelb 1) T1

Zeitfunktion (Fussg. Grin) T2

Zeitfunktion (Auto Gelb 2) T3

Zeitfunktion (Auto min. Grin) | T4

Flankenmerker ,Gehen* * M2.0
Impuls ,Gehen* * M2.2
Flankenmerker ,Min_Gran“* | M2.1
Impuls ,Min_Grin* * M2.3

FuRgangerampel Zeitdiagramm

Taster "Gehen" (E1.0)

Eine FuRgangerampel soll gesteuert
werden. Wenn ein FuRganger den
"Gehen" Taster driickt, soll die Ampel fur
die Fahrzeuge auf "Rot" und die
FuRgangerampel auf "Griin" geschaltet
werden. Die Gelbphase fur die Autos soll
3s und die Rotphase 16s betragen.

Die FuRganger haben eine Grinphase
von 10s. * Merker M2.0, M2.1, M2.2 und
M2.3 werden bei optimaler
Programmierung nicht bendtigt.

Aufgaben:

Programm schreiben (OB1, PB1)
Ubertragen des Programms in die Test
SPS (SPS im PC). Programm testen.

I N |
Impuls (VKE) "Gehen" (M2.2 ) 4

Ampel_Zyklus (Speicher) ( M1.0) éé‘
Ausgang von T1 (Auto Gelb 1)

t
I

Ausgang von T2 (Fussg. Griin) :h \
T

Ausgang von T3 (Auto Gelb 2)

F—

Ausgang von T4 (Auto min. Griin)

Impuls (VKE) "Min. Griin Auto” { M2.1)

1
1
1
1
1
1
ROT_AUTO (A0.0) !

GELB_AUTO (A0.1)

I
1
I
|
I
I
I
1
I
T
I

GRUEN_AUTO (A0.2)

I

]

|

ROT_FUSS (Fussginger Rot) (A0.3) L [
]
GRUEN_FUSS (Fussg. Griin) (A0.4) — [ =~

7.2 Zahlfunktionen

Ein Z&hler wird fur Zahlaufgaben durch den Prozessor benutzt. Er ist ein
Operand in Form eines 16-Bit-Worts mit den Inhalten Zustandbits und

Zahlwert. Mit Zahlern kann vorwarts und rickwarts gezéahlt werden.
- ______________________________________________________________________

S5W — STEP®5 Workshop
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Vorwarts- / Riuckwartszahler, Darstellung AWL

z__ Al * ferer Setzen eines Zahlers
“INetzwerk 1:  Vorwans-/ Ruckwartszahler, Darstellung AWL
Marke | Anweisung | Operand | Kommen rtar . " .
P Das Setzen eines Zahlers erfolgt, wenn im
m ozt e e et Eynktionsplan am Setzeingang bzw. in der
L EW1 | Suwon Zahier 0D SovwrtZahlo BED ; ; :
S D i Anweisungsliste vor der Setzoperation SZ
R 2t i ko R - nAn nqn
21 blorsand noch A 1 @iy Zaer der Verknlpfungszustand von "0" auf "1

AN ; Zahlerstand ausgehen (Bindr) Zahlerstand ausgehen (Binar)
; Zahlerstand nach Akku 1 (BCD)  Zahler

A e 68 G seseo— SPFiNGt. Ohne eine Signalzustandsanderung
ist ein Setzen eines Zahlers nicht moglich.

==
3]

z1
AD0 ; Ausgany setzen Ausgang setzen

@
m

B B = sa[mror Beim Setzen eines Zahlers ist der BCD-
ATEEEEE U i S (A7 codierte Zahlwert im Akkumulator 1 relevant.

Z1
ZAEHLER

S Rucksetzen eines Zahlers
EVEEIE.:; DAL |- w2 Das Riicksetzen eines Zahlers erfolgt, wenn
DD im Funktionsplan am Rucksetzeingang bzw.
i op—Ho - ] in der Anweisungsliste vor der
o1 m, + au relior] RUCKsSetzoperation RZ Zn der
ERECASI2 R ol Bie Rk EUEALCH Verknipfungszustand den Wert "1" hat.
o~ e -~ Wenn das Verknupfungsergebnis "1" ist,
{ | R Q 0—

ergibt die Abfrage eines Zahlers auf Zustand
"1" ein Ergebnis "0", eine Abfrage auf

E06—ZV DUAL—AWG

R R Zustand "0" ergibt ein Ergebnis "1".
BHa—Tae Gleichzeitig mit dem Ricksetzen des Zahlers
Rib—IE wird auch der Z&ahlwert geloscht.

Vorwartszahlen

Das Vorwartszahlen eines Zahlers erfolgt, sobald im Funktionsplan am
Vorwartszéhleingang, bzw. in der Anweisungsliste vor der Vorwartszahl-
operation ZV Zn der Signalzustand sich von "0" nach "1" &ndert. Diese
Signalzustandsanderung ist zum Vorwartszahlen unumganglich.

Jede Signalzustandsanderung von "0" nach "1" inkrementiert den Zahlwert.
Ist die maximale Grenze von 999 erreicht, zeigt eine Signalzustands-
anderung am Eingang keine Wirkung. Der Grenzwert bleibt erhalten.

Rickwartszahlen

Wenn sich im Funktionsplan am Rickwartszahleingang, bzw. in der
Anweisungsliste vor der Ruckwartszéhloperation ZR Zn der Signalzustand
von "0" auf "1" andert, wird ein Zahler riickwarts gezahlt. Dieser Wechsel
des Signalzustandes ist obligatorisch.

Jede Anderung des Signalzustandes von "0" auf "1" am
Ruckwartszéahleingang dekrementiert den Zahlwert. Nach Erreichen des
unteren Limits von 0, hat eine weitere Anderung des Signalzustandes
keinen Einfluss mehr. Der Wert O bleibt erhalten.

Abfragen eines Zahlers

Die Abfrage eines Z&hlers erfolgt im Funktionsplan durch den Operanden
Z, bzw. in der Anweisungsliste mit den Operationen

U Zn, O Zn,UN Zn, ON Zn auf Zahlwerte groRRer 0. Die Abfrage auf
Signalzustand "1" ergibt ein Ergebnis von "1", wenn der Zahlerwert gro3er
0 ist; wenn der Zahlerwert gleich 0 ist, erhalt man ein Ergebnis von "0".

I ————————
TTI Trans-Tech International® 2023 S5W - STEP®5 Workshop



Seite 7-8 Zeiten und Zahler Kapitel 7

Vorwarts- Ruckwartszahler (Signale)
ZV - dient dem Vorwartszahlen. Eine Signalveranderung von "0" auf
"1" erhoht den Zahlerstand um 1.
ZR - dient dem Ruckwartszéhlen. Eine Signalveranderung von "0" auf
"1" erniedrigt den Z&hlerstand um 1.
S- mit der steigenden Flanke wird der Anfangswert des Z&ahlers

gesetzt. Der dabei geladene Zahlenwert wird Gber den
ZW-Eingang vorgegeben.

ZW - die der Vorgabe des Zahlenwertes der mit der steigenden Flanke
am S-Eingang in den Zahler ibernommen wird.

R - mit einer "1" an dem Eingang wird der Zahlerstand auf Null
gesetzt.

DU - ist ein Ausgang an dem der aktuelle Z&hlerstand binar-codiert
vorliegt.

DE - ist ein Ausgang an dem der aktuelle Z&hlerstand BCD-codiert
vorliegt.

Q- ist ein binarer Ausgang der "1" fuhrt solange der Zahlerstand

grofBer Null ist. Als binarer Ausgang kann man diesen Zustand
im SPS-Programm auch mit den Operationen U, O, UN und ON
abfragen.

Ubung 7-2; Zahler
Die Anzahl der Einschaltungen eines Kompressors soll festgehalten
werden.

Wenn der Kompressor eingeschaltet wird, soll ein Zahler um ,1“ hoch-
gezahlt werden. Das Eingangssignal ,E0.0“ schaltet den Kompressor ein.

Die Anzahl der Einschaltungen (Zahlerstand ,,Z1) soll im Ausgangswort
LAW2“ angezeigt werden.

Mit einer Lampe (Ausgang ,A0.0%) soll angezeigt werden, dass der
Kompressor mindestens einmal eingeschaltet wurde.

Der Taster ,E0.1" setzt den Zahler zuriick.

Um die Funktion des Z&ahlers besser zu veranschaulichen, sollte es moglich
sein, rickwartszuzahlen (E0.3), den Zahler zu setzen (E0.4 — setzen, EW?2
Setzwert).

AulRerdem sollte der zweite Ausgang des Zahlers, an dem der Z&hlerstand
gelesen werden kann, mit AW4 beschaltet werden.

Aufgaben:
1. Erstellen Sie das S5-Programm ,Ubung 7-2; Zahler* und

erzeugen Sie den Baustein PB 1 mit oben angegebener
Funktionalitat.

OBL1 schreiben
Ubertragen des Programms in die S5-Test-SPS

Testen des Programms
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8 Digitale- und Organisatorische-Funktionen

Neben den bereits beschriebenen Bindren- und Zeitoperationen gehéren
die Lade-, Transferoperationen, Zahl- und Vergleichsoperationen sowie die
Arithmetischen Operationen und Bausteinaufrufe zu den STEP® 5
Grundoperationen. Diese Befehle kénnen in allen Bausteinen aufer in
Daten- und Bild-Bausteinen genutzt werden.

Zu der Gruppe der Grundoperationen gehdren auch die Null-Operationen,
Stopp Operationen und Bildaufbau-Operationen. Verknupfungen mit diesen
Befehlen kdnnen weitgehendstes in den Darstellungsarten AWL, FUP bzw.
KOP dargestellt werden.

Alle weiteren STEP® 5 Operationen gehoren zu der Gruppe der
Erganzende Operationen. Diese Befehle kdnnen nur in
Funktionsbausteinen genutzt werden. Die Darstellung erfolgt in AWL.

8.1 Digitale Funktionen

Unter "Digitale Funktionen" werden die Ladefunktionen,
Vergleichsfunktionen, digitale Verknupfungen, Transferfunktionen,
Rechenfunktionen und digitale Systemfunktionen zusammengefasst.

Bis auf die Vergleichsfunktionen kdénnen alle digitalen Funktionen nur in der
Anweisungsliste programmiert werden.

Die Lade- und Transferfunktionen lassen sich nur indirekt im
Zusammenspiel mit Zeit- bzw. Z&hlfunktionen als Funktionsplan darstellen.

Digitale Verknipfungen und digitale Systemfunktionen kénnen nur in der
Anweisungsliste (AWL) bearbeitet werden.

Mittels der Lade- und Transferfunktionen werden Informationen zwischen
Eingabe- und Ausgabebaugruppen ausgetauscht.

Der Informationsaustausch wird immer tber den Akkumulator
vorgenommen, der als Zwischenspeicher dient.

Beim "Laden" wird die Information vom Speicher in den Akkumulator
gebracht, beim "Transfer" wird die Information vom Akkumulator zum
Speicher transportiert.

Die Inhalte der Operanden werden byte-, wort- bzw. doppelwortweise
verarbeitet.

Fur die Verarbeitung der Vergleichsfunktionen sind zwei Akkumulatoren
notig, da zwei Werte miteinander verglichen werden. Die Akkumulatoren
haben eine Bandbreite von 16 Bit oder 32 Bit, abh&ngig von der
verwendeten CPU.

8.1.1 Ladefunktionen

Mit Hilfe der Ladefunktion werden die Signalzustande der Operanden
Eingange, Ausgange, Merker, Zeiten, Zahler und Daten in den Akkumulator
1 geladen. Ferner werden Konstanten und Informationen aus dem
Peripheriebereich in den Akkumulator 1 geladen.

Ladeoperationen haben keine Auswirkungen auf das
Verknipfungsergebnis. Die Signalzustidnde der Operanden stehen nach

dem Ladevorgang unverandert im Akkumulator 1.

I ————————
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Laden von Bytes

Ladeoperation Operand Die byteweisen adressierten Eingéange,
Ausgange, Merker und Peripherie-

L EB 0..127 Eingangsbyte gruppen werden in den Akkumulator 1
L AB  0..127  Ausgangsbyte geladen. Es ist darauf zu achten, dass
L MB 0..255  Merkerbyte die Datenbytes als rechtes bzw. linkes
L SY 0..4095 S-Merkerbyte Byte definiert werden, da die Daten
L DL 0...255 Linkes Datenbyte wortweise adressiert werden. Der Inhalt
L DR 0..255 Rechtes Datenbyte wird immer rechtsbtndig in den

_ _ Akkumulator 1 geladen.
L PY 0...255 Peripheriebyte

Beispiel:
L EB12 Das 12. Byte der Eingange wird geladen
L DL12 Das linke Byte des 12. Datenworts wird geladen
Laden von Wortern
Ladeoperation Operand Fur die byteweise adressierten Eingange,

L EW 0...126 Eingangswort Ausgénge, Merker und Peripherie-

L AW 0...126  Ausgangswort  9ruppen wird beim Laden als Wort das

L MW 0...254 Merkerwort angegebene und das nachste Byte in den
L SW 0. 4094 S-Merkerwort Akkumulatqr 1 geladen. B_el den wortwei-
L Dw  0.255  Daemor BRI o et gelacer
L PW 0...254 Peripheriewort '

Beispiel:
L EW 2 Das 2. Wort der Eingange wird geladen (EB 2 und EB 3)
L MW 4 Das 4. Wort der Merker wird geladen (MB 4 und MB 5)
L DW 13 Das 13. Wort der Daten wird geladen

Laden von Doppelwdrtern

Ladeoperation Operand Fur die byteweise adressierten Operan-
den wird beim Laden als Doppelwort

das angegebene und die nachsten drei
AD 0...124  Ausgangsdoppelwort 3y gyte in den Akkumulator 1 geladen.

ED 0...124 Eingangsdoppelwort

r - - -

MD 0...252 Merkerdoppelwort Bei den doppelwortweisen adressierten
SD 0...4092 S-Merkerdoppelwort —Daten werden der Inhalt des Wortes und
DD 0..254 Datendoppelwort das néchste Wort in den Akkumulator
geladen.
Beispiel:

L ED2 Das 2. Doppelwort der Eingéange wird geladen (EB2, EB3, EB4 und EB5)
L MD4 Das 4. Doppelwort der Merker wird geladen (MB4, MB5, MB6 und MB7)
L DD3 Das 3. Doppelwort der Daten wird geladen (Datenwort 3 und DW4)

Laden von Peripheriebaugruppen

Ladeoperation Operand Mit den folgenden Befehlen werden
L PY 0...255 Peripheriebyte Zustande der Peripheriebaugruppen in den
L PW 0..254 Peripheriewort ~Akkumulator 1 geladen:
Mit der Bytenummer 0...127 wird das
Prozessabbild der Eingange angesprochen, mit den Bytenummern
128...255 die zusatzlichen Peripheriebaugruppen.

1 —
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Laden von Konstanten

Ladeoperation Konstante
L KB 0..255 Byte
L KF -32768...+32767 Festpunktzahl
L KY 0...255,0...255 2 Bytes
L KH 0...FFFF Hexadezimal vierstellig
L KM  Beliebiges Bitmuster (16 Bit) Bitmuster
L KC 2 beliebige alphanumerische Zeichen 2 Zeichen
L KT 0.0...999.3 Zeitwert
L Kz 0...999 Z&hlwert
L KG  #0.1469368 x 103 bis +0.1701412 x 10%°  Gleitpunktpunktzahl (32 Bit)

Diese Ladeanweisungen sind Grundfunktionen, die in allen Bausteinen
Verwendung finden. Alle Anweisungen sind Zwei-Wort Anweisungen mit
Ausnahme der Bytekonstante (Ein-Wort).

Laden einer Konstanten als Byte

Aldkumulator 1 Beispiel . L KB 207
% 8 7 0 | Die Konstante wird rechtsbiindig in den
ofofoJofofofJofo[1]1]ofo]1]1][1]1]| Akkumulator 1 geladen. Sie liegt im Bereich
207 0...255 als 8-Bit-Festpunktzahl.
Laden einer Konstanten als
Festpunktzahl
A_kkumulatom Beispiel : L KF -56
Bt g 7 o| Die Konstante hat den Wertebereich von

-32 768 bis +32 767 und wird mit 16-Bit-
dargestellt. Negative Konstanten werden als
2er-Komplement dargestellt.

Laden einer Konstanten als Bitmuster

»;_F:kumulawﬂ Beispiel: L KM 1111 1010 0101 0000
19 &7 °| Die Konstante liegt in Form eines 16 Bit
t[1]1]1[1]o][ofo]+Jof1]o]o]o]0] breiten Bitmusters vor.

Laden einer Konstanten als Hexadezimalzahl

1|1|1|1|1|1|1|1 1|1|0|0|1|0|0|0

-56

g}:kumulamm Beispiel : L KH F60F
I
15 8 7 0| Die Konstante wird als 4-stellige
1] ]1]e]1]1]o]o]o]o]o[1]1]1]1]| Hexadezimalzahl dargestellt.
F 3 0 F

Laden einer Konstanten als zwei Bytes

g_kkumulatoﬂ Beispiel . L KY 1235
it
15 8 7 0| Die Konstante wird als doppelte 8-Bit-Fest-
o[1]1]1]1]o]1]1]o]o]o]o]o[1]0]1] punktzahl dargestellt, die durch ein Komma
1 Byte = 123 2Byte = 5 getrennt ist. Der Bereich geht von 0 bis 255.

Laden einer Konstanten mit zwei Zeichen

Aldeumulator 1 Beispiel: L KC AB
E‘g g5 7

Die Konstante besteht aus zwei ASCII-
0|1|0|0|0|0|0|1 0|1|0|0|0|0|1|0 Zeichen.

1.ASCIl-Zeichen = A 2.ASCll-Zeichen = B

o
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Laden einer Konstanten als Zeitdauer

gkkumulatom Beispiel . L KT 98.2
it
15 8 7 0| Die Konstante hat die Form einer Zeitdauer.
oJo1]ofofoJofol1]oJo[1]1]o]o]0]| Sie setztsich aus einem 3-stelligen Zeitwert
2 0 9 8 im Bereich 000...999 und dem Zeitraster im
Zeitraster Zejtwert .
Bereich 0...3 zusammen.

Die beiden Zahlen werden durch einen Punkt getrennt und BCD-codiert in
den Akkumulator 1 geladen.

Laden einer Konstanten als Zahlwert

,é\_kkumulatom BeiSpiel . L KZ 123
it
15 g8 7 0| Die Konstante hat die Form eines
oJoJoJoJoJoJo1]o]o]1]o]o]a]1]1]l Zahlwertes. Sie hat einen 3-stelligen Bereich
1 2 3 von 000...999. Die Zahl wird BCD-codiert in
Zaniwert den Akkumulator 1 geladen.

Laden einer Konstanten als Gleitpunktzahl (32 Bit)
Eine Gleitpunktzahl ist eine

Darstellungsformat einer Gleitpunkt-Zahl (32 Bit Binarformat):

pricier) 1€ 16 1)

gebrochene Zahl (mit Dezimalpunkt,
3 .
[0 TH A A[1:1:011]030,00]01010:0[0;0,00[0 10 00[0:01010] der fir das Ubliche Komma steht).

AL A
v|z Exporent: e (3 Bit Martisse: f (23 Bif Die Variable wird als 32 Bit Gleit-
punktzahl mit einer Mantisse mit 23
Bit, einem Exponenten mit 8 Bit und
VZ = Vorzeichenbit (0 entspricht +; 1 entspricht -) dem Vorzeichen (1 Bit) gespeichert.
VZ x (1.f) x 20" f = 23Bit Mantisse mitMSB=2 undLSB=2" | o Bareich der darstellbaren
® = ganzahliger Bindrexponent (0 <e <255 | Gleitpunktzahlen liegt zwischen:

-3,402 828 x 10**8 bis —1,175 494 x 1038
+/-0
+1,175 494 x 108 bis +3,402 828 x 10*%8
Diese Zahlenbereiche werden nur von einigen S5- CPUs dargestellt

Darstellung einer normierten Gleitpunkt-Zahl

werden.
Beispiel:
VZ = 0
e = 10000101 = B R =+1.625 x 2033127
133 = 1.625x 2°
f = 10100000 = = 1.625 x 64 = 104.0
05 +0.125

Gleitpunkt-Zahl

Gleitpunkt -Zahlen erlauben die Realisierung komplexer, mathematischer
Berechnungen zur Prozesssteuerung und -regelung.

Eine Gleitpunkt-Zahl besteht intern aus drei Komponenten: dem
Vorzeichen, dem 8-Bit-Exponenten zur Basis 2 und der 23-Bit-Mantisse.

Das Vorzeichen kann die Werte ,,0“ (positiv) oder ,1“ (negativ) annehmen.
Der Exponent wird um eine Konstante (Basis, +127) erhdht abgelegt, so
dass er einen Wertebereich von 0 bis 255 aufweist.

Die Mantisse stellt den gebrochenen Anteil dar.

Hinweis
Die CPUs rechnen mit der vollen Genauigkeit der Gleitpunktzahlen. Die
Anzeige in S5 fiir Windows® kann, bedingt durch Rundungsfehler beim

1 —
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Wandeln, von der genauen Darstellung abweichen. Gleitpunkt-Zahlen
werden bis auf die sechste Dezimalstelle genau gerundet.

Laden von Zeitwerten

Wir unterscheiden zwischen direktem Laden und codiertem Laden von
Zeitwerten. Das Zeitwort setzt sich zusammen aus dem Zeitwert, dem
Zeitraster und den Zustandbits.

Ladeoperation Operand Beim direkten Laden (L) wird das Zeitwort in
dualer Form in den Akkumulator 1 geladen. Das

L T Nummer der Zeit . . ) .
Zeitraster und die Zustandbits werden dabei
LC T Nummer der Zeit  ausgeblendet.
Netzwerk 1:  Laden von Zeitwerten Beim codierten Laden (LC) wird
[Marke [ Anweisung | Operand | Kommentar zusatzlich zum binércodierten
T WY2 i zeitwerider Zei 11 aisBmarzan anzeigen | Zeitwert auch das Zeitraster im
LC T ; Lade d ktuellen Zeitwert der Zeit T1im BCD-F at. HT
T L ;Z:it:reflndaer ;:iteTr!I i?ngngFz:mZt anzI:iLen. o BInarCOde geladen

Laden von Zahlwerten

Ladeoperation Operand Beim direkten Laden (L) liegt der Zahlwert
dualcodiert vor und wird in dieser Form auch in

L z Zahlernummer . :
den Akkumulator 1 geladen. Die Zustandbits
LC z Zahlernummer  enthalten den Wert Null.
g&etzwelk 2: Laden von Zahlwerten Be|m COdiel’ten Laden (LC)
Marke Anweisung  Operand Kommentar erd der Zahlwert in
L Z1 : Momentaner Zahlwert (Binar) in Akku 1 laden . . .
1 MW 2 ;: Momentaner Zahlwert (Binar) zum Merkerwort transferieren b|narcod|erter Form N den
LC Z1 : Momentaner Zahlwert (BCD) in Akku 1 laden
T Mw 2 : Momentaner Zahlwert (BCD) zum Merkerwort transferieren

8.1.2 Transferfunktionen

Unter Transferfunktionen versteht man Operationen, die den Inhalt des
Akkumulator 1 in die Operanden Eingang, Ausgang, Merker, Daten und
Peripheriebaugruppen schiebt. Transferfunktionen werden unabhangig vom
aktuellen Verknupfungsergebnis ausgefiihrt und beeinflussen diese auch
nicht.

Transfer von Bytes

Anweisung  Bereich : Transfer Da die Daten in Datenbausteinen

T EB 0-127 Eingangsbyte wortweise abgelegt sind, muss beim
T AB 0-127  Ausgangsbyte byteweisen Transfer zu Daten die

T MB 0-255  Merkerbyte Angabe "rechts" bzw. "links"

T SY 0-4095 S-Merkerbyte angegeben werden.

T DR 0-255 Rechtes Datenbyte

T DL 0-255 Linkes Datenbyte

T PY 0-255 Peripheriebyte

Beispiel 8.1.2: Transferfunktionen
T MB 12 Das rechte Byte (Low Byte) von AKKU 1 wird in das
Prozessabbild der Merker Byte 12 transferiert. Der
AKKU 1 bleibt unverandert
T AB12 Das rechte Byte (Low Byte) von AKKU 1 wird in das
Prozessabbild der Ausgange Byte 12 transferiert. Der
AKKU 1 bleibt unverandert.
T DL12 Das rechte Byte (Low Byte) von AKKU 1 wird in das
linke Byte des 12. Datenworts transferiert.
Der AKKU 1 bleibt unverandert.

I ————————
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T PYI12 Das rechte Byte (Low Byte) von AKKU 1 wird an die
Ausgangskarte Byte 12 transferiert.
Der AKKU 1 bleibt unverandert.

Transfer von Wortern

Anweisung Bereich Transfer Da die Eingange, Ausgénge, Merker und
T EW 0-126 Eingangswort Peripheriebaugruppen byteweise abgelegt
T AW 0-126  Ausgangswort  sind, wird beim Transfer von Wortern die
T MW 0-254  Merkerwort nachstniedrigere Bytenummer verwendet.
T SW 0-4094 S-Merkerwort Dabei werden Bit 8...15 des Akkumulator 1
T DW 0-255 Datenwort in das angegebene Byte und Bit 0...7 in

T PW 0 - 254 Peripheriewort ~ das nachsthohere Byte transferiert.
Beispiel :

T MW12 Der Inhalt von AKKU 1 wird in das Prozessabbild der
Merker Byte 12 und 13 transferiert. Der AKKU 1 bleibt
unverandert.

T AW 12 Der Inhalt von AKKU 1 wird in das Prozessabbild der
Ausgange Byte 12 und 13 transferiert. Der AKKU 1
bleibt unverandert.

T DW 12 Der Inhalt von AKKU 1 wird in das Datenwort 12
(DW12) transferiert. Der AKKU 1 bleibt unverandert.

T PW12 Der Inhalt von AKKU 1 wird an die Ausgangskarte Byte
12 und 13 transferiert. Der AKKU 1 bleibt unverandert.

Transfer von Doppelwdrtern

Anweisung Bereich Transfer Da die Eingange, Ausgange und

T ED 0-124  Eingangsdoppelwort Mgrker byteweise abgelegt §ind, wird
beim Transfer von Doppelwértern

T AD 0-124  Ausgangsdoppelwort vier (4) Byte iibertragen. Die

T MD 0-254 Merkerdoppelwort niedrigste Bytenummer (=

T SD 0-4092 S-Merkerdoppelwort  Doppelwortnummer) und weitere drei
T DD 0-255  Datendoppelwort Byte werden Ubertragen.

Dabei werden Bit 31...24 des Akkumulator 1 in das angegebene Byte und
Bit 23...0 in das nachsthdhere Byte transferiert.
Beispiel :
T AD 12 Der Inhalt von Akku 1 wird in das Ausgangsdoppelwort
(AD 12 adressiert mit der Byteadresse 12) - Prozessabbild der

Ausgéange, Byte 12, 13, 14 und 15 transferiert. Der AKKU 1 bleibt
unverandert.

T MD 12 Der Inhalt von Akku 1 wird in das Merkerdoppelwort
(MD 12 adressiert mit der Byteadresse 12) - Prozessabbild der Merker,
Byte 12, 13, 14 und 15 transferiert. Der AKKU 1 bleibt unveréndert.

T DD 12 Der Inhalt von Akku 1 wird in das Datendoppelwort
(DD 12 adressiert mit der Byteadresse 12) - Datenbaustein,
Datenworte 12 und 13 transferiert. Der AKKU 1 bleibt unveréandert.

Akkumulator-Inhalte bei Lade-/Transferanweisungen (32 Bit AKKUSs)
Die CPUs der Serie S5 haben zwei bzw. vier Akkumulatoren mit je 16 bzw.
32Bit

Die Werte werden rechtsbindig in den Akkumulator 1 geladen und
rechtsbindig aus dem Akkumulator 1 transferiert.

Beim Laden wird der alte Wert aus Akku 1 nach Akku 2 verschoben. Nicht
benutzte Teile in Akkul werden mit Nullen "0" aufgefillt.

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 8 Digitale Funktionen Seite 8-7

|Akku 1 Die Lade- und Transferanweisungen sind
unabhangig vom VKE. Die Lade- und
L MW 10 |[MW 10 Transferanweisungen werden daher immer

| |
| |
L MW 12 | MW 12 ‘ ‘ MW 10 ‘ ausgefuhrt. Bei den Transferanweisungen
| |
| |

bleibt der Inhalt des Akku 1 erhalten. Es
werden immer die Bytes beginnend von
rechts Ubertragen.

—_ F \ Ergebnis

T MW 14 |Ergebnis

AKku 2 | == | Akku 1 | =9 | Akku 1
Inhalt des AKKU 1 bei Ladeanweisungen

231 230 229 228 227 226 225 224I223 222 221 220 219 218 217 216I215 214 213 212 211 210 29 28' 27 26 25 24 23 22 21 20

¢ J\ J\ J\ J
\J \J \J

(Alle Bits werden auf “0” gesetzt) (Alle Bits werden auf “0” gesetzt) (Alle Bits werden auf “0” gesetzt) I MBSO L MB30
oJoJoJoJoJoJoJofoJoJoJoJoJoJoJofoJoJoJoJoJo]oJoWolaJoa]aJa]a]1
0 0 0 0 0 0 | 5 F

(Alle Bits werden auf “0” gesetzt) (Alle Bits werden auf “0” gesetzt) MB30 I MBS]. L MW30
ofoJoJoJoJoJoJolHoJoJoJoJoJoJoJofofJ1Jol1]aJaJa]JaWoJa]oJoJoJa]a]1
0 0 0 0 5 F | 4 7

MB30 MB31 MB32 | MB33 L MD30
ofafofaJaJaaJ1Qofa]JoJofoJaJaJaoJafofaJa]a]o]1olaJaJo]o]Jo1]1
5 F 4 7 9 D | 6 3

Transferanweisungen

High-High-Byte (HHB) High-Byte (HB) High-Low-Byte (HLB) I Low-Byte (LB)
ofafofafafafa]sWolsJolofJoalalaRolafJofafa]a]ofaola]1]ofo]o]a]1
5 F 4 7 9 D 6 3

.

v

T MD30

Ll

T MW30

T MB30

Transferieren zu den Peripheriebaugruppen

Anweisung Bereich Transfer Mit den folgenden Befehlen werden die

T PY 0-255 Peripheriebyte Ausgabe-Peripheriebaugruppen beschrieben:

T PW 0-254 Peripheriewort

Mit der Bytenummer 0...127 werden die

Ausgange A0...A127 gesetzt. Dies erfolgt jedoch nicht nur im
Prozessabbild der Ausgange, sondern unmittelbar zur Baugruppe. Das ist
vor allem dann sinnvoll, wenn eine sofortige Anderung des
Ausgangssignals notwendig ist.

Mit den Bytenummern 128...255 werden die zusatzlichen Peripherie-
Ausgabebaugruppen gesetzt.

Beispiel :
T PY 12  Das rechte Byte (Low Byte) von AKKU 1 wird an die

Ausgangskarte Byte 12 transferiert.
Der AKKU 1 bleibt unverandert.

T PW12 Der Inhalt von AKKU 1 wird an die Ausgangskarte Byte
12 und 13 transferiert. Der AKKU 1 bleibt unverandert.

8.1.3 Vergleichsfunktionen

Mit den Vergleichsfunktionen werden zwei digitale Werte miteinander
verglichen. Die Werte stehen in den beiden Akkumulatoren 1 und 2.
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Digitale Funktionen

Operation Funktionsbeschreibung

I=F Ganzzahlenvergleich GLEICH

><F Ganzzahlenvergleich UNGLEICH

>F Ganzzahlenvergleich GROSSER

>=F Ganzzahlenvergleich GROSSER GLEICH

<F Ganzzahlenvergleich KLEINER

<=F Ganzzahlenvergleich KLEINER GLEICH

I=D Doppel- Ganzzahlenvergleich GLEICH

><D Doppel- Ganzzahlenvergleich UNGLEICH

>D Doppel- Ganzzahlenvergleich GROSSER

>=D Doppel- Ganzzahlenvergleich GROSSER GLEICH
<D Doppel- Ganzzahlenvergleich KLEINER

<=D Doppel- Ganzzahlenvergleich KLEINER GLEICH
=G Gleitkommazahlenvergleich GLEICH

><G Gleitkommazahlenvergleich UNGLEICH

>G Gleitkommazahlenvergleich GROSSER

>=G Gleitkommazahlenvergleich GROSSER GLEICH
<G Gleitkommazahlenvergleich KLEINER

<=G Gleitkommazahlenvergleich KLEINER GLEICH

Vergleich auf GLEICH

L EW 2 Der Inhalt von EW 2 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L EW 4 Der Inhalt von EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte Inhalt
des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

Der Inhalt von Akkumulator 1 (EW 4) wird mit dem Inhalt von
Akkumulator 2 verglichen. Ist der Inhalt von Akkumulator 2 (EW 2)
gleich dem Inhalt von Akkumulator 1, wird das VKE auf ,,1“ gesetzt.
Die Akkumulator Inhalte werden nicht verandert.

I=F

= A0.0

(nur zur Anzeige des VKES)

Kapitel 8

Als Ergebnis (VKE)
erhalt man "1", wenn
der Vergleich erfullt ist,
sonst "0".

Als Vergleichsfunk-
tionen werden "gleich",

"ungleich", "grof3er",
"kleiner", "grof3er gleich"
und "kleiner gleich"
benutzt.

Es kdnnen folgende
Werte verglichen
werden:

Zwei Ganzzahlen — F —
(16 Bit)

Zwei doppelte
Ganzzahlen - D —

(32 Bit)

Zwei Gleitkommazahlen
- G - (32 Bit)

Metzwerk 1:  Vergleich - GLEICH - 16 Bit Festpunkt Netzwerk 1:  Vergleich - GLEICH - 16 Bit Festpunit Das am E|ngang Zl an“egende B|tmuster

| TP EF

‘ Ew2—71

EW4—T2

| CWP =0

rall M (EW2) wird mit dem am Eingang Z2

anliegenden Bitmuster (EW4) verglichen.

Wenn beide Bitmuster gleich sind, steht
reenzs e iz g Aysgang (A0.0) der Signalzustand 1"

Netzwerk2:  Vergleich - GLEICH - 32 Bit Festpunkt CHP =D a0t
S @2z : an.
Al Be—2 @
|
{

ED6— 2

‘ ED2—21

Vergleichsfunktion in einer

Netzwerk 3 Wergleich - GLEICH - 32 Bit Gleitpunkt b i n éren Verk n U pfu n g (B ei S p i el)
CNP =G
Al2 : Vergleichsfunktion mit einer binaren Verkniipfung
Netzwerk 3 Vergleich - GLEICH - 32 Bit Gleitpunkr Eg:g g o _ Netowerk1: v JI hsfunkt ' : Verk If 9
| (o5 | A1z | WP =F | CMP >F A0.0
ED 0—71 ﬁ I
EDU—Z EW 6—{Z1 EwW 2—Z1
EW8—22 EW4—22
Netzwerk 1:  Vergleichsfunktion mit einer bindren Verkniipfung
AP Wenn die Werte der Festpunktzahlen von
EW6 — Z1 H : .
i R EW 6 und EW§ gleich sind und dle_ _
Festpunktzahl in EW 2 grof3er als die in
CMP =F . . . . o
w271 A0 EW 4 ist, liegt an beiden Eingangen der
BWi—72 0 —| = UND-Verknupfung der Signalzustand "1"
an.

Damit fahrt auch der Ausgang A 0.0 den Signalzustand "1".

S5W — STEP®5 Workshop
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8.2 Digitalverkntpfungen

Netzwerk 1:  Vergleichsfunkiion mit einer binaren Verknipfung Digitalverkntpfungen dienen zur
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar Verknipfung zweier digitaler Werte. Die
L WG Eingangswerte befinden sich in den
b EWS Akkumulatoren 1 und 2, der
}U{ Ausgangswert, d.h. die Verknipfung
L Ew2 steht im Akkumulator 1. Es wird
>F zwischen der digitalen Verkniipfung
! A0.0 UND, der digitalen Verkntipfung ODER
o und der digitalen Verkntpfung

EXCLUSIV-ODER unterschieden. Digitalverknipfungen werden nur in der
Anweisungsliste (AWL) verwendet.

Um digitale VerknlUpfungen verarbeiten zu kénnen, werden erst die
Akkumulatoren 1 und 2 mit den zu verknipfenden Operanden geladen, die
als Bitmuster zur Verflgung stehen.

Digitale UND-Verknupfung UW

L DW 12 Der Inhalt von DW 12 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L DW 21 DW 21 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte Inhalt des Akkumulators 1
wird in den Akkumulator 2 geschoben.

uw Der Inhalt von Akkumulator 1 Bit 12 &7 °
wird Uber eine UND-Verkniipfung [P [1]o[1]ofoJof+[+]o[+]+JoJo[]o]1]
bitweise mit dem Inhalt von ow21 [oJo[1[1]1]1]oJoJe1Jo[1]1[1]o]0]

uw
ows? [o]o][1]ofoJofoJofo[1]o]JoJo]1]0]0]

Akkumulator 2 verknipft. Das Er-
gebnis liegt im Akkumulator 1 ab.

T DW 57 Verknipfungsergebnis im Datenwort DW 57 speichern.

Digitale ODER-Verknupfung OW

L DW 12 Der Inhalt von DW 12 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L DW 21 Der Inhalt des Datenwortes DW 21 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte
Inhalt des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

ow Der Inhalt von Akkumulator 1 wird Bit 15 57 o
Uber eine ODER-Verkntpfung owiz [1]Jo[1]JoJoJo[1]1]o[1[1JoJo]1]o]1]
bitweise mit dem Inhalt von Akku- owz1 [o]o]1]1]1]1]o]o]o]i1]o]1]1]1]0]0]

mulator 2 verknipft. Das Ergebnis ow
liegt im Akkumulator 1 ab. ows? [1Jo[a]a[1]a[a]1Je[a [ ][ 1]1]0]1]
T DW 57 Das Verknlupfungsergebnis wird im Datenwort DW 57 gespeichert.

Digitale Exklusiv-ODER-Verkntpfung XOW

L DW 12 Der Inhalt von DW 12 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L DW 21 Der Inhalt des Datenwortes DW 21 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte
Inhalt des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

XOW Der Inhalt von Akkumulator 1 Bit 15 s 7 °
i dbr o, Sk ODER o+ [TTSTTeSe AT SIS ST eT
Inhalt von Akkumulator 2 ow21 [ofof1]1[+[1]ofeofof1]oJ1][1]1][o]0]
verknipft. Das Ergebnis liegt im XC:W
Akkumulator 1 ab. DW 57 |1|D|U|1|1|1|1|1‘0|D|1|1|1|U|U|1|

T DW 57 Das Verknupfungsergebnis wird im Datenwort DW 57 gespeichert.
Kombinierte Digitalverkntipfungen

L EW 14 Der Inhalt von EW 14 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L KH OFOF Der Inhalt der Konstante KH OFOF wird in den Akkumulator 1 geladen,
der alte Inhalt des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2
geschoben.

I ————————
TTI Trans-Tech International® 2023 S5W - STEP®5 Workshop



Seite 8-10 Digitale Funktionen Kapitel 8

uw Die beiden Akkumulatoren werden tber eine UND-Verknipfung
bitweise verknipft. Das Zwischenergebnis ist im Akkumulator 1
abgelegt.

L KH F256 Der Inhalt der Konstante KH F256 wird in den Akkumulator 1 geladen,
der alte Inhalt des Akkumulators 1 (Zwischenergebnis) wird in den
Akkumulator 2 geschoben.

ow Der Inhalt von Akkumulator Bil 15 & 7 0
1 wird Gber eine ODER- ewia [1]of1]oJofo[1[1]o[1]1]o]o]1]0]1
Verknupfung bitweise mit kroror [0 ]ofofof1[1]1]1]ofofofo[1]1]1]1]
dem Inhalt von Akkumulator | .

2 verknupft. Das Ergebnis | z,eq [ofoJoJoJoJo] 1 oo oo o1 o]1]
liegt im Akkumulator 1 ab.
N ) knFese [1]1]1[1]oJo1]ofo1]o]1]o]1]1]0]

T DW 26 Das Verknipfungsergebnis |qw
wird im Datenwort DW 26 owzs [1[1[1[1]ofo[[1]ao]1]o]1]o[1[1]1]
gespeichert.

Beispiel, Digitale Flankenauswertung

Hetzwerk 1: Flanke auswerten
Marke | Anweisung Operand Kommentar

MAME: FBS
L MWW 2 ; Flankenmerker
L B o ; Signale fiir Flankenauswertung
T MY 2 ; nachfiihren des Flankenmerkers
Xow ; Anderung feststellen
L BEWwo ; Anderungen in AKKU 2; Flankenauswertung in AKKU 1

; KBEW;, K liment bilden {filr negative Flankenauswertung)

Ly ; andere Flanke ausblenden
T MW 6 ; Flankenimpulse speichern
BE

Ubung 8-2; Auswertung einer Digitalen Flankenauswertung

Fir die einzelnen Bits des Eingangswort EWO0 soll eine positive wie auch
negative Flankenerkennung programmiert werden.

Die Bits positiven Flanken EO0.0 bis E0.6 sollen die Ausgange A0.0 bis A0.6
setzen (Speicher).

Die negative Flanke von EOQ.7 setzt den Ausgang A0.7. Mit dieser Flanke
werden auch die Ausgénge A0.0 bis A0.6 zurlickgesetzt.

Die positiven Flanken der Eingdnge EO0.0 bis E0.6 setzen den Ausgang
A0.7 zurick.

Es ist ein Funktionsbaustein (FB10 Name: FLANKE) zu erstellen.

Als ,Flankenmerker ist flr die positive Flankenerkennung MW2 und fir die
negative Flankenerkennung MW4 zu nehmen.

Die ,Flankenimpulse® sollen in de m Merkerworte MW6 (positive Flanke)
und MW8 (negative Flanke) gespeichert werden.

8.3 Rechenfunktionen

Unter Rechenfunktionen versteht man die Addition und Subtraktion zweier
digitaler Werte. Die Eingangswerte befinden sich in den Akkumulatoren 1
und 2, der Ergebniswert im Akkumulator 1.Die Akkumulatoren 1 und 2

werden in Form von 16-Bit-Festpunktzahlen verknupft.
Dazu ist es notwendig, vorher die Werte der entsprechenden Operanden in
die Akkumulatoren zu laden. Die Berechnung wird unabhéangig vom der
Verknupfungsergebnis (VKE) durchgefihrt.

Beispiel: Addition

L EW4 Inhalt des Eingangswortes EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen.

1 —
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L EW6 Inhalt des Eingangswortes EW 6 wird in den Akkumulator 1 geladen.
Der alte Wert des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

+F Inhalt des Akkumulators 1 wird als 16-Bit-Festpunktzahl zum Inhalt des
Akkumulators 2 addiert und als Ergebnis im Akkumulator 1 gespeichert.

T AW4 Inhalt des Akkumulators 1 wird in das Ausgangswort AW 4 transferiert.

| Akkul | | Akku2 |

L EW4 | Ewa4 || 2727 |

L EWS6 T EW 4 |

+F ‘ Ergebnis ‘ ‘ EW 4 ‘

T AW4 | Ergebnis | | EW 4 |
Akku 2 + Akku 1 —> Akku 1

Beispiel: Subtraktion

L EW4 Inhalt des Eingangs EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L EW6 Inhalt des Eingangswortes EW 6 wird in den Akkumulator 1 geladen.
Der alte Wert des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

-F Inhalt des Akkumulators 1, der das Eingangswortes EW 6 enthalt, wird
als 16-Bit-Festpunktzahl vom Inhalt des Akkumulators 2 subtrahiert und
als Ergebnis im Akkumulator 1 gespeichert.

T AW 4 Inhalt des Akkumulators 1 wird in das Ausgangswort AW 2 transferiert.

| Akku1l | | Akku 2 |

L EwW4 | EW 4 | 2727 |

L EWS6 | EW 6 I EW 4 |

-F \ Ergebnis | \ EW 4 \

T AwW4 | Ergebnis | | EW 4 |
Akku 2 - Akku 1 — Akku 1

Beispiel : Multiplikation
Nur grof3e CPUs (CPU 945) erlauben die direkte Multiplikation zweier
Festpunktzahlen (16 / 32 Bit) bzw. Gleitpunktzahlen.

L EW 4 Der Inhalt von EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L EW 6 Der Inhalt von EW 6 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte Inhalt des
Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

XF Der Inhalt von Akkumulator 1 wird mit dem Inhalt von Akkumulator 2
multipliziert. Das Ergebnis steht in Akkumulator 1.

T AW 4 Das Ergebnis wird im Ausgangswort AW4 gespeichert.

| Akku 1 | | Akku 2 |

L EwW4 | EW 4 | | 2727 |
L EWS6 | EW 6 | | EW 4 |
XF | Ergebnis | | EW 4 |
T AW4 | Ergebnis | | EW 4 |
Akku2 | x [ Akkul |—=»|[  Akkul |

I ————————
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Eine Multikation von 16 Bit Festpunktzahlen mit den CPUs 941 / 942 / 943
und 944 ist nur mit dem integrierten Funktionsbaustein FB242 mdglich.
Mit diesem Funktionsbaustein lassen sich zwei Festpunkt-Dualzahlen (16
Bits) miteinander multiplizieren. Das Produkt wird durch zwei Festpunkt-
Dualzahlen (je 16 Bits) dargestellt. Zusatzlich wird eine Abfrage des
Ergebnisses auf null durchgefihrt. 8 Bit-Zahlen miissen vor der
Multiplikation in 16 Bit-Worter transferiert werden.

Parameter | Art | Typ | Belegung Bedeutung | AWL
Z1 E W '32768 . +32767 Multlpllkator Netzwerk 1: [ Aufruf Multiplikation
z2 E w -32.768 ... +32.767 | Multiplikand | | Marke Sﬁ’;‘”*"ﬁ““ Fg ;f;""
_ : ,1% falls das Produkt | Abfrage auf | |NAME: MuL:16
z3=0 A BN (0) ist Nl 22 =
- Produkt Z2r Wwo
732 A W 16 Bits High-Wort B WO
. Produkt
Z31 A |W 16 Bits Low-Wort

Beispiel :Division
Nur grof3e CPUs (CPU 945) erlauben die direkte Division zweier
Festpunktzahlen (16 / 32 Bit) bzw. Gleitpunktzahlen.

L EW 4 Der Inhalt von EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L EW 6 Der Inhalt von EW 6 wird in den Akkumulator 1 geladen, der alte Inhalt
des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.
/F Der Inhalt von Akkumulator 1 wird mit dem Inhalt von Akkumulator 2

dividiert. Das Ergebnis steht in Akkumulator 1.
T AW 4 Das Ergebnis wird im Ausgangswort AW4 gespeichert.

Eine Division von 16 Bit Festpunktzahlen mit den CPUs 941 / 942 / 943 und
944 ist nur mit dem integrierten Funktionsbaustein FB243 mdglich.

Mit diesem Funktionsbaustein lassen sich zwei Festpunkt-Dualzahlen (16
Bits) dividieren. Das Ergebnis (Quotient und Rest) wird durch zwei
Festpunkt-Dualzahlen (je 16 Bits) dargestellt. Zusatzlich wird eine Abfrage
des Divisors und des Ergebnisses auf Null durchgefihrt. 8 Bit-Zahlen
mussen vor der Division in 16 Bit-Worter transferiert werden.

Parameter | Art | Typ | Belegung Bedeutung | AWL
-32.768 ... L. Netzwerk 2 :  Aufruf Division
z1 E w +32.767 Dividend I_I'Iﬂarke Anweisung | Operand
-32.768 ... . SPB FB 243
Z2 E W +32.767 Divisor gf.ME 'I?‘I%fv.‘:]ﬁ
P § 72 : MW 0
ov A Bi 1", falls Uber!auf- ov: Moo
Uberlauf anzeige FEH:  M00
””1“’ bei Bjof M0.0
FEH A | Bi | Division durch AT awo
»Null (0)* Z MW 0
_ . ,0% Quotient | Abfrage auf
23=0 A IBE st Nul () | Null
_ . ,0% Rest ist Abfrage auf
z4=0 A 1BE N (o) Null
Z3 A w 16 Bits Quotient
Z4 A w 16 Bits Rest

1 —
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Beispiel : Kombinierte Rechenfunktionen

L EW4 Derlinhalt des Eingangs EW 4 wird in den Akkumulator 1 geladen.

L EWG6 Derlinhalt des Eingangswortes EW 6 wird in den Akkumulator 1 geladen. Der
alte Wert des Akkumulators 1 wird in den Akkumulator 2 geschoben.

+F Der Inhalt des Akkumulators 1, der das Eingangswortes EW 4 enthélt, wird als
16-Bit-Festpunktzahl zum Inhalt des Akkumulators 2 (EW 2) addiert und als 1.
Zwischenergebnis im Akkumulator 1 gespeichert.

L EW 10 Der Inhalt des Eingangswortes EW 10 wird in den Akkumulator 1 geladen. Der
alte Inhalt des Akkumulators 1 (1. Zwischenergebnis) wird in den Akkumulator 2
geschoben.

-F Der Inhalt des Akkumulators 1, der das Merkerwort MW2 enthalt, wird als 16-
Bit-Festpunktzahl vom Inhalt des Akkumulators 2 (1. Zwischenergebnis)
subtrahiert und als 2. Zwischenergebnis im Akkumulator 1 gespeichert.

L KF 100 Der Inhalt der Konstanten KF wird in den Akkumulator 1 geladen. Der alte Wert
des Akkumulators 1 (2. Zwischenergebnis) wird in den Akkumulator 2
geschoben.

+F Der Inhalt des Akkumulators 1, der die Konstante KF 100 enthalt, wird als 16-
Bit-Festpunktzahl zum Inhalt des Akkumulators 2 (2. Zwischenergebnis) addiert
und als Endergebnis im Akkumulator 1 gespeichert.

T AW A4 Derlnhalt des Akkumulators 1 mit dem Endergebnis wird in das Ausgangswort
AW 4 transferiert.

8.4 Organisatorische Funktionen

Zu den "Organisatorischen Funktionen" zahlen die Bausteinfunktionen, die
Sprungfunktionen, die Umwandlungsfunktionen, die Schiebefunktionen, die
Bearbeitungsfunktionen und die sonstigen organisatorischen Funktionen.

8.4.1 Bausteinfunktionen

Anweisung| Bereich Operation Die Bausteine sind in
spA|  -- Absoluter Sprung Organisationsbausteine OB, in
SPB| -- Bedingter Sprung Programmbausteine PB, in
- | OB | 1-255 |Organisationshaustein Schrittbausteine SB und in
- PB 0 - 255 Programmbaustein Funktionsbausteine FB geinEdert,
-- SB | 0-255 |Schrittbaustein in denen das Anwenderprogramm
- FB | 0 — 255 |Funktionsbaustein enthalten ist. Zusatzlich gibt es
BA Funktionsbaustein den Datenbaustein DB mit den
BAB| FX | 0295 |(erweiterte Bereich) Daten des Anwenderprogramms.
BE Bausteinende Wie in allen Programmen Ublich,
BEA Absolutes Bausteinende

sollten auch SPS-Programme
modular aufgebaut sein. Dazu ist
es wichtig, dass grol3e
Programme in einzelne Bausteine
gegliedert werden kénnen. Zur

BEB Bedingtes Bausteinende

A DB | 2-255 |Aufruf Datenbaustein

AX | DX | 2 - 255 |Aufruf Datenbaustein
(erweiterte Bereich)

E DB | 2-255 |Erzeugung Datenbaustein

EX | DX | 2-255 |Erzeugung Datenbaustein | Verwaltung dieser Bausteine
(erweiterte Bereich) dienen die Bausteinfunktionen.

Bausteinaufruf

Um Bausteine bearbeiten zu kénnen, ist es notwendig, dass sie aufgerufen
werden. Dazu werden die vorstehend aufgefiihrten Bausteinaufruf-Befehle
verwendet.

Mit dem absoluten Bausteinaufruf SPA wird der angegebene Baustein

aufgerufen.
I ————————
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Dieser Aufruf ist vom Verknupfungsergebnis unabhangig und beeinflusst
auch das Verkniupfungsergebnis nicht. Im Gegensatz dazu, wird ein
bedingter Aufruf SPB von einem Baustein nur dann ausgefuhrt, wenn das
VerknlUpfungsergebnis "1" ist.

Ist das Verknipfungsergebnis "0", wird der Baustein nicht aufgerufen,
sondern es wird linear weitergearbeitet.

Das Verknupfungsergebnis wird auf "1" gesetzt.

Nach Durchlaufen des aufgerufenen Bausteins wird linear mit der nachsten
Anweisung nach SPA/SPB fortgefahren.

Organisationsbaustein

Die Organisationsbausteine dienen als Interface zwischen dem
Betriebssystem des Prozessors und dem Anwenderprogramm.

Organisationsbausteine werden normalerweise nur vom Betriebssystem
aufgerufen.

Sie kénnen jedoch auch vom Anwenderprogramm als Sonderfunktionen
aufgerufen werden.

Anweisungsliste Organisationsbaustein
4 0B 1 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINEABEISPIEL 55 BAUSTEINE*** X] Dleser Aufruf kann SOWOhI absolut Odel‘

o8t bedingt erfolgen. Die vom Betriebssystem

Netzwerk 1: _Organisationshaustein aufgerufenen Organisationsbausteine sind
. Bestandteil des Anwenderprogramms.

u E344 Sie dienen zur Steuerung der Programmbe-

BE arbeitung Uber Zyklen, Zeit und Alarm.
Programmbaustein
4 PB 5 -~ BEISPIEL S5 BAUSTEINE\BEISPIEL S5 BAUSTEINE™ X Bei der Gliederung des Anwenderpro-

Fa s gramms entstehen die s.g. Programm-

Netzwerk 1:  Programmbaustein bausteine PB. In diesen Programm_

O bausteinen werden die sinnvoll zusam-

E0.3—| — & A0S menhangenden Funktionen des Pro-

E 04 —0 - gramms integriert. Zur Programmbe-
schreibung kénnen die Grundbefehle von
4 PB 5 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE*™™* x| STEP®5 eingesetzt werden.
FBE 4 PB 5 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE*** X}

Metzwerk 1: Programmbaustein PBS
Marke | Anweisun Operand Kommentar Netzwerk 1:  Programmbaustein

g( Eo02 E}OIIZ EI:]}A A{?.Z I

0 E0.3 308

}UN E 0.4 —

- A0.2

BE

Funktionsbaustein

Ein Funktionsbaustein ist die Zusammenfassung verschiedener
Operationen, die sich immer wieder wiederholen, bzw. die eine komplexe
Struktur beinhalten.

Der Funktionsbaustein dient als Makro und wird von anderen Funktions-
und Programmbausteinen aufgerufen.

Der Aufruf erfolgt Gber eine Parameterliste, die zum Bausteinaufruf gehort.

Die Darstellung des Netzwerk 1 der Funktionsbausteine ist nur in der
Anweisungsliste maglich, nicht im Funktionsplan (FUP) bzw. Kontaktplan
(KOP).
-
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Anmerkung:
Ein Funktionsbaustein hat immer einen Namen. Der Name darf keine
Sonderzeichen (aul3er ,,:) haben. Die Namenslange ist auf acht (8) Zeichen
beschréankt).

Formaloperanden

«mx] S5 fiir Windows® hat ein spezielles
B3 = 3« .
o= f [ e woe Eingabeformat, um Formaloperanden

S Netzwerk 1: Beispiel: Formaloperanden

in einem Funktionsbaustein
einzugeben Der Datentyp muss ohne

Marke Anweisung | Operand | Kommentar

NAME: BEISPIEL S5/57 fidr Windows®
BEZ: BGAD DKF ; korrekte Eingah 1 1
b ovs b omake Eingabe | Leerzeichen eingegeben werden.
BEZ: OANF | DKF ;FALSCHF FINGARE Q st 2. || @@rzeilen innerhalb des Formalope-
BEZ: OLAN DKF  ;FALSCHE EINGABE i i ASSi
e i ! | randenfeldes sind m_pht zulassig. _

o ' Formaloperanden kénnen max. vier

Zeichen lang sein.

Anmerkung:
Um die Erstellung des Funktionsbaustein-Kopfs zu vereinfachen, bietet S5 fir
Windows® ein Dialogfeld zur Eingabe der Bezeichnungen.

Bausteinaufruf als Parameter

[l S5/57 fiur Windows® - BEISPIST -- C:\USERS\PETE\SPS-PROJEKTE\SS-PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNG\BEISPIST.SSP B a Stei n a fr f al S Par am eter
R @ AR e OB 1
o4,/ oB1m x | sausteinautrur.. Umschalt~F10
B 0B1 : B
c anklicken U | =
Netzwerk2:  Aufrufvon FB2 $5-54| Bausteinaufrut infugen. ‘ 4 4 B2 x
N,
Marke = Anwei: O d | Ko nt:
Sg [Marke | Anweisung | Operand | Kommentar o Y =
*|_w=x |oder ) :
Rechtsklick ElNetzwerk 1:  Baust fruf aus FB als P
Ausschneiden Strgx Marke | Anweisung | Operand | Kommentar
] == I
Operand einfugen,.. Al NAME: BAUE
FB2_ BAUF ) : " "
Bausteinaufruf einflgen.. 5 P - BEZ: BDAT B ; Bausteinname "BDAT
Bawsennskualicer \ gnkTicken 0 NS BEZ: BSFD B ; Bausteinname "BSPB"
I
Strg +UrnschaltsFd
[ Bedinter Aufruf B =BDAT ; Aufrufl des Bausteins (DB20) "BDAT"
Strg+Umschalt+F7 oy
el bestéatigen o . A i )-- "
B =BSFB ; Awfruf des Bausteins (FBS) “"BSFB
oK Abbrechen ‘ HiFe ‘ BE

Um einen Baustein (z.B. Datenbaustein DB1) aus einem Funktionsbaustein
(z.B. FB 2) als Parameter aufzurufen, ist folgende Vorgehensweise

angebracht:
1. Funktionsbaustein erstellen. Das Bild auf der vorigen Seite zeigt
ein Beispiel.

2. Der Bezeichner wurde mit dem Dialogfeld Einfligen, FB / FX
Formaloperanden erstellt.
3. Operationsbaustein erstellen.
Wie im Bild gezeigt, muss die Zeile mit dem Sprungbefehl eingegeben
werden. Die Zeile NAME : und die Zeile BEF : wird eingeflgt.
< ot x|

= =y - FB / FX - Formaloperanden
=INetzwerk 4 :  Bausteinaufruf als Parameter (OB 1) Mlt dlesem Dla|nge|d konnen dle Parameter,

Horke pnesiaina Sperand | Kommertar die durch den Namen (Bezeichner - Bez), seine

g i . Datenbaustein Art und seinen Typ klassifiziert werden,

BSFB: EEZ ; FB Aufruf ohne Aktualoperanden elngeben

Die Zeilen NAME: BAUF )

BDAT: DB20
BSFB: FB2

werden automatisch generiert wenn
der Baustein mit "Bausteinaufruf..."
eingefligt wurde.

1
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Dialogfeld ,,Formaloperanden einfugen*

I 5557 fir WindowsiD - BEISPIST - CAU! 5 PROJEKTE SC P == ) Na e
Dstei 25 Suthen Baustein Sessbeiten| Einfugen | Darstellng Ansicnt _Fenster _Hilife me:

EED LR W & DR

4. P x

; Tragen Sie hier den Namen
— (Bezeichner) des Bausteinparame-

Netzwerk 1 Formaloperanden ey 5%

|| (Marke Anweisung _ Opera._. | Kommentar

i P i ww ters ein. Der Name kann maximal
e gt s S vier (4) Zeichen lang sein und muss
ariable umk - & auswihlen U7y fir Eund &: Tyo Fir (: glauswahlen i . )
'é Cr W T B ) mit einem Buchstaben beginnen.
Strg +Umsehall +F1 # pmons v “—:‘:‘(W: 28 () .
conwpeiraey sl | ||| CE= PR || Gasmmou Der Name des Bausteinparameters

o L ist identisch mit dem Formalope-

e randen, der im Programm anstelle
anklicken estatigen
.. || des Aktualoperanden steht.

Art:
Wabhlen Sie die Schaltflache, um die entsprechende Parameterart
festzulegen.
Typ des Bausteinparameters:
Das Dialogfeld gibt Innen die Mdglichkeit in Abhéngigkeit, von der
Parameterart, in zwei Feldern den Typ mit Schaltflachen festzulegen.
Einflugen:
Wenn Sie die Schaltflache Einfligen betéatigen, wird der Parameter an der
Position (Zeile), wo sich die Einfligemarke befindet, eingefugt. Jetzt kénnen
Sie einen weiteren Parameter einflgen.

Anmerkung:
Vor Aufruf des Dialogfelds sollten Sie sicherstellen, dass sich die
Einflgemarke zwischen dem Bausteinnamen und Bausteinende (BE)
befindet.

€ Sind alle Parameter eingefiigt, betatigen Sie die Schaltflache
Fertig, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Funktionssymbole FB Aufruf einfligen

Q’ 0Bl x 4 7 0B1 x
081 2 < an re[xop] » < o8l B = am Fup[eor| - .

=Hetzwerk’ : FB Aufruf ohne Aktualoperanden 4 7 _oB1 x] “MNetzwerk6 :  FB Aufruf mit Aktualoperanden Mit Aktualo Peranden

By 4 F——
FB14 =1 = | FB 14 4, ©0B1 x
FBIE SMetzwerk5: FB Aufruf ohne Aktualoperanden Bl § = B
o) ek g [ Ope e M Ber e =Metzwerk6: FB Aufruf mit Akiualoperanden
SPA FBU — 81—
HO0—EBI ABI—H00 NAME FBY AWL O I Marke | Anweisung  Operand Kommentar
EBL MDD Todkw omlereg sPa F8 U
MBO—EBY  ABY—MBO EBY:. MBD NAME: FB
EW: MWO EBI EDD AWL
s Aw_pwo | ED: MDD EW 20—(EW AW —BN10 | EBY. MBS
ABL MDD EW: EW2
ABY: MBO | Dl ED: HMD44
MDO—ED abl-moo | aw: wwo (D=5 ADI—MD2 | hl Ao
AD MDD ABY: MBS
KM 00000000 00000000 — DKM DKM KB 0000DD0D 0DODO0D0 Kt 10000000 10000000—] DKM AW: AW
DI ¥H 000 FH L A—
DKF:  KF+ — ok 3
s —p oals: 006 o b
W T0 KF +4711—{D.KF BAUS: DB 10
KF +0—DKF ZET: TS
4.7 081 x| DB 10—{BAUS BE
DB 0—{BAUS e B L 4 o8l x
- 8 FB Aufruf ohne {13/ 211} 081 = A
B4 =Netzwerk 6 :  FB Aufruf mit Aktualoperanden
FB14 FUP
M —E8I
1B 0 — E8Y A E00 Fou
MWO0—EW MBS
WD0— ED EW 20
KH 00000000 00— DKM HD 44
KH 0000 — D-KH ABI- MOD KM 10000000 10000000
KF )l — D.KF ABY— MBO KH ABTF ABI- ADD
DB 0— BAUS AW - HWO KF 4711 ABY- MBS
T0— zEm AD |- HDOD DB 10 AW AN D
T5 AD— WMD22

FB Aufruf
Das Funktionssymbol FB Aufruf wurde in das Netzwerk eingefigt.
€ Geben Sie die entsprechenden Operanden bzw. Parameter an.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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Mit dem Befehl FB Aufruf... wird ein Dialogfeld zur Auswahl eines
absoluten oder eines bedingten Funktionsbaustein - Aufruf gedffnet.

Ein FB-Aufruf in der Darstellung Funktionsplan (FUP) oder Kontaktplan
(KOP) muss aus einem separaten Netzwerk erfolgen.

Tl $5/57 fir Windows(® - BEISPIST — CAUSERS\PET! PROJEKTE\SS PROJEKTE SCHULUNGABEISPIST S5

o Kontextmenu 6ffnen (rechte
Maustaste)

Datei S|
=
4

2

Netzwerk2:  Aufrufvon FB2

)
E

e Im geoffneten Dialogfeld den
e R . .
aufzurufenden Funktionsbaustein
markieren.

Schaltfeld Bedingt anklicken (wenn
HHHH erforderlich). Mit ,OK* bestatigen.

8.5 Bausteinende-Operationen

Es wird zwischen folgenden Bausteinende-Operationen unterschieden:

e BE Bausteinende
e BEA Absolutes Bausteinende
e BEB Bedingtes Bausteinende
Alle diese Bausteinende-Befehle schlieRen die Bearbeitung eines
Bausteins abhangig oder nicht abhangig vom Verknipfungsergebnis ab.
Danach wird die Verarbeitung im tUbergeordneten (aufrufenden) Baustein
weitergefihrt.

Bedingtes Bausteinende — BEB
Nur wenn bei der Bearbeitung das Verknipfungsergebnis "1" ist, wird die
Operation BEB ausgefihrt. Der sich in Bearbeitung befindliche Baustein
wird verlassen. Stattdessen wird die Bearbeitung nach dem Bausteinaufruf
im Ubergeordneten Baustein fortgesetzt.

Das Verknipfungsergebnis bleibt in diesem Fall unverandert "1". Ist das
Verknipfungsergebnis "0", wird die Operation BEB nicht durchgefuhrt.

4/ FB12 x| Stattdessen wird die Befehlsfolge im Baustein
FB 12 B3, weiterverarbeitet. Jetzt &ndert sich das

-Netzwerk 1:  Bedingtes Bausteinende - BEB Verknupfungsergebnis von "0" zu "1".

Marke | Anweisung | Operand | Kommentar AbSOluteS Bausteinende - BEA

NANE:  ENDE Diese Ende-Ausfihrung ist unabhangig vom

Verknupfungsergebnis, d.h. nach BE wird immer
BEB ein Bausteinwechsel durchgefiihrt. Das
Verknlpfungsergebnis hat keinen Einfluss und

“/Netzwerk2:  Absolutes Bausteinende - BEA wird auch nicht durch diese Operation beeinflusst.
Marke  Anweisung | Operand @ Kommentar

. fos Fur den Baustein BEA gilt das gleiche wie oben

- ADZ ausgefuhrt. Zusatzlich kann BEA mehrmals
oon =8 innerhalb von Bausteinen programmiert werden.
WEIT: U e Anweisungsliste Bausteinende - BE

&II

Fur die Funktionsweise von BE gilt:

-IHetzwerk 3 : Bausteinende

Der sich augenblicklich in Bearbeitung befindliche
Baustein wird verlassen, die Bearbeitung wird in

o e dem Baustein fortgefiihrt, aus dem der Aufruf

HE stammte.

I ————————
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Als Operation wird das erste Statement nach dem Aufruf durchgefuhrt.

8.6 Datenbausteine

In den Datenbausteinen stehen die Daten, mit denen das
Anwenderprogramm arbeitet. Ein Datenbaustein umfasst 256 Datenwdrter.
Reicht die Menge dieser Datenwdrter nicht aus, wird der Datenbaustein
gewechselt; es wird ein neuer aufgerufen. Alle Operationen mit dem
Operanden Kennzeichen D greifen dann auf diesen Datenbaustein zu.

Der absolute Datenbaustein-Aufruf A DB wird unabhéangig von irgendwelchen
Bedingungen ausgefiihrt. Alle nachfolgend adressierten Daten beziehen sich
auf diesen Datenbaustein. Die zyklische Programmbearbeitung wird nicht
unterbrochen. Das Verknipfungsergebnis und der Akkumulator Inhalt bleiben
unbeeinflusst.

Alle Datenbausteine missen vor dem Benutzen (Lesen oder Schreiben von
Daten) ,eingerichtet" werden; d.h. es muss fir die Daten Platz geschaffen
werden. Das Einrichten erfolgt mit S5 fiir Windows® oder mit der Anweisung
,Erzeugen eines Datenbausteins" E DB. Beim Transferieren auf nicht
vorhandene (nicht eingerichtete) Daten wird Transferfehler TRAF gemeldet.

Bevor mit Daten gearbeitet wird, muss der entsprechende Datenbaustein aufgerufen
werden. Hierbei bleibt ein Datenbaustein so lange ,gtiltig", bis ein anderer
Datenbaustein aufgerufen wird. Wird in einem aufgerufenen (,untergeordneten’)
Baustein der Datenbaustein gewechselt, ist nach dem Verlassen des Bausteins
(im ,Ubergeordneten” Baustein) der ,alte" Datenbaustein wieder gittig.

Anmerkung:
Datenbausteine kdnnen wie alle Bausteine je nach Version der CPU max.
2048 bzw. 4096 Worter lang sein; der direkt mit STEP®-5-Operanden adressierbare
Bereich beschrankt sich jedoch auf die ersten 256 Daten Worter.

Aufruf von Datenbausteinen

Der Datenbaustein (DB, DX) Aufruf DX kann nur in der Darstellung AWL
programmiert werden.

e Befehl Bearbeiten, Neues Netzwerk (Taste F2) aufrufen.
e Darstellung AWL anwéahlen

e Zeichenfolge A DBnn oder AX DXnn eingeben.

e AWL Formatieren und speichern.

Beispiel 8.6; Datenbausteine:

4 7 PB1 x| Der Wert des Datenworts
e = = FUP K9P = DW 15 aus dem Daten-
=INetzwerk 1:  Aufruf der Datenbausteine DB 20 und DB 21 baUStein DB 20 Und der
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar Wert deS Datenworts
A DB 20 ; Datent tein DB 20 aufgerufen
L DW15  :Datenwortes DW 15 aus DB 20 laden DW27 aus dem Datenbau-
T MYV 28 ; Inhalt AKKU 1 nach MW28 tranferieren i itein-
A ot s B ey O stein DB 12 sollen mitein
L DWY 27 ; Datenwortes DW 27 aus DB 21 laden ander Verghchen werden.
T MWV 30 ; Inhalt AKKU 1 nach MW30 tranferieren . . -
I-F : DW 15 und DW 27 verglichen Bei Gleichheit ist der
M 15.5 ; wenn DWW 15 gleich Merker M 15.5 auf 1" setzen

&II

S5W — STEP®5 Workshop

Merker M 15.5 zu setzen.

Die Anweisungen T MW 28 und T MW 30 sind eingesetzt um die
Datenworte DW 15 und DW27 im Bildbaustein BB1 anzuzeigen.

I
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Aufruf der Datenbausteine DB 20 und DB 21

DB20 DB21 .
—=| Datenbaustein (DB, DX) Aufruf
/yi DW15aus DB 20| |5 £
K ; 4 7 FB2 x
/ E o 2 B, < |[aw|Fup kop
" e
DW 15 ’/ J DW 27 aus DB 21 | - g Netzwerk2 :  Aufiuf (aufschlagen) von D
gl Marke | Anweisung | Operand | Kommentar
g A DB 10 ; Aufruf (aufschlagen) von Datenbaustein DB 10
; AX DX 20 ; Aufruf (aufschlagen) von Datenbaustein DX 20
o g d i Bereich der Datenb i
DW 2? 3 aus dem erweiterten Bereich der Datenbausteine
= BE

Datenbaustein Wechsel in einem aufgerufenen Baustein

Im Programmbaustein PB 5 wird der Datenbaustein DB 5 aufgerufen.
In der folgenden Bearbeitung werden die Daten dieses Datenbausteins
bearbeitet.

Beim Aufruf des Programmbausteins PB 10 wird nicht nur die
Absprungadresse, sondern auch der an dieser Adresse gultige Datenbereich
(hier DB 5) im Stapelspeicher (Stack) hinterlegt.

Nun wird der Programmbaustein PB 10 bearbeitet.

Der Datenbaustein DB 5 ist jedoch nach wie vor gultig. Erst mit dem Aufruf

von Datenbaustein DB 10 wird
4 x|

der Datenbereich gewechselt. = Y = p—
B|S Zum Ende von “INetzwerk 1: Datenbaustein Wechsel in einem aufgerufenen Baustein

Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

Programmbaustein PB 10 ist

) A DB & ; Datenbaustein DB 20 aufgerufen
L DW 3 iD DW 3 aus DB 5 in AKKU 1 lad
nun Da‘tenbaUSteln DB 10 T MW 20 8 In?:r:v;‘ll(rrt(ilﬂ nachal\lﬁ\ﬂl] tr::lferieren aden
gultig. spa PB10  ;Baustein PE 10 aufrufen
Beim Bausteinwechsel zurtick L DW 5 : Datenwaortes DW 4 aus DB 5 in AKKU 1 laden
. T MW 26 ; Inhalt AKKU 1 nach MW26 tranferieren
zum Programmbaustein PB 5 BE

wird nicht nur die Absprungadresse aus dem Stapelspeicher geholt, sondern
zusatzlich auch der abgespeicherte Datenbaustein DB 5.

Es ist jetzt in der weiteren Bearbeitung von Programmbaustein PB 5 dieser
Datenbaustein DB 5 giiltig. Der Datenbaustein DB 10 war nur ,lokal" im
Programmbaustein PB 10 giiltig.

PB 5 PB 10 Erstellen eines Datenbaustein (DB, DX)
A DB 5 4 7 PB10 x
| ‘ PE1D B3, < |[awi]Fup kop
ey w =INetzwerk 1: Datenbaustein Wechsel in einem aufgerufenen Baustein
# Eﬂmgo o # Eﬂm;z o Marke | Anweisung | Operand = Kommentar .
[m] (=] L DWW 4 ; Datenwortes DW 4 aus DB 5 in AKKU 1 laden
T MW 22 : Inhalt AKKU 1 nach MW22 tranferieren
¢ # A DB 10 ; Datenbaustein DB 10 aufgerufen
L DWW 1 ;D DWW 1 DB 5 in AKKU 1 lad
SPA PB 1|0 A DB 10 I T MW 24 ;In?:;v;':ir}:ils1 nal:halljlfmﬂ trzl:'lferieren acen
BE
Lows | 2
T Mw 26| @ L DW1 ; Um in einen Datenbaustein Daten
Q TMW24] O | | einzugeben, gehen Sie wie folgt vor:
l * e Datenbaustein 6ffnen. Dies kann ein
BE BE bereits vorhandener oder ein neuer
: Datenbaustein sein.

¢ Einen Netzwerkkommentar kdnnen Sie gegebenenfalls in der
Kommentarzeile eingeben.

e Geben Sie die Datenworte, wie in Bild ersichtlich, ein.

I ————————
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q DBlO--BEISPIEL;SBB:II;STE[NE\BEISPIELSSBAUSTE[NE”' x| D|e Eingabe der Datenworte kann in der
— o unterschiedlichsten Form geschehen. Nicht
el : mmgabe von Latenwortern in einen Datenbaustein . . . . .
T - zuldssig sind Leerzeichen innerhalb der
K Bezeichner (z.B. K H) oder der Ziffern (z.B.
TlenRammE e Die Eingaben werden . .
KH ACD
ot automatisch formatiert. 323 h45)).kE|n Z(.ellen]tfpmmer(ljtar (getrennt
¥ urch ;) kann eingefligt werden.
) KF +5678
Ein Zeilenkommentar ist unzulassig.
< DB 10 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE™™™ x] . . . .
SE T Die Datenwdrter werden automatisch beim
T‘::Im$e I“h:lilngahe von Da(enw::r:::::l::nen Datenbaustein Spelchern der Relhe naCh nummerlel"t, DIe
It KE 123! : Kommentar Nummerierung mit " : " bei der Eingabe
i KE .78 kann entfallen und wird nicht
5: KF +5678 . . .
bertcksichtigt.

Ubung 8-6, Erzeugen von Datenbausteinen
Mit Hilfe der folgenden Operation wird im RAM-Bereich des Anwen-

4 FB 2 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE** x| derspeichers ein Datenbaustein
FB2 generiert.
Netzwerk2 :  Erzeugen des Datenbausteins DB 80 Mit dem Laden des Akkumulator 1

Mar... Anweisung | Operand = Kommentar erd dle Lénge deS ZU erzeugen_
KB 107 ; Anzahl der Datenworte +1 in Akku 1 laden

L .
E DB 80 ; Datenbaustein DB 80 erzeugen den Datenbausteins gesetzt
(Anzahl der Datenworte).

Anmerkung:

e Ein vorhandener Datenbaustein wird nicht neu erstellt.
e Ein vorhandener Datenbaustein wird nicht in seiner Lange veréndert.

Beispiel 8.6b; Maxwert; Funktionsbaustein mit Datenbaustein

q FB 10 - BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE™ X | Ein Funktionsbaustein und ein
FB10 . .
T —— Datenbaustein zum Speichern
etzwerl : eispiel: axwe . .
Marke  Anweisung Operand = Kommentar eines MaXImalwerteS SO”en
NANE: - MAXWERT erstellt werden. Der
f g\?\f1l1“ : zer alte Maxiln[a)mgn wird inJAKKU 1 geladen FUI"IktIOﬂSbaUSteIn Wll‘d von dem
L EW4 s AKKU 1 ? AKKU 2, der neue Wert in AKKU 1 geladen
>=F 3 (VKE heeinflussend) ! OBl aufrufen (S PA FBX) .
BEB ; zuriick wenn neuer Wert nicht graBer als gespeicherter Wert
T DWO ; Inhalt von AKKU 1im D als Maximal ick

Uber die Visualisierung wird ein

Wert als Eingangswort (EW4)
eingegeben der in den FB10 tibernommen wird.

Der Wert wird mit dem alten maximalen Wert (DWO) verglichen.

Ist der Wert von EW4 gréRer als der alte maximale Wert (DWO), wird der
momentane Wert als neuer Maximalwert gespeichert.

BE

Da der Maximalwert gespeichert werden muss, ist es sinnvoll, einen
Datenbaustein fir die Losung zu nehmen.

Datenbaustein DB10 Organisationsbaustein OB1
4 DB 10 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINENBEISPIEL 55 BAUSTEINE*** ¢ 4 0B 1 -- BEISPIEL 55 BAUSTEINE\BEISPIEL 55 BAUSTEINE*** x]
DB 10 Dl
Titel : Maxwert speichern Netzwerk 3 :  Aufruf Maxwert
Adresse | Inhalt Kommentar Marke | Anweisung | Operand Kommentar
: KF +0 ; Maxwert SPA FB 10
1: KF +0 ; Dummy fur Anzeige NAME:  MAXWERT
2: KF +0 ; Dummy fur Anzeige BE
3: KF +0 ; Dummy fur Anzeige

Ubung 8-6; Erzeugen von Datenbausteinen

Es soll der Datenbaustein DB 20 mit 100 Datenworten (DW 0 bis DW 99)
erzeugt werden.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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Kann der Datenbaustein in OB1 erzeugt werden?

Die Anzahl der Datenworte von Datenbaustein DB 20 soll auf 120
Datenworten (DW 0 bis DW 119) durch erneutes Erzeugen von
DB 20 erhoht werden.

Wann ist dies nur moglich?
Ubung 8-6a; Grenzwerterfassung mit Hysterese

Hysterese Obsn DW 0 FB10 und Datenbaustein DB10
......... SN N overeemer w2 | erstellen,
""""""" 'R‘"'“,f"““'““""" e FB10in OB1 aufrufen (SPA FB10)
et wen W10 e Programm zur SPS ubertragen

e Programm testen

Datenbaustein DB10

4 - DB 10 x
Unterer Grenzwert DWS R S S DE 10
Hyst Unten DW 1 i
ysterese Unten Titel: Grenzwerte und Hysteresewerte

@ Schaltpunkt
S Ssetzen [ Adresse Inhalt Kommentar
R Rickserzen o KF +1500 ; Hysterese oben

1: KF +2000 ; Hysterese unten
IstWert EW 10 2 KF +25000 ; Grenzwert oben
oObere Bersich  Anzeige A 0.0 3 KF -30000 ; Grenzwert unten

ere Bereic nzeige L 1 KF +0

Unterer Bereich AnzeigeA 0.3

8.7 Sprungfunktionen

Mit Hilfe der Sprungfunktionen wird die sequentielle Verarbeitung eines
Anwenderprogramms abgebrochen und an einer anderen, definierten Stelle
wieder aufgenommen.

SPA Sprung absolut Sprungfunktionen kénnen nur in der

SPB  Sprung bedingt Anweisungsliste (AWL) programmiert

SPZ  Sprung bei Null werden.

SPN Sprung bei Nicht Null Alle Sprungfunktionen kénnen in beiden

SPP  Sprung bei Vorzeichen PLUS Richtungen (vorwarts und rickwarts)

SPM  Sprung bei Vorzeichen MINUS ausgefhrt W?rde'_j' .

SPS  Sprung bei gespeichertem Das Sprungziel wird mit einer Sprung-
Uberlauf marke in der Sprunganweisung definiert,

SPO Sprung bei Uberlauf die aus vier Zeichen besteht (Das erste

SPR  Sprung relativ Zeichen muss ein Buchstabe sein).

ZIEL:

Alle Spriinge bis auf SPR muissen im gleichen Netzwerk erfolgen.
Beispiel 8.7; Sprungfunktionen

=INetzwerk 1: Beispiel Sprung
@ Marke | Anweisung Operand Kommentar
NAME: SPRUNG

- L Z15 ; Laden des Fahlers 7 15
1a L KF +7 : Laden der Konstanten K7 +7

nein <F : Vergleich Z 15 < KF7
SPB =PRG2 s Wenn Z 15 < KZ +7 dann Sprung zu PRG2
| PI’DQF 1 I l PI’GQF 2 | UN MO0.0 ; Programmteil 1
= AD.D HET.
I SPA =ENDH T
PRG2: U M 0.0 : Programmteil 2
= AD.D FPRR.
UN M 0.0 PR
Ende - A0 I
ENDE: HNOP 1] ; PROGRAMMYERFAWEIGUNGENDE

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W - STEP®5 Workshop
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Wenn der Inhalt des Zahlers Z15 kleiner ist als die Konstante KB mit dem
Wert 25, wird der Programmteil 2 durchlaufen, sonst der Programmteil 1.

Absoluter Sprung — SPA, Beispiel :

Mit dem absoluten Sprung SPA
wird das Programm in der

-INetzwerk 2 :  Beispiel Absoluter Sprung - SPA -

Marke | Anweisung | Operand Kommentar

u 0.0 Sprungbefehlszeile verlassen. Es

u Y wird an die Stelle gesprungen, die

SPA =MARK ; Absoluter Sprung zur Sprungmarke MARK - durch den Sprungmarker definiert
PRTL: HOP 1] ; Dieser Programmteil wird ithersprungen . . .

T ist. Dort wird mit der Programm-

MARK: U ED.2 ; Hier wird das Programm fortgesetzt " H

U 03 ausfuhrung weitergemacht.

~ AD3 Diese Sprungfunktion wird

unabhéangig von irgendwelchen Bedingungen immer durchgefihrt.
Bedingter Sprung — SPB; Beispiel :
Mit der Sprungfunktion SPB kénnen Programmverzeigungen in

Abhangigkeit vom Verkniipfungsergebnis ausgefihrt werden.
Nur wenn das Verknipfungsergebnis "1" ist, wird der bedingte Sprung

durchgefuhrt.
=INetzwerk 3 :  Beispiel Bedingter Sprung - SPB - ISt daS Verknupfungsergebnls "O",
Marke Anweisung | Operand Kommentar erfolgt kein Sprung, das Programm
u E04 . .
u E05 wird linear fortgesetzt und das Ver-
SPB =MRK1 ; Haben heide Eingdnge E 0.4 und ED.5

; den Signalzustand "1", dann Sprung zu MRK1, anpfungsergebnis erhalt den Wert "1".

; andernfalls weiter im Programm

on iy S Sprung bei Null = SPZ, Beispiel :
P P Diese Funktion ist weder vom

Rkt 0 E04 Verknuipfungsergebnis abhingig, noch
! A0S beeinflusst sie dieses. Sie wird immer
SPA =ENDE T .

MRKZ: ON E04 dann aktiv, wenn:
ON E05

ENDE: MOP ADT ® das Resultat einer Rechenfunktion

s

im Akkumulator1 Null ist, oder

=INetzwerk 4 :  Beispiel Sprung bei Null - SPZ, ° |nf0|ge einer Dlgltalverknupfung der

Marke | Anweisung  Operand Kommentar

A DB 10 Inhalt des Akkumulators 1 Null ist, oder
L DWV 1 . . . . .

L EW 4 ® bei einer Vergleichsfunktion die

SPZ =MRK1 ; Der Sprung zu MRKI erfolgt, wenn der Inhalte von Akkumulator 1 und

; Inhalt des Akkumulators 1 (EW4) gleich, ) .
;ist dem Inhalt des Akkumulators 2 OW 1) - Akkumulator 2 g|e|ch sind, oder

T Awd ® nach einer Schiebefunktion das

s o TE letzte geschobene Bit den Wert "0" hat.
= E15

ENDE: NOP 0 Statusbits: AO=0 Al1=0

Sprung bei Nicht Null — SPN, Beispiel :
Diese Funktion ist weder vom Verknupfungsergebnis abhangig, noch
beeinflusst sie dieses. Sie wird immer dann aktiv, wenn:

=INetzwerk5:  Sprung bei Nicht Null - SPN, Beispiel : ® das Resultat der Rechenfunktion im
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar Akkumulator 1 ungleich Null ist, oder
L DW O
L EW6 ® infolge einer Digitalverknipfung der
SPH =MRK1  ; Der Sprung zu MRK1 erfolgt dann, Inhalt des Akkumulators 1 ungleich

; wenn der Inhalt des Akkumulators 1 nach der i
; Exklusiv-ODER- Verkniipfung ungleich hullist. N Ul ist, oder

® Dei einer Vergleichsfunktion die

i e Inhalte von Akkumulator 1 und
= E16 . ..
ENDE:  NOP 0 Akkumulator 2 ungleich (gréf3er oder

kleiner) sind, oder

1 —
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® nach einer Schiebefunktion das letzte geschobene Bit den Wert "1" hat.
® Statusbits: AO=1 A1=0 oderA0O=0 Al=1
Sprung bei Vorzeichen PLUS - SPP, Beispiel :

~INetzwerk 6 :  Sprung bei Vorzeichen PLUS - SPP, Beispiel : Dlese Sprungfunkt|0n erd Immer dann
Eate | Aovenr || Opeemd |0 durchgefuhrt, wenn
L DW 1
gll;“'P\r lMRK1 : Der Sprung zu MRK1 erfolgt, wenn [ ] SlCh naCh elnel‘ ReChenOpel‘a'[IOI’l

; das Bit 15 des Datenwortes DW 1 den Wert ™" hat.

der Inhalt des Akkumulators 1 im

I JENDE erlaubten positiven Zahlenbereich
ENDE: NOP 51'4 P befindet, oder

® nach einer Rechenoperation der Inhalt des Akkumulators 1 kleiner als
der erlaubte Zahlenbereich ist, oder

® nach einer Digitalverknipfung der Inhalt des Akkumulators 1 ungleich
Null ist, oder

® Dbei einer Vergleichsfunktion der Inhalt von Akkumulator 1 groR3er ist als
der Inhalt von Akkumulator 2, oder

® nach einer Schiebefunktion das letzte geschobene Bit den Wert "1" hat.
® Statushits: A0O=0 Al=1
Sprung bei Vorzeichen MINUS — SPM, Beispiel :

= Metzwerk 7 :  Sprung bei Yorzeichen MINUS - SPM, Beispiel : Diese Sprungfunktion erd immer dann

Marke | Anweisung | Operand Kommentar dUI’ChgefuhI‘t, wenn
1 bW O ® sich nach einer Rechenoperation
I=F .
SPB ~MRKG : sprung zu MRKG, wenn Ew 10~ pwo  d€r Inhalt des Akkumulators 1 im

SPM =MRKK 3 Sprung zu MRKK, wenn EW 10 < DW 0

erlaubten negativen Zahlenbereich
befindet, oder

SPA =ENDE
MRKK: U T . .

- E13 ® nach einer Rechenoperation der
w0 JENDE Inhalt des Akkumulators 1 grof3er als
ENDE:  NOP £ der erlaubte Zahlenbereich ist, oder

= ® bei einer Vergleichsfunktion der
Inhalt von Akkumulator 1 kleiner ist als der Inhalt von Akkumulator 2.

® Statusbits: A0O=1 A1=0

Ubung 8-7; Sprung nach einer Subtraktion
Mit Sprungfunktionen kann die lineare Bearbeitung eines Programms
unterbrochen und an anderer Stelle fortgesetzt werden. Insbesondere kann
ein solcher Sprung abhéngig von Bedingungen (Ergebnissen) gemacht
werden
Ziel der Ubung
Programmieren einer Sprungfunktion, die abhangig vom Ergebnis einer
Subtraktion ausgefihrt wird.
Aufgabenstellung
1. Erstellen Sie ein neues Projekt (Ubung 8-7) und erzeugen Sie den
Funktionsbaustein FB 10 mit folgender Funktionalitét:
2. Laden Sie die Eingangsworte EW4 und EW6 in die Akkumulatoren.

3. Subtrahieren Sie danach den ,Wert“ Eingangswortes EW6 vom
~Wert“ des Eingangswortes EW4.

4. Fuhren Sie abhangig vom Ergebnis die folgenden Aktionen durch:

I ————————
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Ergebnis negativ: Im Ausgangswort AW2 soll der Wert ,0“ erscheinen
(transferieren Sie ,,0“ nach AW4) und das Bit A0.0 soll
angesteuert werden (LED = EIN).

Ergebnis = 0: Im Ausgangswort AW4 soll der Wert ,,0“ erscheinen und das
Bit A0.0 soll nicht angesteuert werden (LED = AUS).

Ergebnis positiv:  Im Ausgangswort AW4 soll das Ergebnis erscheinen
(transferieren Sie ,AKKU1“ nach AW4) und das Bit A0.0 soll
nicht angesteuert werden (LED = AUS).

Hinweise:
Benutzen Sie fur die Fallunterscheidung den Sprungbefehl
~SPM [Marke]“.
1. Organisationsbaustein OB1 mit der Anweisung SPA FB 10 erstellen.
2. Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
3. Testen des SPS-Anwenderprogramms.
Sprung bei gespeichertem Uberlauf — SPS; Beispiel :
Diese Sprungfunktion wird immer dann durchgeftihrt, wenn:

« x| ® nach einer Rechenoperation der
B m [awi | Fup koP - - .
Inhalt des Akkumulators 1 kleiner als
s P [ e der erlaubte Zahlenbereich ist.

L oW 1 ® nach einer Rechenoperation der

;:'F =MRK1 ; Der Sprung zu MRK1 erfolyt dann, wenn die Inhalt deS Akkumu|a'[0l’8 1gr08er aIS

; Addition von DW 0 und DW 1 einen Overflow ergibt

= Netzwerk 8 :  Sprung bei gespeichertem liberlauf - SPS; Beispiel :

T ANA der erlaubte Zahlenbereich ist.
w1 A ' Das OVFLS — Bit (gespeicherter
ENDE:  NOP 0 Uberlauf — Overflow) im Statuswort

wird zusammen mit dem OVFL — Bit
gesetzt. Zurtickgesetzt wird das OVFLS — Bit nur mit Bausteinende oder
durch Ausfiihren dieses Sprungs.

Sprung bei Uberlauf — SPO, Beispiel :

= Netzwerk 9 :  Sprung hei Uberlauf - SPO; Beispiel : D|ese Spl’ungfunktlon Wll’d Immel’ dann
Marke | Anweisung | Operand = Kommentar durchgefuhrt’ wenn
L EW 10
3 e ® nach einer Rechenoperation der
SPP =MRK1 ; Der Spruny zu MRK1 erfolyt dann, wenn die Inhalt deS Akkumu|at0l’5 l

; Addition von EW 10 und EWY einen Overflow ergibt

! and kleiner als der erlaubte Zahlenbereich
SPA =ENDE .

MRK1: T AV 10 ISt.

ENDE:  NOP o ® nach einer Rechenoperation der

Inhalt des Akkumulators 1 gréRer als der erlaubte Zahlenbereich ist.
Relativer Sprung SPR, Beispiel :

=IMetzwerk 10 : Relativer Sprung SPR, Beispiel : Dle relatlve Sprungfunktlon SPR erfolgt
Marke | Anweisung Operand | Kommentar - . - .
SPR +5 ; Die Sprungdislan.z helraq(ﬁ ZeiI?n. immer unabhanglg von IrgendweIChen
E= T1 : Das Programm wird 5 Zeilen weiter unten fortgesetzt. Bedlngungen Mlt del’ Festlegung elner
“INetzwerk 11 : Metzwerkgrenze iiberspringen Sprungdlstanz W”’d das Elnspru ngs
Marke | Anweisung | Operand  Kommentar - .-
E04 ; Zeile 3, wird ubersprungen Zlel deflnlert'

Fos Zaile 5, :;:‘P“r:::zr:rr.l.‘:g;?d nier ongeser, 05 i D1€ ANQabe eines Sprungmarkers ist
BT R nicht maoglich. Mit Erreichen der
Sprungbefehlszeile wird die sequenzielle Bearbeitung des Programms
verlassen und nach der Sprungdistanz fortgesetzt. Dieser Sprung kann
eingesetzt werden, um tUber Netzwerkgrenzen zu springen.

== NI I I

m

1 —
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Anmerkung:
Die tatsachliche Sprungdistanz wird in Worten (16 Bit) angegeben.
Die meisten Befehlszeilen belegen ein Wort (16 Bit). Siehe MC5 Code.
Die Netzwerkgrenze entspricht einer Zeile.

Ubung 8-7a; Sprung nach einer Multiplikation

Programmieren einer Sprungfunktion, die abhangig vom Ergebnis einer
Multiplikation ausgefthrt wird.

Aufgabenstellung
Erstellen Sie ein neues Projekt (Ubung 8-7a) und erzeugen Sie den
Funktionsbaustein FB 10 mit folgender Funktionalitat:
Laden Sie die Eingangsworte EW4 und EW6 in die Akkumulatoren.
Multiplizieren Sie danach den ,Wert“ des Eingangswortes EW4 mit dem
~Wert" des Eingangswortes EW6. Das Ergebnis (auch falsch) soll im DWO
DB10 angezeigt werden.

Prifen Sie das Resultat Ihrer Berechnung auf ,,Overflow® und fihren Sie die
folgenden Aktionen durch:

Overflow: Im Ausgangswort AW4 soll der Wert ,0“ erscheinen
(transferieren Sie ,,0“ nach AW4) und das Bit A0.1 soll angesteuert
werden (LED = EIN).

Kein Overflow: Im Ausgangswort AW4 soll das Ergebnis erscheinen
(transferieren Sie ,AKKU1“ nach AW4) und das Bit A0.1 soll nicht
angesteuert werden (LED = AUS).

Hinweise:
Benutzen Sie fir die Untersuchung auf ,Overflow" den Sprungbefehl ,SPO
[Marke]®.

Organisationsbaustein OB1 mit der Anweisung SPA erstellen.

Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.

Testen des SPS-Anwenderprogramms.
Schleifenprogrammierung; Beispiel einer Schleife

4 FB1 x . .
= B el o + o] v - Mit €inem Wo-rtoperanden (z.B.
=INetzwerk 1: Schleifenprogrammierung EW]‘O) erd dle Anzahl der
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar SChIelfendurChIaufe deflnlel’t Eln
NAME: LOOP weiterer Wortoperanden (z.B.
oor, § BM S S AU W2) wird als Schieifenzanier
NoP ; | Zoilon stohon dio bendtigt. Bei dem ersten
:g:: g : gilf'lelzilfee’ ::lig;gfﬂﬁ:'t werden sollen. SChIelfendurChIauf |St der
L MW 2 ; Schleifenzaher in AKKU1 . " .
L KE+1  iolin Akl Schleifenzahler-Inhalt gleich der
-F ; Schleifenzahler um 1 dekrementieren (-1) . .
Pz <ENDE  :springe wenn AKKU1 - 0 Anzahl der Schleifendurchlaufe.
SPA =LOOP ; Schleife erneut durchlaufi . .
; wenn Schleifenzahler ungleich 0 Am Ende der Schleife wird der
ENDE: HOP 1} : Schleife bewndet K . .
— Schleifenzahler um eins (1)

dekrementiert. st der Inhalt des Schleifenzahlers grol3er Null, wird die
Schleife erneut durchlaufen.

Hat der Schleifenzahler den Wert Null erreicht, wird die Schleife beendet
und das Programm weiter abgearbeitet.

Bei der Programmierung einer Schleife ist darauf zu achten, dass die
Durchlaufzeit der Schleife die Zykluszeit der SPS nicht zu stark belastet.

1
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Ubung 8-7b; Schleife programmieren
Schleifenprogramm wie oben angegeben erstellen. Der Schleifenzéhler soll
an AW2 ausgegeben werden. Uberprifen sie die Zykluszeit der SPS bei
verschiedenen Werten von EW10. — BS 121: aktuelle Zykluszeit

8.8 Umwandlungsfunktionen

Die Umwandlungsfunktionen KEW und KZW dienen zur Konvertierung des
Wertes, der im Akkumulator 1 steht.
KEW 1ler-Komplement Diese Funktionen lassen sich nur in der Anweisungsliste

KZW 2er-Komplement (AWL) verwenden.

Einerkomplement — KEW, Beispiel :

Mit der Durchfiihrung des ler-Komplements, werden alle Bits des Inhaltes
von Akkumulator 1 invertiert, d.h. aus "1" wird "0" und umgekehrt.

Netzwerk 2 :  Beispiel: Ter- Komplement

| | | | |
owtt [ofoTaTrfoJoa i foTo i Ta oo 1] NE N Do ainaI05erana M I orrme e

L DwW 11 ; Laden des D rtes in den A 1
KEW KEW ; 1er-Komplement von DW 11
| | | ] | T DW 12 ; Transfer des komplementierten
owiz [t[1]o]ofifi]oJofi]1]o]o]1]1]o]0] ‘A lators 1 in das Datenwort DW 12

Die Durchfiihrung ist unabhangig vom Verknipfungsergebnis und hat auch
keinen Einfluss darauf.

Es wird das ler-Komplement des Datenwortes DW 11 gebildet und im
Datenwort DW 12 abgespeichert.

Zweierkomplement (Wort) — KZW, Beispiel :

Fur die Funktion 2er-Komplement gilt das gleiche wie beim
ler-Komplement, allerdings wird zusatzlich zum Inhalt des Akkumulators
elne 1 addlert Netzwerk 3 :  Beispiel: 2er-Komplement

Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

| | | | | L DW 11 ; Laden des D in den Akk I 1
DY 11 ID[OI'I|1]OIOI1|1lU[UI‘II'IlOIUl'II"l KZW ; 2er-Komplement von DW 11

KW T DW 12 ; Transfer des komplementierten
} ! | f I ; Akk 1in das D rt DW 12
owiz [i]ifofoa ool Joo] ]r]o]0] -

8.9 Schiebefunktionen
Mit den Schiebefunktionen wird der Inhalt des Akkumulators 1 bitweise
nach links oder rechts verschoben.
Alle Schiebefunktionen lassen sich nur in der Anweisungsliste (AWL)
verwenden.
Die Schiebefunktionen sind nicht vom Verknipfungsergebnis abhangig und
beeinflussen dieses nicht.
Mit den Sprungfunktionen lasst sich das zuletzt geschobene Bit abfragen.

Wenn das Bit den Wert "0" hat, wird die Sprungfunktion SPZ aktiv, ist das
Bit "1", tritt die Sprungfunktion SPN oder SPP in Aktion.

Schiebe links (Wort) — SLW, Beispiel :

Mit der Schiebefunktion SLW wird der Inhalt des Akkumulators 1 bitweise
im Bereich von 0 bis 15 nach links geschoben. Dieser Bereich wird als
Parameter der Funktion zugewiesen. Dabei werden die durch das
Schieben freiwerdenden Bits generell auf Null gesetzt.

1 —
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Netzwerk2 :  Schiebe links Wort - SLW
wrrroo[ [ [ [ ][ ]o]o]efo]o]o]o]o] | |Eme A G ommenar
L EwW2 ; Inhalt von EW2 in Akku 1 laden
SLW 4 ; Inhalt von Akku 1 um 4 Bit nach links verschieben
; Leere Bits werden mit Nullen aufgefiillt
SLW 4 1 | 1 | 1 |.a‘ Ololo ‘0 Dlolo \0 Ololo |0 T AW 2 ; Das Ergebnis wird in AW 2 angezeigt.

Schiebe rechts (Wort) — SRW, Beispiel :

Mit der Schiebefunktion SRW wird der Inhalt des Akkumulators 1 bitweise
im Bereich von 0 bis 15 nach rechts geschoben.

Dieser Bereich wird als Parameter der Funktion zugewiesen. Dabei werden
die durch das Schieben freiwerdenden Bits generell auf Null gesetzt.

Netzwerk3:  Schiebe rechts Wort - SRW

KH FFOO| 1 | 1 | 1 | 111 | 1 | 1 | 110 ||J | 0 | ofln | 0 | 0 IO Marke  Anweisung | Operand | Kommentar

L EwW 2 ; Inhalt von EW2 in Akku 1 laden

SRW 4 ; Inhalt von Akku 1 um 4 Bit nach rechts verschieben
: Leere Bits werden mit Nullen aufgefiillt

T AW 2 ; Das Ergebnis wird in AW 2 angezeigt.

SRW 4 0|0|u|o 1|1|1|1 1|1|1|1 0|0|0|0

Schiebe rechts (Wort) mit Vorzeichen — SVW, Beispiel :

Mit der Schiebefunktion SVW wird der Inhalt des Akkumulators 1 bitweise
im Bereich von 0 bis 15 nach rechts geschoben.

Dieser Bereich wird als Parameter der Funktion zugewiesen.

Dabei werden die durch das Schieben freiwerdenden Bits mit dem Inhalt
von Bit 15 (das Vorzeichen einer 16 Bit — Festpunktzahl) aufgefullt.

Netzwerk 4 :  Schiebe rechts Wort mit Vorzeichen- SWW

| | | | |
KHF’:DU|1|1|1|1|1|1|1|1|E]|U|U|D|U|U|D|U| Marke | Anweisung  Operand | Kommentar

L EW2 ; Inhalt von EW2 in Akku 1 laden
sSvw 4 ; Inhalt von Akku 1 um 4 Bit nach rechts verschiehen
| ] ] ] J ; Leere Bits werden mit Vorzeichen aufgefiillt
SVW 4 |1 |1 |1 |1 |1 |1|‘||‘||‘||‘||‘||1 |0|0|0|0| T AW 2 ; Das Ergebnis wird in AW 2 angezeigt.

Ubung 8-9; Schieben — Analogwert Eingabe / Ausgabe

High Byte | Low Byte | EN Analpgwert stght als 12 Bit
Information, (12 Bit plus

Vorzeichen) wie oben
angegeben, in einem
Eingangswort (EW 10 — Schieberegler) zur Verfligung. Die unteren drei (3)
Bits (Bit 0, 1 und 2 des Low Bytes) haben fiir die Fehlererkennung eine
Bedeutung und sollen in der Ubung nicht beriicksichtigt werden.

Mit einem Schiebebefehl sollen die drei (3) unteren Bits herausgeschoben
werde, damit der tats&chliche Wert zur Verfugung steht.

Der bereinigte Wert soll in AW4 angezeigt werden

Hinweis: Es sollen auch negative Werte richtig angezeigt werden.
Aufgabe: Funktionsbaustein (FB10) ,ANALOG" erstellen.
Organisationsbaustein OB1 erstellen.
Bausteine zur SPS ubertragen und mit der Visualisierung testen.

Bit-Nummer| 7 [6 |5 |4 (3|2 (1|0|7[6|5[4]|3[2]1]|0
Ana|ogwert _212 211 210 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 XXX

8.10 Bearbeitungsfunktionen

Mit den Bearbeitungsfunktionen hat der Anwender die Mdglichkeit, die
Parameter in einer Anweisung mittels des Programms dynamisch zu
verandern. Das wird als indizierte Verarbeitung bezeichnet.

I ————————
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B DW Datenwortverarbeitung Alle Bearbeitungsfunktionen kdnnen nur in der
B MW Merkerwortverarbeitung Anweisungsliste (AWL) verwendet werden.

W 1)

B DW1

D aten:

\_-/ﬁ

y Merker

(VWY 1)

L EW | 0

™~

2 DW 1

L EW

2

R —
Ausgefilhrte Anweising

7z

Beide Anweisungen setzen sich aus zwei
Teilen zusammen. Im ersten Teil stehen der
Bearbeitungsbefehl und die Definition des
Daten- bzw. Merkerwortes. Im zweiten Teil
befindet sich die auszufiihrende Operation.
Der zum Operanden zugehdrige Parameter
ist immer auf "0" bzw. "0.0" gesetzt.

8.10.1 Indizieren binarer Operationen

Im Folgenden sind die zu den Funktionen "Bearbeite Datenwort B DW" und
"Bearbeite Merkerwort B MW" indizierbaren bindren Operationen
aufgelistet.

Der Parameter steht im Datenwort bzw. Merkerwort.
Im rechten Byte steht rechtsbiindig die Byteadresse, im linken Byte steht

rechtsbiindig die Bitadresse.

4 7 FBistatus x

FE 1 - FUP KOP | » * [m]
= Netzwerk1: P fiir B i i laden
Marke Operand Adresse | VKE | Inhalt| Akkul | Akkuz | Status
NAME: FBA

L KY7,0  ;Parameter fiir Eingangsbit ooooA 1 00000701 00000000 10000011 DB 10

T My 2 : Byte 3: Bit5 (z.B. E 1.7) ooooC 1 00000701 00000000 10000011
000D 1 10000011

L KY 7,0 ; Parameter fur Ausgangshit 0000E 1 00000700 00000701 10000011

T MY 3 : Byte 1: Bit7 (z.B. A0.7) 00010 1 00000700 00000701 10000011
o011 1 10000011

L KY 4,20  :Parameter fur Merkerhit 00012 1 00000414 00000700 10000011

T DW o  Byte 3; Bit5 (z.B. M 20.4) 00014 1 00000414 00000700 10000011
00015 1 10000011

L KY 1260 :Parameter fur Timer 00016 1 00007E00 00000414 10000011

T DW 1 i (z.B. T126) 00018 1 00007E00 00000414 10000011
00019 1 10000011

L KY350  ;Parameter fiir Zahler o01a 1 00002300 00DO7ECO 10000011

T Mw 10 ;(z.B.Z235) 0001C 1 00002300 000D07E00 10000011

== 00010 1 10000011

2: binarer O
Marke Operand Adresse | VKE | Inhalt| Akkul Akku2 Status

B M 2 ; Parameter

u E0.0 H fur (z.B.E17) 0001F 0 0 10000000

B DV 0 : Parameter

uN Moo ; Platzhalter fiir Merkeroperand (z.B. M 20.4) o021 0 0 10000000

B DW 1 : Parameter

0 To : Platzhalter fur Timer (z.B. T 126) 00023 0 0000 10000000

B MW 10 ; Parameter -

0 zo : Platzhalter fur Zahler (z.B. Z 35) 00025 0 000 10000000

B M 4 ! Parameter

- A0 : Platzhalter fur Ausgangsoperand (z.B. A0.7) 00z7 0 0 10000001

BE 00028 0 10000001

Eingange, Ausgange; Das rechte Byte hat 7 Bit (0 — 127). Bit 7 muss null (0) sein.

U E||0.0

™~

B DW 3———

Datenwort DW 3

Linkes Byte

Rechtes Byte 151413121110 9 8!'7 6 5 4 3 2

L KY 4-, 20 fiir Eingédnge / Ausgénge

[ 4 Jo] =20

1 0
|0|o|o|o|o!1|o|o!}c(!o|o|1|o|1|n|u|

UE

20.

4

_

J

Ausgefuhrte Anweisung

nicht genutzt gitd Byte Nummer 20
Merker, Zeiten, Zahler
L KY X,164 Merker/Timer/zshler

15 14 13 1211 10 9 8'7 6 5 4 3 2 1 0
!o|o|o|o|o!x|x|x|1|n|o|1|1|1|o|u|
1

‘%/—J
nicht genutzt  Merker Byte / Timer / Zahler 164

Das rechte Byte wird komplett genutzt

(0 — 255). Vom linken Byte werden die drei rechten Bit fir Merker als Bit-
Adresse genutzt, sonst null (0).
Indizierbare binére Operationen
Im Folgenden sind die zu den Funktionen "Bearbeite Datenwort B DW" und
"Bearbeite Merkerwort B MW" indizierbaren bindren Operationen
aufgelistet.
- ______________________________________________________________________
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U UND-Verknipfung, 3 =
Signalzustang 1g LN /Zahler .

UN UND-Verknipfung, Sl T | Starten einer Zeit als Impuls
Signalzustand "0" SV | T | Starten einer Zeit als

0 ODER-Verknupfung, verlangerter Impuls
Signalzustand "1" SE | T | Starten einer Zeit als

ON ODER-Verkniupfung, Einschaltverzégerung
Signalzustand "0" SS | T | Starten einer Zeit als

von speichernde

- E Eingangen Einschaltverzégerung

- A Ausgangen SA | T | Starten einer Zeit als

- M Merkern Ausschaltverzogerung

= T Zeiten R | T | Rucksetzen einer Zeit

- Z Zahlern FR | T | Freigeben einer Zeit

S Z | Setzen eines Zahlers

S Setzen - - =

R Ricksetzen R Z Ruc_ksetzen _emes "Zahlers

- Zuweisen FR | Z | Freigeben eines Zahlers

von Z\V | Z | Vorwarts zahlen eines Zahlers

- E Eingéngen ZR Z Ruckwarts zahlen eines

- A Ausgéngen Zahlers

-- M Merkern

Ubung 8-10; Ausgang (Lampe) indirekt ansteuern

Wenn die Schaltern E1.0, E1.1 und E1.6 ein sind, soll die Ausgangslampe
AO0.0 eingeschaltet werden. Dies soll bitweise indirekt ausgefiihrt werden.

Datenworte von DB10 sollen als Index-Register benutzt werden.

Aufgaben:
Programm schreiben (FB10, DB 10, OB1)

Ubertragen des Programms in die S5 Test-SPS
Testen des Programms

8.10.2 Indizieren digitaler Operationen

Im Folgenden eine Ubersicht der indizierbaren digitalen Operationen.
Der Parameter steht im rechten Byte des Datenwortes bzw. Merkerwortes.
Das linke Byte wird nicht verwendet.

Indizierbare digitale Operationen

gt e Datenwort DW 3
BT = . B DW 3 —>| Linkes Byte Rechtes Byte
=IMetzwerk 4 : Indizierbare digitale Operationen 15
Marke | Anweisung Operand | Kommentar LC T @
B Mw 12 ; Parameter (15)
T EW 0 ; Platzhalter fur Eingangswort
B Mw 14 ; Parameter (20)
L AW 0 ; Platzhalter fiir Ausgangswort
B MW 16 ; Parameter (2)
LC TO ; Platzhalter fiir Timer (Codiertes laden)
B MW 18 ; Parameter (10) LC T 1 5
LC 0 ; Platzhalter fur Zahler (Codiertes laden)
B MW 20  ;Parameter (14) ;v—)
L MW 0 ; Platzhalter fiir Merkerwort n .
B MW 18 ; Parameter (10) Ausgefiihrte Anweisung
T EB O ; Platzhalter fiir Eingangshyte
B MW 16 ; Parameter (2) 4 . FB1Status x
L ABO ; Platzhalter fur Ausgangshyte FE1 o = [
B Mw 14 ; Parameter (20) — _ . .
L MB O ; Platzhalter fiir Merkerbyte —IMetzwerk 3 : Parameter fur Indizierbare digitale Operationen laden
B w20 ; Parameter [14] ] Marke | Anweisung | Operand | Kommentar
u 0 palatshaltegfigbingansioppelusiy L KB 15 : Lade Parameter fiir Indizierung
B MW 16 ; Parameter Z) T Muv 12 : Parameter speichern
L ADO ; Platzhalter fur Ausgangsdoppelwort L KB 20 : Lade Parameter fur Indizierung
B MW 18 ; Parameter (10) T MW 14 ; Parameter speichern
L MD O ; Platzhalter fiirr Merkerdoppelwort L KB 2 ; Lade Parameter fur Indizierung
B MW 16 ; Parameter (2) T MW 16 ; Parameter speichern
L To - Platzhalter fiir Timer L KB 10 : Lade Parameter fur Indizierung
B MWV 18 ! P ter (10 T MWW 18 : Parameter speichern
6 LMAEUELITEUE (__ ) N L KB 14 : Lade Parameter fur Indizierung
L Z0 : Platzhalter fiir Zahler T MV 20 : Parameter speichern
BE -
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Im Folgenden eine Ubersicht der indizierbaren digitalen Operationen.

L Laden L Laden

T Transfer von

von T Zeitwert
EB Eingangsbyte Z Zahlwert
EW Eingangswort LC Codiertes laden
AB Ausgangsbyte von
AW Ausgangswort T Zeitwert

z Zahlwert

MB Merkerbyte TNB Blocktransfer
MW Merkerwort
DR Datenbyte rechts L KB 20 Byte / Wort / Doppelwort
DL Datenbyte links 15141312110 9 8'7 6 5 4 3 2 1 0
DW | Datenwort Lol of of of of o o] o] o o] o] 1] o 1] 0] o]
PY Peripheriebyte ! 3 v /
PW Peripheriewort nicht genutzt Nummer 20

8.10.3 Indizieren organisatorischer Operationen

Die Ubersicht der indizierbaren organisatorischen Funktionen ist in der
folgenden Ubersicht enthalten.

Der Parameter steht im rechten Byte des Datenwortes bzw. Merkerwortes.
Das linke Byte wird nicht verwendet.

Datenwort DW 3 * H
T F—— Angabe der Sprungdistanz als

B DW3—— = a7 x| Festpunktzahl

PARO:/SPA|= PARD** ** Mit der Angabe des Sprungziels in
der gleichen Zeile wird im
\ Maschinencode ,NULL® als Parameter der
‘SPA +17 Sprunganweisung eingetragen. Der Name
C v J des Sprungziels ist unbedeutend.

Ausgefiihrte Anweisung

Indizierte organisatorische
Operationen

SPM | Sprung bei MINUS APARLLE
- FE1 +F B3 oF | g =
SPO Sprung bel UberIan -INetzwerk 5 :  Parameter fiir Indizierte organisatorische Operationen
SLW SChiebe Iinks Marke Anweisung | Operand | Kommentar
L KB 10 ; Lade Parameter fiir Indizierung
T MV 22 ; Parameter speichern
i L KB 20 ; Lade Parameter fiir Indizierung
SRW SChIebe reChts T MWW 24 ; Parameter speichern
L KB 2 ; Lade Parameter fiir Indizierung
. T MW 26 ; Parameter speichern
I Inkremen“eren L KB 10 ; Lade Parameter fiir Indizierung
T MY 28 ; Parameter speichern ==
D Dekrementieren -
=INetzwerk 6 : Indizierte organi: ische Operati
SPA Absoluter Sprung Marke | Anweisung | Operand | Kommentar
- B MWy 22 ; Parameter (10)
SPB Bedlngtel’ Spru ng A DB O ; Platzhalter fiir Aufruf Datenbaustein
B MUY 24 ; Parameter (20)
H SLwW 0 ; Platzhalter fiir Schiebe links
SPZ Sprung bei Null B MW26 | Parameter )
.. 1 0 ; Platzhalter fiir Inkrementieren)
SPN Sprung bei nicht Null B MW28  : Parameter (10)
- SPA PBO ; Platzhalter fiir Aufruf Programmbaus
SPP | Sprung bei PLUS BE

1 —
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SPA PB Absoluter Aufruf eines Programmbausteins
SPB PB Bedingter Aufruf eines Programmbausteins
SPA FB Absoluter Aufruf eines Funktionsbausteins

SPB FB Bedingter Aufruf eines Funktionsbausteins
SPA SB Absoluter Aufruf eines Schrittbausteins
SPB SB Bedingter Aufruf eines Schrittbausteins

A DB Aufruf eines Datenbausteins

Ubung 8-10a; Schleifenprogrammierung mit indirekter Adressierung

In 100 aufeinander folgende Datenworte soll in aufsteigender Reihenfolge
die Werte 0 bis 99 geschrieben werden.

1. Datenbaustein DB 50 mit 100 Datenworten (DWO bis DW99)
erstellen.
2. Funktionsbaustein FB 10 erstellen
Name: SCHLEIFE
3. Die Datenworte [DWO] bis [DW99] in aufsteigender Reihenfolge mit
den Zahlen O bis 99 besetzen.
Ubung 8-10b; Siebensegment-Anzeige mit indirekter Adressierung

Der Zahlerstand (Z10) von 0 bis 15 (F) soll eine Siebensegment-Anzeige
ansteuern.

Mit dem Tastern E0.0 bzw. E0.1 kann der Zahler hoch bzw. runter gezahit
werden. Bei einem Zahlerstand >15 wird der Zahler automatisch auf null (0)

gesetzt.
DB 5 Im Datenbaustein DB5 befinden sich die HEX-Wert, die
UEDe peitelluZien an das Ausgangsbyte ABO zur Ansteuerung der

dresse _nhall___Fommentar ———  Siebensegment-Anzeige gegeben werden.

KH 0006 s Zahl 1 Dezimal: 6

KHOOSB  ;Zahl 2 Dezimal: 91 g Merkerwort MW10 soll als Indexregister genommen

KH 004F ; Zahl 3 Dezimal: 79

KH 0066 s Zahl 4 Dezimal: 102
KH 006D s Zahl 5 Dezimal: 109 Werden

KH 007D ; Zahl 6 Dezimal: 125

kHooor  :zan 7 Dezimat: 7 Die Datenworte DWO bzw. DW1 von DB10 sollen fir die

KH 007F ; Zahl 8 Dezimal: 127

KHOIGT  ;7ahl 9 Dezimal: 103 Anzeige des Indexregisters bzw. des HEX-Wertes, der an

10: KH 0077 ; Zahl A Dezimal: 119

Mmoo KHOZC  zahl B Dezimal: 121 Jag Ausgangshbyte ABO zur Ansteuerung der

125 KH 0039 iZahI [ Dez!mali a7 K i i
W Ko oom P peamar 3 Siebensegment-Anzeige gegeben wird, genutzt werden.
15: KH 0071 ; Zahl F Dezimal: 113
Aufgaben:
F B Programm schreiben (FB10, DB5, DB10 und OB1)
Ubertragen des Programms in die Test SPS (SoftSPS)

NN RWN2D

. - Testen des Programmes.

Hex-Werte 22=4 21=2 20=1 23=8 2%=4 21=2 20=1
Zahl Werte in Seg- Seg- Seg- Seg- Seg- Seg- Seg-
(210) DB 5 mentG | mentF | mentE | mentD | ment C | ment B | ment A

INT | Hex A0.6 A0.5 A0.4 A0.3 A0.2 A0.1 A0.0

0 63 3F X X X X X X
1 6 6 X X

2 91 5B X X X X X
3 79 4F X X X X X
4 102 66 X X X X

5 109 6D X X X X X
6 125 | 7D X X X X X X
7 7 7 X X X

I ————————
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8 127 7F X X X X X X X

9 103 67 X X X X X

A 119 77 X X X X X X

B 124 7C X X X X X

C 57 39 X X X X

D 94 5E X X X X X

E 121 79 X X X X X

F 113 71 X X X X

8.11 Sonstige organisatorische Operationen

Netzwerk 1: Sonstige organisatorische Operationen Zu den Sonst|gen Orgar"sato”schen Opel’atlonen
e ementierer gehoren alle Befehle der folgenden Ubersicht.
D T ; Dekrementieren
MWD  KEo | AddonSubuakion Word I Inkrementieren
;.;K z La:rslghs;zfré\ll:kumulalnnnhalls D Dekrement'eren
s o etyeben ADD BF Addition/Subtraktion Bytekonstante
NoP 0 e ADD KF Addition/Subtraktion Wortkonstante
Y i oo TAK Tausch der Akkumulator Inhalte
- BLD Bildaufbau
AS Alarm sperren STP Stopp Zyklusende
AF Alarm freigeben NOP 0 Nulloperation
STS Stopp sofort NOP 1 Nulloperation
Dekrementieren, Inkrementieren, Beispiel :
Mit den Befehlen | und D werden, die im Akku- I Inkrementieren

4 2 FB1 x

FE 1

= Metzwerk 1 :

Marke

mulator 1 stehenden Daten entweder inkremen-

tiert oder dekrementiert.

+8 R E e

FUP KOP

Beispiel, Inkrementieren

Anweisung | Operand

NAME: SONSTIGE

L
1
T

= Netzwerk 2 :

Marke

-

=INetzwerk 3 :

EwW 4

Dw o

Kommentar

; Der Inhalt des Eingandsworts EW 4 wird in

; Akkumulator 1 geladen.

: Der Akkumulator 1 wird um 7 inkrementiert.
; Der neue Akkumulator Inhalt wird

; in das Datenwort DW D transferiert.

Beispiel, Dekrementieren

Anweisung | Operand

Kommentar

EW 6 ; Der Inhalt des Eingandsworts EW 6 wird in
; Akkumulator 1 geladen.
9 : Der Akkumulator 1 wird um 9 dekrementie
DWW 1 ; Der neue Akkumulator Inhalt wird in das
; Daten wort DWH transferiert.
+H B F | & = FUPKOP » o«

Marke | Anweisung | Operand

L

ADD
p

=INetzwerk 4 :

EW 10

BF 17
AW 4

Marke = Anweisung | Operand

L

ADD
T

I
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EW 4

KF 50
AW 10

Beispiel, Addition Byte-Konstante

Kommentar

; Der Inhalt des Eingandsworts EW 10

s wird in den Akkumulator 1 geschrieben.

; Vom Inhalt des Akkumulators 1 wird 17 subtrahiert.

; Der um 17 verminderte Inhalt des Akkumulators wird in das
A AW 4 g i
; Der Inhalt des Akk

2 bleibt

Beispiel, Addition Wort Konstante

Kommentar

; Der Inhalt des Eingandsworts EW 4 wird in

; Akkumulator 1 geladen.

; Vom Inhalt des Akkumulators 1 wird 90 subtrahiert.

; Der um 50 verminderte Inhalt des Akkumulators wird in das
A A hriek

2 hleibt

; Der Inhalt des Akk n

D Dekrementieren

Die Schrittweite wird mit einem
Parameter zwischen 0 und 255
angegeben.

Es wird nur der Inhalt des rechten
Bytes verandert. Das linke Byte bleibt
unverandert. Die Berechnung | und D
ist unabhangig vom Verknipfungs-
ergebnis und beeinflusst auch das
Verknipfungsergebnis nicht.

Addition Byte/Wort-Konstante,
Beispiel :

ADD BF Addition/Subtraktion
Bytekonstante

ADD KF Addition/Subtraktion
Wortkonstante

Mit den vorstehenden Befehlen kann
der Inhalt des Akkumulator 1 um eine
angegebene Konstante erhoht
(positive Konstante) oder erniedrigt
(negative Konstante) werden. Der
Inhalt des Akkumulators 2 bleibt
unverandert. Im Gegensatz zu
Inkrementieren und Dekrementieren

wird ein Ubertrag in das linke Byte geschrieben. Die Operationen sind vom

S5W — STEP®5 Workshop
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Verknlpfungsergebnis unabhéngig und beeinflussen auch das
Verknipfungsergebnis nicht.

Tausch des Akkumulator Inhalts, Beispiel :

i, x| TAK Tausch des Akkumulator
FB 1 ofF] B3 +F G = |[awt|Fue ko | » « Inhalts
=Netzwerk 5 : Beispiel, Tausch des Akkumulator Inhalts Mlt der Operatlon TAK Werden d|e
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

L EW 4 ; Laden des Eingangswortes EW 5.2 in den Akkumulator 1. Inhalte der AkkumUIatoren 1 und 2
_II__AK EW 6 ;_Ii_::::hge:slMerkelmon:smliiil\ixl%s in den A;!:umulamﬂ VertaUSCht
T MW 30 3 Inhalt von AKKU1 in MW 30 speichern
L W3 Akkumlator 2 Die Operation ist vom Verknupfungs-
i MWD Inhalvon HUASD fn AT aden ergebnis unabhangig und beeinflusst
L AN nhaltvon ARKU anzeiyan das Verknipfungsergebnis auch nicht.

Ubung 8-11; Subtraktion mit AKKU Tausch
Ein kleinerer Wert soll von einem grof3eren Wert subtrahiert werden.

1. Funktionsbaustein FB 10 in der Angezeigte Werte | Operanden
Darstellung Anweisungsliste Wert 1 EW4
eingeben. Wert 2 EW6

2. Organisationsbaustein OB1 mit | Ergepnis AW4

der Anweisung SPA erstellen.
3. Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
4. Testen des SPS-Anwenderprogramms.
Alarme sperren oder freigeben

Mit den Operationen AS und AF werden die AS | Alarm sperren
Verarbeitung von Prozessalarmen und AF | Alarm freigeben
Weckalarmen beeinflusst.

Der Befehl AS sperrt die Alarmausfuhrung im Programm.
Mit dem Befehl AF wird die Alarmfunktion wieder freigegeben.

Die Operationen sind vom Verknipfungsergebnis unabhéngig und
beeinflussen auch das Verknipfungsergebnis nicht.

Stopp-Funktionen

Mit den vorstehenden Befehlen wird der STS | Stopp sofort
Zentralprozessor in den Stoppzustand STP | Stopp Zyklusende
gebracht.

Mit der Operation STS wird der Zentralprozessor sofort in den
Stoppzustand gebracht.

Bei der Operation STP wird der aktuelle Prozesszyklus noch abgearbeitet,
anschliel3end geht der Zentralprozessor in den Stoppzustand.

Die Operationen sind vom Verknipfungsergebnis unabhéangig und
beeinflussen das Verknipfungsergebnis auch nicht.
Nulloperationen

Diese Operationen haben keinen Einfluss NOP | Nulloperation
NOP | Nulloperation
BLD Bildaufbau

auf den Prozessor.

Bit-Test-Funktionen, Beispiel:
Die Bit-Test-Funktionen dienen zum Abfragen und Setzen von digitalen
Operanden. Sie werden als 16-Bit-Wort abgelegt. Mit den Bit-Test-
Funktionen werden einzelne Bits auf den Signalzustand "0" und "1"
abgefragt, bzw. gesetzt.

I ————————
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Diese Funktionen kdnnen nur in der Abfragen auf P
Anweisungsliste (AWL) aktiviert werden. Signalzustand "1"
Als Operanden werden Eingénge E, Abfragen auf PN
Ausgéange A, Merker M, Zeiten T, Zahler Z, | Signalzustand "0"
Daten D und Systemdaten BS (erweiterte Setzen SuU
Systemdaten — BT -) benutzt. Mit Bit-Test- | Signalzustand "1"
Funktionen kénnen die folgenden Setzen RU
Operationen ausgefiihrt werden: Signalzustand "0"
4 il - Priufe Bit auf Signalzustand 1
" and o * lnjrr cor Mit dem Befehl P wird ein einzelnes Bit
s et e auf den Signalzustand "1" gepriift. Hat
e - das Bit den Wert "1", wird das
p DOE5 | Bt cinom Dot Verknuipfungsergebnis auf "1" gesetzt,
P T142 - Bitin einer Zit Geitwery im anderen Fall auf "0".
PN 2400 Eitn inem Zable! Cablorsiand) Prufe Bit auf Signalzustand 0
o H 2::;:;eur::::::::Sf;gnahustand1 Mit der Operation PN wird ein einzelnes
Su E1.2 : Bit in einem Eingangs-Byte Bit auf den Signalzustand "o abgefl’agt.
* AGD i Bitin einem Ausgans Byee Hat das gepriifte Bit den Wert "0", ist
W ssaen | e s """ die Abfrage erfillt. Das Verknip-
BE fungsergebnis wird auf "1" gesetzt.

Setze Bit unbedingt
Mit dem Befehl SU wird ein einzelnes Bit auf den Signalzustand "1"
gesetzt. Die Verarbeitung ist vom Verkniupfungsergebnis unabhangig.
Rucksetze Bit unbedingt

Mit der Operation RU wird ein einzelnes Bit eines digitalen Operanden auf
den Signalzustand "0" gesetzt. Auch diese Operation ist nicht abhangig
vom VerknlUpfungsergebnis.

1 —
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9 Substitutionsanweisungen

Die Substitutionsanweisungen sind generell nur in Funktionsbausteinen
programmierbar.
In den Substitutionsanweisungen sind erstens die Funktion enthalten, die
durchgefuhrt werden soll, und zweitens der Querverweis auf die
Parameterliste des Funktionsbausteins.
Wird die Substitutionsanweisung ausgefiihrt, wird vom Prozessor statt des
Querverweises der Operand aus der Parameterliste genommen und so die
entsprechende Anweisung realisiert.
Der Querverweis wird auch als Formaloperand und der in der
Parameterliste enthaltene Operand als Aktualoperand bezeichnet.
Die Substitutionsanweisungen gliedern sich in die binaren Funktionen, die
digitalen Funktionen und die organisatorischen Funktionen.
Alle Substitutionsanweisungen benutzen den Namen eines
Formaloperanden, dem ein "="-Zeichen vorangestellt wird,

z.B. U = EINS
Der Name besteht aus maximal 4 Buchstaben.
Neben dem Namen werden den Formaloperanden bei der Definition im
Baustein-Kopf

e ein Typ und eine Adressierform fur den Typ E und A bzw.
¢ eine Konstanten Definition fiir den Typ D zugewiesen.

Typen von Formaloperanden :

E | Eingangsparameter (wird im FUP-Bausteinaufruf links dargestellt). Ubergabe
eines Operanden der im FB nicht verandert wird. Die Parameterart E hat nichts
mit Eingangen zu tun.

A | Ausgangsparameter (wird im FUP-Bausteinaufruf rechts dargestellt). Ubergabe
eines Operanden der einen Wert zurlickliefert. Die Parameterart A hat nichts mit
Ausgéangen zu tun.

D | Konstante. Parameterart D wird gewahlt, wenn eine Konstante tibergeben
werden soll.

B | Baustein. Mit der Parameterart B wird ein Baustein ubergeben (OB, PB, FB, DB,
DX, SB), der innerhalb des FBs absolut aufgerufen werden soll.

T | Zeit. Ubergabe einer Zeitfunktion (Timer).

Z | Zahler. Ubergabe eines Zahlers (Up / Down Counter).

Adressierform fur Typ Eund Typ A Konstantendefinition fur Typ D
Bl | Binar KM | Bitmuster-Konstante
BY | Byteadresse KH | Hexadezimale Konstante
W | Wortadresse KY | Zwei Byte
D | Doppelwortadresse KC | Zwei ASCII-Zeichen
KF | Festpunkt-Konstante
KT | Zeitwert
KZ | Zahlwert
KG | Gleitpunkt-Konstante

Eine Substitutionsanweisung muss mit dem Typ des angegebenen
Formaloperanden zusammenpassen.
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Beispiel 9; Substitutionsanweisungen

4 7 FB1 x 4 - 0B1 x 4.7 0B1 x
B
FEB1 B3 0B 1 =Y OE 1 &

=/Netzwerk 1: Bausteinaufruf

= Netzwerk 1: Substitutionsanweisungen .
-INetzwerk 1: Bausteinaufruf
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar FB1
NAME: MOTOR Marke | Anweisung | Operand | Kommentar WMOTOR
BEZ: FE1 EBI ]
BEZ: E2 EBY SPA FB1
BEZ: ZEIT T NAME: MOTOR M 0.0—E1 Al —MO0.0
) E1 : M 0.0 ;EBI
u =E1 ; zulassig E2 : MB 0 EBY MB 0—|E2 A2 | —mMBO
;U =E2 nicht zuldssig § !
SI =ZEIT ; zulassig ZEIT: T0 iT ZEIT
;81 =E2 nicht zulassig T0—
L =E2 ; zulassig BE
BE Z0—ZAHL
4 - 0Bl x . R .
a1 EY we  Bausteinaufruf mit Parameteriibergabe
= Netzwerk 1: Bausteinaufruf
Aufrufender BAUSTEIN Aufgerufener BAUSTEIN - FB 10
FB 1
SPA FB10
MOTOR NAME : Formaloperanden
M0.0—E1 SCH1 : [E00 BEZ:  SCH1  EBI - Eingang [E], Binir [BI]
MBO— E2 SCH2 : |E0.1 5 BEZ: SCH2 EBI - Eingang [E], Binir [BI]
TO0O—ZEIT Al — MO0 SCH3 : |E0.2 BEZ: SCH3 EBI - Eingang [E], Binir [BI]
Z0— ZAHL A? - MBO LMP1 : |A 00 BEZ: LMP1  ABI  -Ausgang [A], Binr [BI]
SPA FB10
NAME :
sCH1 : |E0s |“p=Aufuft Code
SCHT : [E04 | | TN | e
SCH1 : [E05 B =§§ﬂ! u Eoo| U E03
. = U E01| U E04
L {‘{ v =sci U Eoz| U Eos
= = = aool = aAo0a
SPA FB10 S— -
NAME - el Aufruf 2 /;/_/
SCH1 :
SCH1 :
SCH1 :
LMP1 : )
Aktualparameter |

9.1 Binare Substitutionsanweisungen

Zu den bindren Substitutionsanweisungen zahlen alle binaren Funktionen,
die mit einem Formaloperand versehen werden.

Die Aktualoperanden sind Eingange, Ausgange, Merker, Zeiten und Z&hler.

Binare Verknipfungen mit Bausteinparametern Beispiel 10.1a
U Formaloperand UND, Abfrage auf "1" U =TST1
UN Formaloperand UND, Abfrage auf "0" UN =TST2
(@] Formaloperand ODER, Abfrage auf"1" | O =TST3
ON Formaloperand ODER, Abfrage auf "0" | ON =TST4

Die Funktionen sind die gleichen wie sie im Kapitel "Bin&re Verknupfungen"

(beschrieben sind.
Die Anweisung wird, wie jede andere binare Verknipfung ausgefthrt, nur

dass vorher der Prozessor den Aktualoperand eingesetzt hat.

Speicherfunktionen mit Bausteinparametern Beispiel 10.1a
S Formaloperand Setzen S =TST5
RB Formaloperand Binares Ricksetzen RB = DRST
= Formaloperand Ergebniszuweisung = =ERG1

Beim Rucksetzen tber einen Formaloperanden wird unterschieden
zwischen bindrem Ricksetzen und digitalem Ricksetzen.

Zeit- und Zéahlfunktionen mit Bausteinparametern Beispiel 10.1b
RD | Formaloperand Digitales Rucksetzen RD =DRST
FR | Formaloperand Freigeben FR =FRGT
Si Formaloperand Impuls starten SI =TIM3
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Zeit- und Zahlfunktionen mit Bausteinparametern Beispiel 10b
Formal- . i _
SE operand Einschaltverzdgerung starten SE =SRT2
SAR Formal- Ausschaltverzogerun_g starten oder riickwarts S| =SRT1
operand zahlen
Formal- | Speichernde Einschaltverzégerung starten oder _
SSV operand vorwarts zahlen SSV. = SRT4
Svz Formal- Verlangerter Impuls starten oder Zahler setzen SVZ=ETZ
operand
Beispiele:
4 7 FB1 x| 1 mi x|
FB1 B = FUP EE] =, + [AWL]FUP KOP | » «

= Netzwerk 1: Beispiel 10.1b Zeit. / Zahlfunkti mit

= Netzwerk 1: Beispiel 10.1a, Binare Substitutionsanweisungen
Marke | Anweisung | Operand | Kommentar

Marke | Anweisung | Operand | Kommentar NAME: BINARES
. BEZ: DRST EBI

NAME: BINAR-SU BEZ: FRGT T
BEZ: TST1 EBI ; Eingangsparameter, Binar BEZ: FRGZ Z
BEZ: TSz20 EBI ; Eingangsparameter, Binar gg ;:E ¥
BEZ: TS EBI ; Eingangsparameter, Binar BEZ: SRT3 T
BEZ: TS%22 EBI ; Eingangsparameter, Binar BEZ: SRT4 T
BEZ: TS23 EBI ; Eingangsparameter, Binar BEZ: SRTS T
BEZ: TS24 EBI ; Eingangsparameter, Binar ggf gg %
BEZ: TST2 EBY ; Eingangsparameter, Byteadresse BEZ: SETZ 7
BEZ: TST3 EW ; Eingangsparameter, Wortadresse
BEZ : TST4 ED - Ei ameter, D lwortadresse RB =DRST ; Digitales Riicksetzen eines Formaloperanden, Typ "BI"
BEZ: TSTA ABI ;Ausaandl_:lslparamete;, Bi;gr R e B RelElo clliey 2L Tp °T™
BEZ: TST6 ABY ; Ausgangsparameter, Byteadresse ;? ;Eﬁ?f ! {2?5" rmep':r:j:::f"r!s’-r;ﬁ"-—ﬁ
BEZ: TSI/ AW ; Ausgangsparameter, Wortadresse SE =SRT2 it als Einschaltverzagerung starten, Typ T+
BEZ: TST8 AD ; Ausgangsparameter, Doppelwortadresse gg: :gsg ; h‘Ialsﬁ”}"ﬁ;hf:":'?LZIﬂBBTT""q_;}?ﬂM- Typ T°
BEZ: TST9 DKM ; Bitmuster-Konstante - i Zanler Buckwartszahen. 'yp i "
BEZ: TS10 DKH ; Hexadezimale Konstante 3?3 ;g:g ;%::|:I,s\f;‘,z?:;rz"aﬁe??;,hg‘-‘-mmmm"g SRR
BEZ: TSN DKY 3 Zwei Byte SVZ =SRTS ; Zeit als verlangerter Impuls starten Typ "T"
BEZ: TS12 DKC ; Zwei ASCll Zeichen SvZ =SETZ ; Zahler setzen Typ "Z”
BEZ: TS13 DKF : Festpunkt-Konstante G2
BEZ: TS14 DKT ; Zeitwert
BEZ: TS15 DKZ ; Zahlwert H i i H
ISR Mo et Die ausgefuihrte Anweisung bei den
BEZ: TS17 T 3 Zeit (Timer) H
BEZ: DRST z ; Zahler (Up / Down Counter) Befehlen FR’ SAR’ SSV Und SVZ ISt

- abhangig vom Typ des Aktualoperanden.

Bei den Substitutionsanweisungen unterscheiden sich die Zeit- und Zahl-
funktionen nur durch das Einsetzen des Aktualoperanden.

9.2 Digitale Substitutionsanweisungen

Die digitalen Substitutionsanweisungen entsprechen den Lade- und
Funktionsfunktionen.

Als Erweiterung wird noch das direkte Laden eingefuhrt.

L | Formaloperand Laden L =LADE | LW dientzum Laden von
T | Formaloperand Transfer T =TRNS | konstanten Aktualoperan-
LC | Formaloperand | Codiertes Laden | LC =LACO | den (KF, KH, KM, KY, KT,
LW | Formaloperand | Direktes Laden | LW =LADR KZ, KC).

LD | Formaloperand Laden LD =LADW | LC dient zum Laden des

L BY, EW, BY, AW, MY, MW | L =WRT1 Istwertes von Zeiten,

L DL, DR, DW, L =WRT2 Zahlern und Systemdaten.
L PY, PW L =WRT3 LD dient zum Laden des
L T,Z,BS L =WRT4 konstanten Aktualoperan-
LW | KF, KH, KM, KY, KT, KZ, KC | LW =LADR den (KG)

LC T.Z,BS LC  =LACO Die Operanden, die zur
LD DW LD =LADW Verwendung kommen sind
T | EB,EW, AB, AW, MB,MW | T =VAL1 in der folgenden Ubersicht
T DL, DR, DW, T =VAL7 aufgelistet.

T PY, PW, BS T =VA10

I ————————
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4,7 m1 x| 4 0Bl x|
FE1 B < [awi|Fup koP | » 081 m = AWLKOP
EINetzwerk 1:  Digitale Sul 9 - Netzwerk 1: Bausteinaufruf
Marke | Anweisung @ Operand = Kommentar FE1
NAME: SUBSTI
BEZ: WRT1 EBY ; Eingangsparameter, By SUBSTI
BEZ: WRT2 EW ; Eingangsparameter, Wortadresse MB 0 — WRT1
BEZ: WRT3 ED  Eingangsparameter, Doppel MW 0 —{ WRTZ
BEZ: LACO DKF ; Bitmuster, Konstante MD 0 — WRT3
BEZ: LADT T ; Zeit (Timer) KF +0 — LACO VAL1— MEBOD
BEZ: LADZ z ; Zahler (Up / Down Counter) T0— LADT VALZ— MWD
BEZ: WAL1 ABY ; Ausgangsparameter, Byteadresse Z0— LADZ VAL3— MDD
BEZ: VAL2 AW : Ausgangsparameter, Wi |
BEZ: VAL3 AD ; Ausgangsparameter, Doppelwortadresse
L =WRT1 ; lade ein Byte {8 Bit) in AKKU 1
L =WRT2 ; lade ein Wort (16 Bit) in AKKU 1
L =WRT3 : lade ein Doppelwort (32 Bit) in AKKU 1
LW =LACO ; lade ein Konstante ( KF,16 Bit) in AKKU 1
LC =LADT ; lade Istwert von Timer (BCD-Code) in AKKU 1
LC =LADZ ; lade Istwert von Timer (BCD-Code) in AKKU 1
T =VAL1 ; transferiere ein Byte {8 Bit) aus AKKU 1
T =VALZ ; transferiere ein Wort (16 Bif) aus AKKU 1
T =VAL3 ; transferiere ein Doppelwort (32 Bit) aus AKKU 1
BE
9.3 Organisatorische Substitutionsanweisungen
Als organisatorische Substitutionsanweisungen werden
"Bausteinparameter bearbeiten B" und "Bausteinparameter indirekt
bearbeiten BI" bezeichnet.
B Formaloperand Bearbeite Bausteinparameter B =BAUF
Bl Bearbeite Bausteinparameter indirekt BI
EAN T Mit Hilfe der Funktion B lassen sich
FB 1 +fF] B2 oF | ar = | awL [Fup]kop | » « ) .
- . - ) Bausteine aufrufen, die als
= Netzwerk 1: Beispiel 10.3, Digitale Substitutionsanweisungen

Marke | Anweisung

Operand | Kommentar

Aktualoperanden definiert sind.

NAME: BEARBEIT .
A I e el Als Aktualoperand kommen in Frage:
B DAL D Daeimperemeter 0. 507 PB Programmbaustein
B =BAU1 ; Datenbaustein offnen (DB 10) FB FunktlonSbaUSteln
B ZBAUD | Funiianabaustein aufrufon (F0 5 ohine Parameter) SB Schrittbaustein
gE =BAU4 ; Schritthaustein aufrufen (SB 2} DB Datenbausteln
Wenn Funktionsbausteine als Aktualoperanden verwendet werden, dirfen
sie keine Parameterliste haben.
Die Operation Bl dient zum Bearbeiten von Bausteinparametern.
Die Nummer des Bausteinparameters ist vorher in den
Akkumulator 1 zu laden.
Beispiel 9.3a:
L KB 3 : Anwahl des 3. Parameters
BI ; Bearbeiten des Bausteinparameters

Wird ein binédrer Operand als Bausteinparameter angegeben, wird der
Operand mit der Operation U (UND) versehen.

Wird ein digitaler Operand als Bausteinparameter angegeben, wird der
Operand mit der Operation L (Laden) versehen.

Die Operanden ,Baustein® werden mit dem absoluten Aufruf versehen.

Zeiten und Zahler werden den binaren Operanden zugerechnet.

Motor EIN/AUS mit Selbsthaltung Beispiel 9.3b:

Es soll die in der Abbildung gezeigte einfache Schitzschaltung in ein SPS-
Programm umgesetzt werden.

S5W — STEP®5 Workshop
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Da es sich um eine mehrfach zu nutzende Schaltung handelt,
soll diese Funktion allgemeingtiltig mit Formalparametern
geschrieben werden. Beim Aufgerufen werden die
Formaloperanden durch Aktualoperanden ersetzt.

Neues S5 Programm (EINJAUS mit Selbsthaltung) erstellen.

Neuen Baubaustein (Funktionsbaustein FB1) erstellen.

Formaloperanden definieren.

Funktion FB10 mit der Verknupfung in AWL eingeben
(mit Formaloperanden).

Beispiel: Motor EIN/AUS mit Selbsthaltung

Name

Art

Typ

Kommentar

EIN1

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S1 EIN

EIN2

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S2 EIN

EIN3

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S3 EIN

AUS1

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S4 AUS

AUS2

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S5 AUS

AUS3

Eingang (E)

Binar (BI)

Taster S6 AUS

MEIN

Ausgang (A)

Binar (BI)

Schitz K1

=

Formaloperanden einfiigen

;| EINL

Typ fiir £ und &

at:
* Eingang (E)
™ ausgang (A)
" Konstarte (D)
" Baustein (B)
© Zeit(Ty

" zahler (z)

Einfigen

Name:

Fer

tig

+ Bindr (B1)
" Byte (BY)
 Wort (W)

" Doppelwart (D)

Typ fir D:
" Bitmuster {KM)
7 Hexadezimal (KH)
2 Byte (KY)
2 ASClI-Zeichen (KC)
" Festpunkizahl (KF)
7 Zeitwert (KT)
" zahlerwert (k2)
" dleitpurkt (KG)

Hife

Mit dem Befehl ,FB/FX Formaloperanden...“ wird eine Dialogbox fir die
Eingabe der Formaloperanden gedffnet. Dieses Dialogfeld erleichtert das
Einfligen von Formaloperanden.

Ubung 9-0a; Motor rechts / links

Die in der Abbildung gezeigte Schitzschaltung (Motor rechts, Motor links)
soll in ein SPS-Programm umgesetzt werden.

Da es sich um eine mehrfach zu nutzende Schaltung handelt, soll diese
Funktion allgemeingultig mit Formaloperanden geschrieben werden. Beim
Aufgerufen werden die Formaloperanden durch Aktualoperanden ersetzt.

K2

K1l

K1

T

¢ Neues S5-Program (Motor rechts / links) erstellen.
e Neuen Funktionsbaustein FB1 (Name: MOTOR)

erstellen.

¢ Formaloperanden festlegen.
e Funktionsbaustein FB1 mit der Verknipfung in
AWL eingeben (mit Formaloperanden).
¢ Organisationsbaustein OB1 erstellen.
¢ Funktionsbaustein Aufruf einfigen.
SPA FB 1; Aufruf von FB1 mit Aktualoperanden.
e Aktualoperanden "Platzhalter" in OB1 durch
Aktualoperanden (1) ersetzen.
e Funktionsbaustein Aufruf einfiigen.
SPA FB 1; Aufruf von FB1 mit Aktualoperanden.
e Aktualoperanden "Platzhalter" in OB1 durch
Aktualoperanden (2) ersetzen.
e Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
e Testen des SPS-Anwenderprogramms.

TTI Trans-Tech International® 2023
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Seite 9-6 Substitution

Formaloperanden in FB 1

sanweisungen Kapitel 9

Name Art Typ Kommentar
TAUS Eingang (E) Binar (BI) S1; Taster Motor AUS
TMRE Eingang (E) Binar (BI) S2; Taster Motor Rechts
TMLI Eingang (E) Binar (BI) S3; Taster Motor Links
SAMR Ausgang (A) Binar (BI) K1; Schitz Motor Rechts
SAML Ausgang (A) Binar (BI) K2; Schiitz Motor Links
Aktualoperanden in OB 1
erster Aufruf von FB1 zweiter Aufruf von FB1
Name Aktualoperand Name Aktualoperand
TAUS E1.6 TAUS E1.7
TMRE EO.0 TMRE EO0.5
TMLI EO.1 TMLI EO0.6
SAMR A0.0 SAMR A0.5
SAML AO0.1 SAML A0.6

Ubung 9-0b; Lauflicht

Es soll die in der Abbildung gezeigte Schaltung in ein SPS-Programm

umgesetzt werden.
T
E o.o\

=EIN

T1

L

=Takt

FB5

=L1 =12 =L3 =L4 =L5
AUBI AﬂAl Aﬂjl Aﬂﬁl A&J
N ® g * g *

Lampen 1 bis 5

=TAUS{

—> A00

Aktualoperanden "Platzhal
ersetzen.

Ubertragen der Bausteine

¢ Neues S5-Program (,Lauflicht®)
erstellen.

¢ Neuen Funktionsbaustein FB1 (Name:
LAUFLICHT) erstellen.

Formaloperanden festlegen.
Funktionsbaustein FB1 mit der Verknlp-
fung in AWL eingeben (mit Formalope-
randen).

Organisationsbaustein OB1 erstellen.
Funktionsbaustein Aufruf einfigen.

SPA FB 1; Aufruf von FB1 mit Aktualope-
randen.

ter" in OB1 durch Aktualoperanden (1)

in die S5 Test-SPS.

Logische Verknipfung im Statusfenster testen und eventuelle Fehler
mit dem "Baustein- Editor"

korrigieren.

Impuls

—

I

Takt

Lauflicht — Impulsdiagramm

pos.Flanke

S5W — STEP®5 Workshop
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10 Analogwertverarbeitung

Anwendung von Analogbaugruppen In einem Fertigungsprozess gibt es
Analog- verschiedene physikalische Grolzen
Prozess eingabebaugruppe CPU (Druck, Temperatur, Geschwindigkeit,
Er Qrehﬂzah_l, pI:|—Wert, Viskositat, _ugw.)
@MU die fur die Loésung der Automatisie-
A | rungsaufgabe in der SPS verarbeitet
* Druck £ 500mV werden muissen.
* Temperatur + 1V
sl | B MA
* pH-Werl + 20mA Analog- H H
o Vskostat | | 4.20ma Die Messwertaufnehmer reagieren auf
o usw. usw. ausgabebaugruppe

Veranderungen der zu erfassenden
— GroRRe durch Langenausdehnung,

Y E:\‘:“V::Atgf_l—w anaw| || Winkelverformung, Anderung der

elektrischen Leitfahigkeit, usw.

MU
Messwertumformer wandeln oben genannte Veranderungen in genormte
Analogsignale um, wie z.B.: £ 500mV, £ 10V, £ 20mA,
4...20mA usw. Diese Signale werden an die Analog-Eingabebaugruppen
angelegt.
ADU

Fur die Verarbeitung in der CPU mussen diese Analogwerte in digitale
Form gebracht werden. Diese Aufgabe Ubernimmt der ADU (Analog-
/Digitalwandler) auf der Analog-Eingabebaugruppe. Die Analog-Digital-
Umsetzung erfolgt sequenziell, d.h. die Analogeingabekanéle werden
nacheinander gewandelt.

Ergebnisspeicher
Das Wandlungsergebnis wird in dem so genannten Ergebnisspeicher
abgelegt und bleibt dort so lange erhalten, bis es von einem neuen Wert
Uberschrieben wird. Der umgewandelte Analogwert kann mit der
Ladeoperation "L PW..." gelesen werden.

Analogausgabe
Die vom Anwenderprogramm berechneten Analogwerte werden Uber die
Transferoperation , T PW...“ zu einer Analog-Ausgabebaugruppe
geschrieben, wo ein DAU (Digital-Analog-Umsetzer) die Umwandlung in
ein genormtes Analogsignal vornimmit.

Analoge Aktoren mit genormten Analogeingangssignalen kénnen direkt an
die Analog-Ausgabebaugruppen.

Messart
Messart und -bereich werden grundséatzlich iber Messbereichsmodule
festgelegt.

Analogwertdarstellung und Messwertauflésung

Bit Nr. |Einheiten/15|14/13|12|11(10|9 |8 |7 (6| 5|4 (3|2 |1| 0

Wertigkeit Hex.|Dez. _215 214 213 212 211 210 29 28 27 25 25 24 23 22 21 20

12Bit | 8 | 8 | % | % | % | % | % | *|*|*|*|*|*|*|*|T|F| 0
*=0 oder 1

TTI Trans-Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop



Seite 10-2 Analogwertverarbeitung Kapitel 10

: Zustand
Bit | Bedeutung Signal Bedeutung
U | Uberlaufbit 1 Bereichsiiberschreitung
F Fehlerbit 1 Drahtbruch

0 Zyklische Abtastung oder ,nicht
tatig“ (bei Einzelabtastung

1 Verschliisselungsvorgang bei
Einzelabtastung noch nicht beendet

T | Tatigkeitsbit

10.1 Datenformat der Analog — Eingangsbaugruppen

Datenformat Beschreibung

Zweier- 12 Bit Zweierkomplement-Darstellung (Bereich: 0 ... 4095

Komplement | Einheiten unipolar oder -2048 ... +2047 Einheiten bipolar)
Betrag mit | 11 Bit Betragszahl und 1 Bit Vorzeichen (Bereich: 0 ... 4095

Vorzeichen Einheiten unipolar oder -2048 ... +2047 Einheiten bipolar)

binar 12 Bit Binarzahl Bereich: 0 ... 4095 Einheiten sowohl bei
unipolarer als auch bei bipolarer Messgrofie)

Analogwertdarstellung unterschiedlicher Messbereiche

12 Bit Zweierkomplement-Darstellung

Messwert [Messwert| Messwert . Digitalisierter Messwert TFU
. : . . Ein-
Bereich inV in vV in mA heiten |.215 214913912911910 99 28 57 26 25 94 93[92 21 90
(x5) (x10) (x 20)

Uberlauf | 210,00 220,00 240,00 [4095+U|0 111111111111/001
9,9976 | 19,9952 | 39,9902 409 (0 111111111111{001

Uber-
steuerungs-
bereich

5,0024 | 10,0048 | 20,0098 2049 |10 1000000000O01|0012

5,0000 | 10,0000 | 20,0000 2048 |0 100000000O0OCOO|I0OO0O
4,9976 9,9952 | 19,9902 2047 |10 011111111111|000

2,5000 5,0000 | 10,0000 1024 |0 01 000000OO0COO0O|OOO
2,4976 4,9952 9,9902 1023 |0 001111111111|000

-0,0024 0,0048 -0,0098 -1 1111111111111{000

=

[5) . . . .

.E‘ 0,0024 0,0048 0,0098 1 000O0O0OOOOOOOO1|000O0
8 0,0000 0,0000 0,0000 0 0O000O0OOOOOOOOOO|OOO
c

[}

b

-2,4976 | -4,9952 | -9,9902 -1023 |1 11 0000000001|000O0
-2,5000 | -5,0000 | -10,0000 | -1024 |1 1100000000000 O0O

-4,9976 | -9,9952 | -19,9902 -2047 |1 100000000001|000O0
-5,0000 |-10,0000 | -20,0000 -2048 |1 1000000000O00|0O0O

-5,0024 | -10,0048 | -20,0098 -2049 |1 011111111111|001

Uber-
steuerungs-
bereich

-9,9976 |-19,9952 | -39,9902 4095 |1 000000000O0OO0O0C|OO1

Uberlauf | <-10,00 | <-20,00 | <-40,00 |-4095+U/1 000000000000(001

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023



Kapitel 10 Analogwertverarbeitung Seite 10-3

Mdgliche Messbereiche (Analog — Eingangsbaugruppen)

Funktion: 500 mV/mA /PT100 Funktion: 50 mV
+ 500 mV; PT 100 +50 mV
1V + 100 mV
1V 1V
+10V +2mA
+4 ...+ 20 mA; 2 Draht-Messumformer
+ 20 mA + 500 mV
+4 ...+ 20 mA; 4 Draht-Messumformer

10.2 Analog - Ausgabebaugruppen

Ausgabeart (Spannung / Strom)
Ausgabeart und -bereich werden grundsatzlich durch den Typ der

Analog — Ausgabebaugruppe bestimmt.

Analogwertdarstellung und Ausgabewertauflésung

Bit Nr. Einheiten | 15 {1413 |12(11|10| 9 |8|7|6|5|4(3|2|1|0
Wertigkeit | Dez. | Hex. | -2%° | 214| 213 | 212 | 211 | 10| 29 1 28| 271 26| 25| 241 23| 22| 211 20
11Bit | 16 | F | * [ [ |x |x % & e e e el IXCIXOIX (X
OBinare Information |-2'1 |20 2% [ 28 | 27 | 26 | 25 |24|23|22|2t|2°|X
(Zweierkomplement) | * |* |* |[* |* |* o x |x o gx xox x IXIX X | X

X
X
X

*=0oder 1 X = bedeutungslose Bits

11 Bit Zweierkomplement-Darstellung

Ausgangsspannungen und Strome . Digitalisierter Ausgabewert
Bereich inV in mA inV |inmA o

(& 10) 0-20) | (3-+5) |(4-20) heiten _211 210 99 98 97 96 95 94 93 92 91 20
Uber- 12,5 25,0 6,0 240 |1280/ 0 1 01 00O00O0O0COO
steuerungs- : : : : : : S :
bereich (10,0098 |20,0195| 5,004 |20,016 {1025/ 0 1 0 0 0 0 O O 0 0 0 1
10,0 20,0 5,0 200 |10241 0 1 00O O0OOOOOOOO
9,99 1998 | 4995 (1998 (1023| 0 0 1111111111
50 10,0 3,0 120 |[512| 0 0 12 00000O0O0CO0OO
25 5,0 2,0 8,0 256 | 0 0 01 000O0OO0OO0OO0CQO
= 1,25 2,5 15 6,0 128 0 0 001 00O0O0O0O0CO
'% 0,625 1,25 1,25 5,0 64 |0 0 000O0O10O0O0OO0OO0CO
o 0,0098 | 0,0195 | 1,004 |4,016 1 0O 0 0O0OOOOOOOO1
% 0,0 0,0 1,0 4,0 0 0O 0 O0OOOOOOOOO
o -0,0098 0,0 0,996 |3,984 | -1 1 1 1111111111
< -0,625 0,0 0,75 3,0 64|11 1 1111000000
-1,25 0,0 0.5 20 |-12811 1 1110000000
-2,5 0,0 0.0 00 |-256|1 1 1100000000
-5,0 0,0 -1,0 00 |-512|1 1 1 0000O00O0O0C0O
-10,0 0,0 -3,0 00 |-1024/1 1 000OO0OO0OO0OO0OOOO
Uber- +10,0098| 0,0 -3004 | 00 (|-10251 O0 1111111111
steuerungs- : : : : : : L :
bereich -12,5 0,0 -5,0 00 (-1280/ 1 0 11 000O00O0O0C0O

I ————————
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10.3 Analogwert-Anpassungsbausteine FB 250 und FB 251

Mit diesen Bausteinen kann eine Umrechnung zwischen dem Nennbereich
einer Analogbaugruppe und einem normierten Bereich, der bestimmt
werden kann, durchgefuhrt werden.

Analogwert einlesen und normieren - FB 250

Parameter Bedeutung Art | Typ | Belegung
BG Baugruppenadresse D KF | Beispiel: CPU 103 KF+4
bzw. Steckplatznummer PLC 945 KF+96
KNKT KN = KanalnummerKT = D KY [KY =xy
Kanaltyp X =0.15
y =3..6
3:  Betragsdarstellung
(4.20 mA)
4:  unipolare Darstellung
5:  Betragszahl bipolar
6.  Festpunktzahl bipolar
(Zweierkompliment)
OGR Obergrenze des D KF [-32768...+32767
Ausgangswertes
UGR Untergrenze des D KF |-32768...+ 32767
Ausgangswertes
EINZ Einzelabtastung E Bl | Bei ,1* wird eine Einzelabtastung
angeregt
XA Ausgangswert A W [ normierter Analogwert
Ist ,0“ bei Drahtbruch
FB Fehlerbit A Bl | Ist,1“ bei Drahtbruch, bei ungultiger

Kanal- oder Steckplatznummer, bei
ungultigem Kanaltyp und bei QvVZ
der Baugruppe

BU Bereichsliberschreitung A Bl |Ist,1“ bei Uberschreitung des
Nennbereichs
TBIT Tatigkeitsbit des A Bl | bei Signalzustand , 1 fihrt der
Funktionsbausteins Funktionsbaustein gerade eine
Nicht bei CPU 103 Einzelabtastung durch.
APPArTY I — Der Funktionsbaustein liest einen
-, ?

Analogwert einer Analog-
Eingabebaugruppe und liefert als
Ausgang einen normierten

Netzwerk 1 : Aufruf Analogwert eingeben und normieren

[ Marke | Anweisung | Operand Kommentar

NAME: i:ﬁ:EIN FB 20 Wert XA

RNKT:  KY 0.6 Mit den Parametern ,Obergrenze

UGR:  KF 10000 - 10.000m - 10 Vol (OGR)“ und ,Untergrenze (UGR)“

XA MW? legen wird der Bereich festgelegt. Die
BU: A0S Art der Analogwertdarstellung der

TBIT: M 10.3

Baugruppe (Kanaltyp) muss im

Parameter KNKT angegeben werden.
Sollte der, an der Baugruppe angelegte Analogwert den Nennbereich
Uberschreiten, wird der Parameter BU gesetzt.

Analog-Eingabewert normieren
Der Fiillstand eines Tanks, dessen Fassungsvolumen 1000 Liter betragt,
soll in Litern gemessen werden.

Das Beispiel zeigt die Normierung fur den Fall, dass ein Messflhler
eingesetzt ist, der bei leerem Tank eine Mess-Spannung von -10V und bei

vollem Tank +10V liefert,

1 —
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Aufldsung
Im Beispiel erfolgt die Messung des Fllstandes mit einem
Auflésungsvermdgen von 0 Liter bis 1000 Liter der das Fassungsvolumen
des Tanks auf den Einheiten-Bereich von -2048 (minimaler Nennbereich)
bis +2048 (maximaler Nennbereich) abbildet.

Normierung

Die Analogbaugruppe verschlusselt den Spannungsbereich von -10V bis
+10V in den Wertebereich von -2048 bis +2048. Das Umrechnen dieses
Wertebereichs auf die urspringliche physikalische Gré3e (z.B. 0 ... 1000)
wird als Normierung bezeichnet.

Werte normieren: FB250

Der Funktionsbaustein FB 250 wandelt den gelesenen ganzzahligen Wert
(xe), zwischen einem unteren (UGR) und einem oberen (OGR) Grenzwert
um. Das Ergebnis steht in dem Parameter XA zur Verfiigung. Der
Funktionsbaustein arbeitet (bei bipolarer Darstellung) mit der folgenden
Gleichung:

XA = [UGR * (2048 — xe) + OGR » (xe + 2048)] : 4096

Unipolare Darstellung:

XA = xe : 2048 * (OGR - UGR) + UGR

Bei Betragszahl- und 4 bis 20 mA Darstellung gelten andere Formelin.

Bipolar Unipolor
Messfiihler liefert positive und negative Werte (Spannung, Strom, usw.) Messfiihler liefert nur positive Werte (Spannung, Strom, usw.)
ouT out
OGR ~f-=mmnmremmmmsmesansmnnnn g OGR 8 ,
+ ' normierter
A Bereich
normierter | .
Bereich :
: A
E f
UGR : UGR
. — =~
min. Nennbereich 0 x x+1 max, Nennbereich min. Nennbereich x x+#1 max. Nennbereich

Analogausgangswerte denormieren: FB251

Mit dem Funktionsbaustein FB 251 lassen sich Werte, die im
Anwenderprogramm errechnet werden, an Analog-Ausgabebaugruppen
geben. Dem Baustein muss der Kanaltyp als Parameter (unipolare /
bipolare Darstellung) gegeben werden. Der denormierte Wert wird
zwischen der ,Obergrenze (OGR)* und der ,Untergrenze (UGR)* errechnet.
Dabei werden folgende Formeln angewandt:
Unipolare Darstellung:

xa = 1024 * (XE — UGR) : (OGR - UGR)
Bipolare Darstellung:

xa =1024* (2 * XE — OGR — UGR) : (OGR - UGR)
dabei sind:

XE als Parameter an den FB 251 gegebener Wert
xa zur Baugruppe gegebener Wert

1
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Aufruf und Parametrierung des FB 251

Kapitel 10

Parameter Bedeutung Art | Typ Belegung
XE auszugebender E W | Eingangswert (Festpunkt) im
Analogwert Bereich UGR...OGR
BG Baugruppenadresse D | KF |Beispiel: CPU 103  KF+5
bzw. Steckplatznummer PLC 945 KF+104
KNKT D | KY Ky = X,y
_ X = 0..7
KN = Kanalnummer _ :
KT = Kanaltyp y = 0l
0: unipolare Darstellung
1: Festpunktzahl bipolar
OGR  |Obergrenze des D | KF 30768 . +32767
Ausgangswertes
UGR Untergrenze des KF 30768 . +32767
Ausgangswertes
FEH A Bl [Ist,1“ wenn UGR = OGR, bei
Fehler bei der ungultiger Kanal- oder
Steckplatznummer,
Grenzwertvorgabe - -
bei ungultigem Kanaltyp und
bei QVZ der Baugruppe
BU auszugebender A | Bl |Bei ,1“liegt XE aulRerhalb
Analogwert tberschreitet (UGR;OGR).
UGR oder OGR XE nimmt den Grenzwert an
Bipolar Unipolor -
Stellglied wird mit positiven und negativen Werten (Spannung, Strom) angesteuert. Stellgied wird nur mit positve Werten angesteuert (Spannung. Stror).
ouT
outT
1024 accuncccannnnnansasannnnnanasnas
L 11 Y (max. Nennbereich) [
(max. Nennbereich) ' denormierter
Bereich
Beraen @
(min. Nennbereich) \\‘
0% 10t|)%
i (UGR) (OGR)
e (068) Beispiel:

Ein vom Anwenderprogramm
berechneter Analogwert im Bereich
0,0% ... 100,0% wird per FB251
umgerechnet (denormiert) auf den

1024 Bereich O ... +1024 (unipolar) bzw. -
(min. Nennbereict) 1024 ... +1024 (bipolar).

Bei Ausgabe des denormierten Wertes an eine analoge Ausgabebau-
gruppe, wird diese das analoge Stellglied (z.B. ein Regelventil) ansteuern
mit z.B. OV... +10V (unipolar) bzw. mit -10V ... +10V (bipolar).

Beispiel A zeigt die Normierung fiir den Fall, dass ein Stellglied eingesetzt
ist, dass bei einem Programm-Wert von 0% mit dem Wert O (OV oder OmA)
angesteuert werden soll, und bei 100% mit maximalem Wert (z.B. +10V).

Beispiel B zeigt die Normierung fur den Fall, dass ein Stellglied eingesetzt
ist, dass bei einem Programm-Wert von 0% mit minimalem Wert (-10V)
angesteuert werden soll, und bei 100% mit maximalem Wert (z.B. +10V).

1 —
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Beispiel 10.3; Analogwert Eingabe / Ausgabe (SoftSPS S5-945)

Uber einen Schieberegler wird

SPA FB 250 ; Analogwert Eingabe : .
NAME: ANAEIN einer Analog-Eingabe-Baugruppe
BG : KF+10 ; Steckplatznummer (KF+10 CPLI945) .
KNKT:  KY 1,1 ; Kanalnummer/Kanaltyp [Messart U, -10 Volt bis +10 VOIt]
OGR: KF +10000 ; +10.000mY = 10 Volt, Obergrenze des Ausgangswertes
UGR: KF -10000 ; -10.000mY = -10 Volt, Untergrenze des Ausgangswertes (EW 10! SteCkplatZ 10’ Kanaltyp
EINZ: M52 ; Einzelabtastung i Y
XA : MW10 ; hormierter Wert der analogen Eingabe 1) ene Spannung Zugefuhrt.
FB : M2.0 ; Fehlerhit H i
BU: M21 ; Bereichsiiberschreitung Dle zugefuhrtg Sp?nnung_ kann
TBIT: M22 ; Tatigkeitshit des Funktionshaustei den Nennbereich Ubersteigen.

Der aufgrund der angelegten Spannung in der SPS vorhandene Wert soll
Uberprift werden, ob der Wert innerhalb des Nennbereiches liegt.

Sollte der Nennbereich Uber-/ unterschritten werden, soll dies mit der
Meldeleuchten (A2.0) angezeigt werden.

Liegt die Spannung im Nennbereich, soll der in der SPS vorhandene Wert,
an einer Analog-Ausgabe-Baugruppe

[Analogausgabe U, -10 Volt bis +10 Volt] (AW 10, Steckplatz 10,
Kanaltyp 1) gegeben werden.

Der Ausgabekanal AW10 ist mit dem Messgeréat der Visualisierung
verbunden.

Liegt der Wert aufRerhalb des Nennbereiches, soll als Spannung
0 Volt ausgegeben werden und mit der Meldeleuchte (A0.2) angezeigt
werden.

Es sollen fir diese Aufgabe die Funktionsbausteine FB250 (Eingabe) und
FB251 (Ausgabe) genutzt werden.
In dem Beispiel soll der Wert mit dem Schieberegler als Bit-Informationen
der SPS zur Verfugung gestellt werden.

Analogwert-Eingabe:

Die Analog-Eingabe-Baugruppe ist fir +/- 10Volt ausgelegt. Fir die
Extremwerte ergeben sich folgende Bitkombinationen:

. Digitalisierter Messwert

Bereich Messwert Ein-

inV (x10) | heiten |-2:° 2142121211210 29 28 27 26 25 24 23(22 2t 20
Uberlauf | 220,00 >4005 |0 111111111111l001

10,0000 2048 |0 100000000000
Nenn- 0,0000 0 0 0000000000O0O0O|XXX
bereich

10,0000 | 2048 |1 100000000000
Uberlauf | <-2000 | <-4095 |1 00000000000 0[001

Wie bei einer tatsachlichen Analogbaugruppe haben die unteren drei (3)
Bits (Bit 0, 1 und 2 des Low Bytes) nur fur die Fehlererkennung eine
Bedeutung. Das Vorzeichen ist in Bit 7 des High Byte.

Der Analogeingangswert steht als 12 Bit Information, (12 Bit plus
Vorzeichen) in einem Peripheriewort zur Verfigung.
High Byte Low Byte Eine Lampe (Ausgang A2.0) zeigt
BitNummer| 7 [6 [5 (4 [3]2[1]o[7]6]5]4a]3]2]1 die Uberschreitung des Nenn-
Analogwert |.212( 211910 99| 98 | 97 | 96 | 25| 24 [ 23| 22| 21|20 | X [ X [ X bereichs an.

o

Analogwert-Ausgabe: T
Die Analog-Ausgabe-Baugruppe ist fur +/- 10Volt ausgelegt. Fur die
Extremwerte ergeben sich folgende Bitkombinationen:

I ————————
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Digitalisierter Ausgabewert

Bereich in VvV Ein- 511 510 99 98 97 96 95 94 93 92 o1 50
(& 10) i 211 210 29 28 7 26 25 24 23 22 2l 9
Uber- 12,5 1280 0 101000000GO00O
steuerungs- . . . . . . . . . . . . . .
bereich | 10,0098 1025 0 10000O0O0O0OTO 0T 01
Nenn- 10,0 1024 0 100000O0GO0TO 0GOSO
bereich 0 0 0 000O0ODOGOO OGO OGO 0GOSO
ereic -10 1024 1 10
Uber- 10,0098 | -1025 1 11111111111
Steuerungs- . . . . . . . . . . . . . .
bereich 12,5 1280 1 01 100000O0UO0TG00

High Byte | Low Byte Der Analogaus_gangswer_t muss als
11 Bit Information, (11 Bit plus

Vorzeichen) in einem Peripherie-
wort zur Verfligung steht.

Fur die Verarbeitung des Analog-

Bit-Nummer(7 (6 |5 |4 (3|2 [1(0|7|6|5[4|3|2]|1]|0
Ana|°gwert _211 210 29 25 2? 26 25 24 23 22 21 2!] XIXIX|X

SPA FB 231; Aufruf Analogwert denormieren und ausgeben

NAME: ANA:AUS werts ist ,XE* Eingangswort MW2
Xoo MW Sl (D umzuwandeln, damit dieser in Volt
g'gl? E: 1+!11I]I]l]I] ;E?I;].glllrllll:n“':lnle:lfll(\af:ﬂ,l%%ergrenze des Ausgangswertes angezeigt werden kanr_]' Eme .I._am-
UGR: KF 0000 ; 10.000mY = 10 Volt, Untergrenze des Ausgangswertes D€ (Ausgang A 2.1) zeigt die Uber-
EEH:: mif zz::li;2::3:3rer(;.;:l';\un;un::trgt?z]reschr9|tetUGR serogr  SChreitung des Nennbereichs an.

Ubung 10-3; Tankpegel

Erstellen Sie das STEP® 5 Projekt ,TANKPG" — (Tankpegel) und erzeugen
Sie den Baustein FB 10 mit folgender Funktionalitat:

Ein Tank ist mit einem “Pegelmelder” ausgestattet. Dieser Pegelmelder ist
an eine Analogkarte angeschlossen.

Analogbaugruppe (EW 12, Steckplatz 0, Kanaltyp 0 - Unipolar)
Messart: U 0 Volt = 0 Liter bis +10 Volt = 10.000 Liter. t

Das Einlassventil wird mit ,Einlass — A0.6 = 1 geotffnet.

Das Auslassventil wird mit ,Auslass” — A0.5 = 1 getffnet.

Mithilfe des Normierungsbausteins FB250 soll der Pegel zwischen 1000
Liter und 9000 Liter gehalten werden.

Einlassventil offen, wenn Pegel zwischen O Liter und 9000 Liter.

Sind 9000 Liter erreicht, wird das Einlassventil geschlossen und der
Auslass wird gedffnet bis der Tankpegel auf 1000 Liter abgesunken ist.
Jetzt wird der Auslass wieder geschlossen und das Eingangsventil gedffnet
damit der Tank wieder bis auf 9000 Liter gefullt ist. Sind 9000 Liter wieder
erreicht, wird das Einlassventil geschlossen und der Auslass wird gedffnet
USW. USW.

Ist das Eingangssignal ,Reglung EIN — EO.0" nicht vorhanden, soll das
Regeln des Tankinhaltes abgebrochen werden. Der Tank ist zu leeren und
dann das Auslassventil zu schlie3en.

Erstellen Sie den Baustein FB10 und rufen Sie diesen im OB1 auf. Der
Bausteine FB 250 sollen in dem Funktionsbaustein FB10 aufgerufen
werden.

Ubertragen der Bausteine in die S5 Test-SPS.
Testen des SPS-Anwenderprogramms.

S5W — STEP®5 Workshop TTlI Trans-Tech International® 2023
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S5 fir Windows® Grundlagen

Seite 11-1

11 S5 fur Windows® Grundlagen

Um mit dem S5 fiir Windows® zu arbeiten, sollten Sie die Grundbegriffe
kennen lernen. Von dem S5 fur Windows® Grundbildschirm aus starten Sie

alle weiteren Operationen.

11.1 Starten der S5 fur Windows® Software

[i7 S5/57 fiar Windows®

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Doppelklick

o
=

g

Offiine-Bausteine | Online-Bausteine | Baugruppe
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen

= ER @ Ao &2 oY EEEE m O F g e

Storungsdiagnose | Symboitabelle | Forcewerte

= Bei der Installation der S5 fur
Windows® Software wurde ein
Symbol auf dem Desktop
eingefligt. Durch Doppelklick auf
dieses Symbol wird die Software
gestartet.

PLC45 (CPU 945)

11.2 S5 fiir Windows® Grundbildschirm

Titelleiste ﬁ
Menlleiste —— {: patei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Funktionsleiste—— 2 i == Y i oI e
[5)
=
g
Arbeitsfeld =—=——">
R Offline-Bausteine Online-Bausteine Baugruppe Storungsdiagnose Symboltabelle Forcewerte
Statuszeile ————— > brucken sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS (CPU 945)

Titelleiste
Die Titelleiste hat
den Namen S5/S7

fur Windows®. Wurde nur S5 fur Windows® installiert, ist auch der Name
entsprechend. Die in der Titelleiste angezeigten Schaltflachen sind
Windows typisch und haben folgende Funktionen:

Systemmentu 6ffnen.

len, Verschieben, GrofRe andern, Minimieren, Maximieren und Schliel3en.
Tastenkombination ALT + LEER

m Die Schaltflache 6ffnet das Systemmenu mit den Befehlen Wiederherstel-

Verkleinern des Fensters auf SymbolgroRie.
- Auf der Titel-Leiste von wird die angegebene Schaltfliche angezeigt
(Funktion wie der Befehl Minimieren aus dem Symbolment). Mit einem

Mausklick wird das S5 fur Windows® Fenster zu einem Symbol verkleinert.

Fenster maximieren.
Ist ein Fenster mit normaler Grol3e dargestellt (fiillt nicht den gesamten

Bildschirm aus), wird diese Schaltfliche angezeigt. Mit einem Mausklick
wird das Fenster auf eine maximale Grol3e verédndert (gleiche Funktion wie
der Befehl Maximieren aus dem Symbolmenu).

VYerkleinern

gebracht werden.

Fenster in normaler Gro3e darstellen.
Ist ein Fenster in seiner maximalen Grof3e dargestellt, wird durch
Betéatigung dieser Schaltflache das Fenster auf seine normale Grol3e

TTI Trans Tech International® 2023
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Fenster schliel3en.
Durch einen Mausklick wird das aktuelle Fenster geschlossen (gleiche
Funktion wie der Befehl Schlielien aus dem Symbolmeni).

Menuleiste
Die Menis werden durch
Datei | SPS  Such Ansicht  Fenster  Hilf
Anklicken mit der Maus oder | £ 2UENER A enster SiE

mit den Tasten ALT und der Taste des unterstrichenen Buchstabens (des
Mentinamens) angewahlt. Offnen Sie die Mendis in der Mentileiste, um die
S5 fur Windows® Befehle anzuzeigen.

Die Mendis in der Menuleiste wechseln mit dem ged6ffneten Fenster.

Funktionsleiste
EEE R & Sk Bl EEEE A =

Die angebotenen Funktionen der Funktionsleiste sind abhangig von dem
momentan aktiven Fenster. Die Anzahl der Symbole ist gleich fur alle

Fenster.
Arbeitsfeld

Im Arbeitsfeld werden weiter Fenster von S5 fiir Windows® geoffnet.
Statuszeile
| Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U [CPU 103) | UF MUM RF INS |

In der Statuszeile werden weitere Informationen zu dem gedffneten Fenster
bzw. zu der durchgefiihrten Operation angezeigt.

Anmerkung:

Im Arbeitsfeld des S5 fir Windows® kann die rechte Maustaste verwendet
werden.

Wird die rechte Maustaste betatigt, wird ein Meni mit den wichtigsten
Befehlen fiir das getffnet Fenster bereitgestellt.

Viele Befehle sind nur Gber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:
Fenster mit ,Online — Informationen haben einen grinen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit ,Offline — Informationen haben einen gelben Hintergrund.

Funktionsleiste im S5 fir Windows®

] voreinstellungen 3 Ab der Version 6 von S5 fur
S prachauswahl ] B austeinanzeige ] E ditor ] Statusanzeige] Kompatibilitat I PlDiEkl] Bausleinverzeichnis] WindOWS® beSteht dle MOg“Ch-

l Schiiftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] E austeinvergleich ] ‘Werschiedenes ] Schreibschutz] ke|t dle Oberﬂache in der neuen
Darstellung (Standardoberflache)

{+ Standarddarstellung

Jedes Editorfenster in eigener Registerkarte anzeigen Ode rm |'[ K I ass | SC h en Ob e rﬂ a-
(" Klassische Oberflach _ .
W?CSP\]SSE;' :wis:)':eicd:n Fenstern Liber den Menuepunkt "Fenster” oder das lcon: ‘ C h e dal‘ZUSte"en . Dle AusWahI

der erfolgt mit der Auswahl im

bestatigen bestitigen . .
ok Abbrechen | Ubemehmen | Hilfe | Dlalogfeld \_/0re| nSteI I u ngen !

/ Reiter Ansicht.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Funktionsleiste Standardoberflache
e mh & A4 B BEE MM =

Funktionsleiste Klassische Oberflache
B E R e W B B EE [ = A1 wh E3 =T €9

Mit diesen Symbolen kdnnen Sie schnell die wichtigen Fenster
(Funktionen) von S5 fiir Windows® anwahlen.
Diese Symbolleiste ist fur alle S5 fir Windows® Fenster gleich.

Da die Ansicht Klassische Oberflache sich an Benutzer die bereits mit
alteren Versionen S5 fur Windows® gearbeitet haben richtet, wird hier
besonders die neue Standardoberflache beschrieben.

Symbole Standardoberflache

Rechner Bausteinverzeichnis

= | |N diesem Verzeichnis werden die Bausteine mit Erstellungsdatum bzw.
|Fiia] | letztem Anderungsdatum aufgelistet. Zusatzlich wird eine
Bausteinbeschreibung angezeigt. Zum Bearbeiten kénnen einer oder
mehrere Bausteine angewahlt werden.

SPS-Bausteinverzeichnis

ey | [N diesem Verzeichnis werden die Bausteine der SPS aufgelistet. Zum
"EE-I Bearbeiten kénnen einer oder mehrere Bausteine angewahlt werden.

CPU-Funktionen — (U-Stack, B-Stack, Diagnosepuffer.) .)

Sollte die SPS ungewollt auf HALT gehen, werden mit Anwahl dieses
Symbols die SPS-Register (U-Stack, B-Stack) und die fehlerhafte Stelle im
Programm angezeigt.

Bausteinvergleich
Vergleich von SPS-Programmen und Bausteinen — Offnet den SPS- und
g@ Bausteinvergleich. Es kdnnen offline und online Vergleiche durchgefihrt
werden.
S7 Hardwarekonfigurator
Offnen des Hardwarekonfigurators. Es muss ein Offline-Projekt mit Simatic-
EI% 300 oder Simatic-400 Station angewahlt sein.

EPROM / Flash-EPROM Programmiergerét

Mit Mausklick auf dieses Symbol wird der angeschlossene EPROMMER /
% Flash PROMMER initialisiert und das Fenster EPROM-Bausteinverzeichnis
gedffnet.

Querverweis anzeigen
@ Um schnell die Verwendung einzelner Adressen symbolisch oder absolut

herauszufinden, ist dieses Symbol vorgesehen. Diese Funktion kann aus
jedem Fenster aufgerufen werden.

Dynamische Bausteinanzeige
Das schnelle Umschalten zwischen mehreren Bausteinen im Status wird
% erméglicht.

Symboltabelle &ndern

Ein komfortabler Editor zur Bearbeitung von Symboltabellen steht zur

= Verfiigung. Die Symboldatei kann auf Doppelbelegung tberprift werden
== | und sortiert werden.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Zustand externe SPS
Die Zustande von Merkern, Ein- / Ausgangen und Werte kdnnen
beobachtet und manipuliert werden.

=

Oszilloskop
Mit dem Oszilloskop kann der zeitliche Verlauf von Signalen (Operanden)
zueinander dargestellt werden.

k]
. .
L] "
EEm

OsciCAM®

Die OsciCAM® ermdglicht die Analyse von Bewegungsablaufen durch
Synchronisation von Video und Signalverlauf. Aufgezeichnete Videos
kénnen synchron zu Signalen und einem Mitschnitt des Status mit
Zeitstempel wiedergegeben werden.

,_
o
Q
S‘ E
®
=

Mit dem LogView kdnnen vorhandene Logdateien (*.csv, *.txt) synchron zu
Statusablaufen (gespeichert) dargestellt werden.

Einstellungen

In diesem Dialogfeld werden die Voreinstellungen fur S5 fir Windows®
festgelegt. Die Einstellungen werden gespeichert und stehen somit beim
nachsten Offnen des SPS-Projekts wieder zur Verfiigung.

<

Fenster schliel3en
Durch Mausklick wird das unter S5 fur Windows® gedffnete Fenster
geschlossen.

|

Bedienerunterstitzung (Hilfe)
Aufruf der Bedienerunterstitzung (Hilfe). Die Taste F1 hat die gleiche
Funktion.

o

Symbole Klassische Oberflache
Die Klassische Oberflache unterstiitzt nicht die an der unteren
Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten Reiter (Tabs) fir eine
schnelles 6ffnen von zusétzlichen Fenstern. Dafur wird zusatzlich zu den
Symbolen der Standardoberflache folgendes Symbol angeboten:

Nachstes Fenster offnen
Mit einem Mausklick kann mit diesem Symbol schnell zum vorherigen
t Fenster gewechselt werden.

11.3 S5 Projekt-Verzeichnisse (SPS-Programm) 6ffnen

I S5/57 far Windows® © M |Im gedffneten S5 fur Windows®
Datel SPs Suchen | ANEicht | Fenster Hife Arbeitsfenster sollten die Reiter
BBy T ooosterversen B F = | (Tabs) Offline @, Online @,
N — Offline-Bausteine @ und

Offline Baumstruktur (ﬁ)

I 5 } Online-Bausteine @ sichtbar sein.
® Online Baumstruktur 7

| \

| |

Sind die Reiter nur teilweise oder
nicht vorhanden werden diese durch

Offline - Bausteinverzeichnis (8)

Online - Bausteinverzei(hnis(g)

Starungsdiagnose An klICken VOI’] Ofﬂ | n e‘
Suchergebrisse > Baumstruktur ®, Online-
Baumstruktur @, Offline-
Offline-Bausteine Online-Bausteine Baugruppe Storungsdiagnose Symbaoltabelle i i i
\Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS [ Bauste|nverze|chn|s

1 —
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bzw. Online-Bausteinverzeichnis @ im geéffnet Menii Ansicht ®
sichtbar.

11.3.1 Offline-Baumstruktur

Durch Anklicken des Reiters Offline © wird die Baumstruktur mit allen auf
dem PC vorhandenen Speicherorten, in denen sich S5 Projekte (SPS-
Programme) befinden kdnnen, angezeigt.

Durch Anklicken des Pluszeichens, das m S5W-Projekt.S5P

sich vor dem Namen des Speicherortes ;
befindet, wird dieser geoffnet. -84 STEPS@ST.55D

STEP® 5 bzw. S5W Projekte haben unterschiedliche Symbole.
In einem S5 Projekt kann nur ein (1) SPS-Programme vorhanden sein.

Durch Anklicken des Pluszeichens, das sich vor dem Symbol des
S5 Projektes befindet, wird der Projektordner geoffnet.

In dem S5 Projektordner befinden sich neben dem S5 SPS-
Programm (*.S5D bzw. *.S5), die Symboltabelle (*.SEQ) weitere Ordner, in
denen zusatzliche Informationen zu dem Projekt befinden

Geoffnete Offline-Baumstruktur — SSW—Projekt

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Geoffnete Offline-Baumstruktur —
o @ Dk B B m i STEP® 5-Projekt
fall Offline 3 —
=
g " Datei SPS  Suchen  Ansicht Fenster Hilfe

5| bediEp 5b v @@ D T A S @
e o~ .
§ B = Workshop (A:) = -

E|--- 55 Prﬂjekte SSW PI’OJEkt -8 Desktop
-z Workshop (Az)
..... - SSW_PI’DJekt SEQ £ 55Projekte
o[l Projot.55P
fiil Projekt 01550 @
& -m S5W_Prajekt.55P £sSTEP®'5- Projekt

auluo

-l Benutzte Operanden
- Freie Operanden
[:I---T:E Programmstruktur
[

[

E= STEPS@Z0.SEC
5 STEPS@DO.550
Eenutzte Operanden

&)

]---E_E Rickverfolgung
77 Magliche Fehlerquellen

250 STEPS@ST.550 [ Freie Operanden
n - - . 9 Prograrmmstruktur
Offline-Bausteine Online-Bausteine i= Ruckverfolgung

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, ? Magliche Fehlerquellen

Offline-Bausteine Online-Bausteing

erd JetZt der Relter Ofﬂlne- Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
Bausteine @ angeklickt so wird das Fenster mit den Bausteinen des S5
SPS-Programms mit allen Bausteinen angezeigt.

Offline-Bausteine. v B X

= S5 - Offline — Baustein-
Baustein Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung -~ - -

0B 1 Cytle Execution 238 08.07.2006 12:07:05 Verzel C h n I S Fen Ster

OBz0 110 05.05.2006 15:05:19

FB 1 Posiiiberwachung 210 20.03.2006 20027142 Posiiiberwachung Funktionsbaustein H H .

FE 4L CONT_C 1742 0212.20031%1559  Continuous Control Die Bausteine werden flir S5W und
FE 42 CONT_S 2032 04.05,2000 09:09:40 Step Contral ® . . . .
PBEL Posianlage 1518 12.05.2006 11:28:19

PB 2 EINSPEISUNG METZ 315 11.05.2006 15:29:49 STEP 5 Projekte IdentISCh angezelgt'
FE3 FakPumpe/Span.... 648 12.05.2006 11:53:22

FE 4 STHLft Anzeige ... 256 04,05, 2006 18:58:58

PB S Betriebstundenza,.. 402 12.05.2006 11:52:04

PE 6 HADU Manuelle be... 660 08.07.2006 12:02:09

PB 7 HADU-Butamatik 700 01.06,2006 17:38:19

FES Globale-Daten =) 11.05.2006 18:13:01

PE 86 HADU Manwelle Be... 756 16.07.2006 16:58:10 mit Proprtionakventil

PE 87 HADU-autamatik {... 2994 16.07.2006 16:45:56 mit Propartionalventil

FE 105 Read Analog Yalu... 330 11.04.2000 10:16:18 Read Analog Yalue 464-2 b

11.4 Erstellen eines S5 Projektes

Ein Projekt enthalt alle Objekte, die fir die Automatisierung einer Anlage

bendtigt werden.

1
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Ordner fur S5W-/S5-Projekte erstellen
Der Ordner, in dem S5 Projekt

: Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe erstellt werden soll, muss
i i & S5 o m@ [ vorhanden sein. Sollte der
= gewiinschte Ordner nicht
3.8 R FSFR XK W M & b ¢ vorhanden sein, kann dieser
=2 Desktop
=] El- Dieser PC el‘StE"t Wel‘den.
% "EI' Workshop [A:)
[Offline-Bausteine ]Online-Bausteine ]
Dirdcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Basis-Pfad auswéahlen und neuen Ordner erstellen

[T 55/57 fiir Windows® & Der Basis-Pfad, in dem der
£ Datei sPs  suchen | Ansicht | Fenster_Hike Ordner fiir die S5 Projekte
O TR Zu:.::::m b R erstellt werden soll, wird in
= Weanicien) I EPRoMMER.. dem Offline-Fenster
. Bausteinanzeige P
o Oder |a Offline Baumstruktur _ ausgewahlt.
€| Onli.ne Baumsnl_““”_“ﬁjumslruk‘lur
Sl = T T Zeigt die Offline-Baumsruktur an.

Online - Bausteinverzeichnis

[i™] 55/57 fur Windows®

[Datei | sPs  suchen Ansicnt Fenster Hitfe

Suchergebnisse

Crdner suchen

s R /FSFR K _ i /R _ 6 @ | *r

=58 Dieser PC -
Desktop - oo
MNeues STEPS7-Projekt ...

v g Workshop (8 Ordnername
eingeben

EL )

auuo

MNeues STEP®5-Projekt ...

Neues SSW-Projekt ...

Weder Ordner

Neue Memory Card Datei [.wid)...
W

Quelitextprojekte »

leuer ner ... k ;
Abbrechen T

| Neuer Ordner ...

anklicken

Mewen Crdner erskellen I | [o]4 |

Laschen Erstelit einen neuen, leeren Ordner.

Ordner 6ffnen ...
Ordner suchen Eigenschaften ...

Nach dem Anklicken des Befehls Neues Unter-
verzeichnis den blau hinterlegte Ordnername
Neuer Ordner mit dem gewiinschten
Ordnernamen ersetzen. Der neue Ordner wird
in der Offline-Baumstruktur aufgelistet.

Desktop (ol
v ge Workshop (A eingegebener

55 Projekte Ordnername

Iﬁeuen Ordner erstellen I | (a4 Abbrechen

Die Screen-Shots zeigen das

/ST fur Windows ®

[Dotei | 555 Suchen Ansicht Fenster  Hie Vorgehen unter Windows 10. Bei allen
g] Loe ohD BEE@MES  peueren Windows-Betriebssystemen
=S RAFSFRIE W B o | % ist eine &hnliche Vorgehensweise

S “|| erforderlich.

oo Es ist auch maglich einen neuen Ord-
ner mithilfe der Befehle STEP® 5
Projekt /S5W Projekt (Menl Datei / Neu) Uber das Dialogfeld Neues S5W
Projekt erstellen (Datei 6ffnen) zu erstellen. Hierzu wird der Pfad, indem
das Verzeichnis erstellt werden soll, markiert. Nach betatigen der
Schaltflache Neues Verzeichnis wird eine Dialogbox zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses gedffnet.

Diese Vorgehensweise ist umstandlich und wird nicht naher beschrieben.
Selbstverstandlich kann ein Ordner fir STEP® 7 Projekte auch direkt tiber
das Betriebssystem (Windows-Explorer) erstellt werden.

1 —
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11.4.1 Neues S5 Projekt erzeugen (rechte Maustaste)

i) 55757 fiar Windows®

SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
TN AR

3UIWO

R S FR 4y
=5 Dieser PC
=g Workshop (&) RECHTSKICK
S5 Projekte
| Neues STEP®7-Projekt ...
[ Neues STEP®5-Projekt ...

auluo

(@uswahien]

[ Neues SSW-Projekt ...
Neue Memory Card Datei (wid),

Quelltextprojekte L3
Neuer Ordner ...
Loschen

Ordner offnen ...

) S EEEE m X P
s n dem Projekt wird ein S5

| Neues STEP@5-Projekt ...
Neues STEP®5-Projekt erstellen,
1 |

Neues SSW-Projekt ...

Neues SSW-Projekt erstellen,

In dem folgenden Beispiel wird ein
neues S5-Projekt erstellt.

Programm programmiert und
dieses anschliel3end mit Hilfe der
Test SPS (SoftSPS) getestet.

In der gedffneten Offline-Baum-
struktur @wird mit einem rechten
Mausklick des markierten
Ordnernamens das Kontextmenl
gedffnet. Mit Anklicken des Be-

Eigenschaften ...

1 fehls Neues STEP® 5 Projekt @
bzw. des Befehls Neues S5W Projekt... @ wird das entsprechende
Dialogfeld getffnet.

Neues STEP® 5 Projekt erstellen
Der Befehl 6ffnet das gleichnamige Dialogfeld. In das Eingabefeld wird der

Projektnamen @ eingegeben. Die Eingabe mit OK @ bestatigt.

Vil Neues STEP®5-Projekt erstellen. “ i S5/S7 fiur Windows ®
Projektverzeichnis: |A:\55 Projekte Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Projektname: |Mas:hine 4711 .m}gf i = oS i [ Feea
(4) bestitigen 5 : .
. E n
@
oK Abbrechen Hilfe E|. pESiiey
= E| ‘li Dieser PC
. . . 5 £ || S5 Projekte
Wird ein Projekt-Name, der E B

nicht den STEP® 5 Regeln
entspricht angegeben, wird dieser entsprechend den Regeln umgewandelt.

STEP®5 Projektnamen Regeln
Um mit STEP® 5 Projekte, die mit dem Basispaket STEP® 5 von Siemens
unter dem Betriebssystem DOS (oder S5-DOS) erstellt wurden kompatibel
zu sein, mussen die STEP® 5 Projektnamen bestimmten Regeln folgen.

Der Dateiname muss aus acht (8) Buchstaben und der
Dateinamenerweiterung .S5D bestehen.

Die ersten sechs (6) Buchstaben sind frei wahlbar und werden bei der
STEP® 5 Projekterstellung als S5 Projektname (Dateiname) im Dialogfeld
Speichern unter Eingeben.

Sollten nicht alle sechs (6) Buchstaben genutzt werden, sind die fehlenden
Buchstaben mit dem Zeichen @ aufzufillen.

Fur die Programmdatei werden den sechs frei wahlbaren Buchstaben die
Buchstabenkombination ST und die Dateinamenerweiterung .S5D
automatisch hinzugeflgt.

Beispiel: GS-PB@ST.S5D
Eine Symboltabelle wird automatisch unter demselben Namen wie die
Projektdatei angelegt. Diese besteht aus sechs (6) Buchstaben, den
gleichen wie sie das Projekt fuhrt, gefolgt von Z0 und der
Dateinamenerweiterung .SEQ.

Beispiel: GS-PB@Z0.SEQ

1
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Dateien eines STEP® 5 Projekts
Ein STEP® 5 Projekt besteht immer aus den folgenden zwei Dateien:
Programmdatei (*.S5D)

Die Programmdatei eines STEP® 5 Projektes hat immer die
Dateinamenerweiterung .S5D.

Symboldatei (*.SEQ)
EHT MASCHIST.S 5D | Die Symboltabelle (Sequenzdatei) wird als ASCII Textdatei
B MascHIZ0.sE0  abgelegt. Die Symboldatei hat die Dateinamenerweiterung .SEQ.

Neues S5W Projekt erstellen

Fur S5W Projekte stehen zwei verschiedene Dialogfelder fir die
Namensgebung zur Verfugung. Das Standard- bzw. einzelne Dateinamen-

Dialogfeld.
Standard-Dialogfeld Neues S5W Projekt erstellen
i Neues S5W-Projekt erstellen. n In das Eingabefeld wird der
Projektverzeicris: | A7\S5 Projekie Projektnamen @ eingegeben. Die
Projektname: [Maschne 4711 @ 'eingeben '@ )/ Eingabe mit OK @ bestatigt.
(@) bestatigen)
OK Abbrechen Hilfe
Anmerkung:

Dateinamen: S5 fur Windows® unterstitzt lange Dateinamen. Die Namen
durfen keines der folgenden Zeichen enthalten: /\:*? “<>|

STEP® 5 Projektnamen habe besondere Regeln.

Dialogfeld Neues S5W Projekt erstellen (Einzel-Datei-Namen)

Ist unter Voreinstellungen
Dateinamen fir S5W-
Projekte einzeln auswahlen lassen markiert, wird ein Dialogfeld mit den
einzelnen Namen der Projektdateien gedffnet.

v [ateinamen fur S5 -Projekte einzeln auswahlen lassen

Dialogbox Voreinstellungen

[ voreinsteliungen Ist Dateinamen fir S5W-

Anszicht ] Schiiftarten ] Teut- und Hintergrundfarben ] Bausteinvergleich ] ‘“Yerschiedenes I Schreibschutz I Projekte el nZeI n au SWahIen
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editar ] Statuszanzeige ] Kompatibilitat, ausleinverzeichnis I

Proekt: lassen markiert, wird mit Ankli-
- cken des Be.fehls !\leues S5W
Bevorzugtes Format der Pragrammdate im S5w-Projekt; | .55 - PI’Ojekt W”‘d eln Dlalogfeld

[ Dateinamen fur S5w-Projekte einzeln auswahlen lassen

mit vorgegebenen Projekt-
Namen (z.B. ProjO0l1) und der in

™ Verbindungsdaten in der 55w -Projekt-Datei speichern

I¥ Den zuletzt benutzten Ordner beim Programmstart anwahlen der geoffneten Ofﬂ | ne-
Baumstruktur ausgewahlten
Ok | _Abtreshen | |__w__ || Datei (Pfad) angezeigt.

Dialogfeld mit einzelnen Projektdateien-Namen
Der vorgegebene Name der einzelnen
Projekt-Dateien kann gedndert werden.

Durch Anklicken des Symbols Offnen wird das Dialogfeld zur
Auswabhl einer bereits vorhandener Programm-, Symbol- bzw. ? \

Datei zur S7-Hardwarekonfiguration geoffnet.

| &:155 Projekte\Projol oo

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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[ Neues S57-Projekt erstellen % M Neues S57-Projekt erstellen
Prajekkname; Praojekkname:
c
‘ A:155 PrajekkeiProjekt 01 = .55p |A:\SS Proiekte\Prin-l\ g \55p
&
Programmdakei: (aufklappen) Programmdatei: £
o
(5] #7155 ProjeidaiProjeit 0z (55 LS (5| [#et35 Projewtsiproiot | [s5 ~]
zur Auswahl 55 -%
anklicken i
Symboldatei: == geanderte S5WW-Projekt-Datei-Namen Symboldatel: >§‘
fre)
=] ‘ #:1355 ProjekkeiProjekt 03 LSEQ =7 |A:\SS ProjekteiProjd 1 ; \SEQ
5
57-Hardwarekanfiguration: 57-Hardwarekonfiguration: 'ﬂ;
=
= ‘ £S5 ProjekteiProjekt 04 _) CF7 I3 |A:\55 ProjektsiProjn 1) g CFT
=
oK Abbrechen ‘ Hilfe ‘ oK | abbrechen | Hilfe
/ 4

Projektname Projektdatei (*.S5P)
In dieser Datei sind alle zusétzlich fir ein S5W-Projekt notwendigen
Informationen (Einstellungen) gespeichert.

Programmdatei (*.S5 / *.S5D)
In dieser Datei ist das eigentliche SPS-Programm eines 1 a5
S5W-Projektes gespeichert. Ist die Dateiendung angewéhlt o=l il
* S5 wird das S5W Dateiformat genutzt. Mit der 39
Dateiendung *.S5D wird das STEP® 5 Dateiformat genutzt
und es entfallt die Hardwarekonfigurator-Datei (*.CF7).

Symboldatei (*.SEQ)
Die Symboltabelle (Sequenzdatei) wird als ASCII Textdatei abgelegt. Die
Symboldatei hat die Dateinamenerweiterung .SEQ.

Hardwarekonfigurator-Datei (*.CF7)
Diese Datei wird bei einem S5W - Projekt angelegt, bleibt jedoch leer
(vorgesehen fur die Wandlung von STEP® 5 nach STEP® 7).

11.4.2 Neues S5 Projekt erzeugen (mit Ment — Befehlen)

Neben der Erstellung von S5 / S5W Projekten (Programmen) zu Hilfename
der rechten Maustaste ist es mdglich diese Elemente mit Ment- und
Dialogbox-Befehlen zu erstellen.

I 5557 forWidows Durch Anklicken des Befehls
| Datei | Ps Suchen Ansicht Fenster _ife ) ) .
EEE D E P ‘ Datei -> Neu @ im geoffneten
ET )| & steperprojert & STEPOSPojekt.. .
Fv— +[ & srepes prjert. | NeuesSTEP@S-PrnJEktErstE\Ien.] Kontextmenu Neues STEP@ 5_
Speichern unter [ ssweprojeit .. 2] anklicken oder
s Schlieken 57 Memory Card Datei .., Prolekt Oder Neu es SSW'
o :::I\:‘l:rl‘l:nsf‘.‘.'ﬂ-JJektanze\ger\ zuordnen... -Projekt plus einlesen von MCS-Dateien ... Projekt ® ank“cken

Neues STEP® 5-Prolekt

Der Befehl 6ffnet das Dialogfeld Speichern unter. Es werden
Projektnamen vorgeschlagen, die dem Dateinamenformat entsprechen.
Diese Namen kdnnen mit dem gewuinschten Namen ersetzt werden.

Dialogfeld Datei Speichern unter
Den Ordner, in dem das STEP® 5/ S5W Projekt gespeichert werden soll,

auswahlen.

Speichern in: | | | S5Piojekte  (auswanlen) | e EEv [T Meues S5W-Projekt erstellen.
MName Anderungsdatum Typ Gréke Speichem in: | 5 Projekte j cF E~
[T MASCHIST S50 08062021 12:05 S50-Datei 1ke ~ "
Sehnellzugrif - - Hame Anderungsdatum  Typ Grafe
[ PrOJOTST.S5D 04.06.2021 11:45 S5D-Datei 1kE Aot 471155 55.06.2021 131 o Dot ke
[ [ STEPSPST 55D 04062021 1146 $5D-Datei 1KB Schnoleugitf =7 1129e 4711 i : “Datel
|_| Riackverfaolgung S5P 05.06.2021 14:37 55P-Datei OKE
Projekiname muss den STEP 5 7l [ 7] ssw_Projekt.Ssp 04062021 1146 S5P-Diskei oke
Namensregeln entsprechen.
ati - bestatigen
Dateinamme: ‘FHDJDZST S50 Jd | t&pemhem Dateiname; [Prei01.56P (gingeben) S5W Projektnamie = Speichern
Dateiyp: [STEPS®-D ateien ["s5d) ~| Abbrechen Dateityp: [55w /57w Frojektdateien [" s5p) | &bbrechen

1
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Projektname (Dateiname) eingeben. Mit Anklicken der Schaltflache
Speichern wird das Dialogfeld Speichern unter geschlossen. Das STEP®
5/ S5W Projekt ist angelegt. Das Fenster Offline-Bausteine zur Eingabe
der Bausteine wird automatisch geoffnet.

11.4.3 Projekt-Aufbau

Die Dateien in einem Projekt werden als Objekte abgelegt. Dabei kann ein
Objekt ein S5 SPS-Programm, eine Symboltabelle, usw. sein.

Mit dem S5 fir Windows® kénnen
e Projekte verwaltet,
e STEP® 5 Werkzeuge aufgerufen,
¢ Online auf ein S5-SPS zugegriffen und

Die Objekte in einem Projekt sind hierarchisch mit einer Baumstruktur
angeordnet (&hnlich wie im Windows-Explorer). Jedes Objekt ist mit einem
Symbol gekennzeichnet.

S5 Projektstruktur (Projekt-Ebenen)
Zusétzliche Informationen zu einem S5 Projekt

Datei SPS  Suchen Apsicht Fenster Hilfe . R .
§E qu = g] & ’|\_| S5/57 for Windows® - S5W_Projekt -- A\SS Projekte\S5W_Projekt.S5P PrOJ e kt_ H I erar C h I e
o) Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . . . . .
2 oW e @ n @ e (D€ Hierarchie istin
-8 Desktop g
o g..ﬂ_ Dieser PC % 4y
§ -z Workshop (A =4 Desktop
= 55 Projekte 5 &l Dieser PC
-l S5 _Prajekt.s5P = El = Workshop (A:)
SR E|STEP 5@ST.55D = 17 85 Projekte
- B STEPS@Z0.5EQ Sl Fs5W Projekt.S5P i
- s e m T Ebenen aufgeteilt.
—--ll EBenutzte Operanden rajekt,
i | E.e\egunpgsliste :xiirujettiig Ebene 1 In der erSten
e i) B Gl Ebene ist das S5 Projekt
= elegungsliste
e ~ Enging (S5W- bzw. STEP® 5
etker -k Ausginge .
0 Timer i Projekt).
--D Daten 'ty Fihler i
o L Ebene 2 In Qer zweiten
oo P Perprere Ebene sind die Projekt-
= Freie Operanden - Freie Operanden datelen Und Ubel’ge'
@l Einginge G-~ Einginge . .
.10 Ausgange B10 Ausginge ordneten Obijekttyp, die
Bl Merker - Merker . f kl t
Bl S-Merker [].@ Timer Weltel’ a.u ge app
E-(D Timer -z, Fahler P
Bty Zihler []---é‘i Programmstruktur Werden konnen
-[3  Programmstruktur E-E= Rickverfolgun
o e 5 [Moslche Feblamuelen [l Benutzte Operanden
-? Mugliche Fehlerquellen [-Es8 STEPS@ST.S50 i
s ! [ Freie Operanden
Offline-Bausteine Online-Bausteine Offline-Bausteine Online-Bausteine
| Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. | Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. IEE PrOgrammStrUktur
Ebene 3 In der dritten und weiteren Ebenen EE Ruckverfolgung
angeordnete Objekte sind abhangig von dem > Magliche
ubergeordneten Objekityp. Fehlerquellen

11.4.4 S5 Projekte |6schen

S5 Projekte kdnnen geldscht werden.

@ il Durch Anklicken des Projektes mit der
b o 4 Dieservorgang kann nicht mehr riickgdngig gemacht werden! ..
T Mochten Sie STEPS@ST.S50" wirklich |dschen? rechten Maustaste kann der Befehl Loschen

wen | | @US dem Kontextmenu ausgefuhrt werden.
Eine Warnung wird ausgegeben, bevor das

1 —
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[T S5/57 fiar Windows® - MASCHIST -- AAS5 Projekte\MASCHIST.S5D P rOJ e kt g e I ésc ht WI rd . G el(.jschte

sgs Suchen Ansicht Fenster Hilfe .
D | o B | () | Projekte werden auf der

gk Festplatte gel6scht.
g ‘? T_ :’_T FR -d | . y L,
S 2 Dieser Vorgang kann nicht
g' =48 Dieser . . .
= S .y SPS Projekte (&) rickgangig gemacht werden.
=] S5 Projekte
- - 59 ST.S5D
-9 PROGD15T.S5D Zur 5PS Gbertragen Strg=F5
- fiill S5W_Projekt.S5P,
(-8 STEPSPST.S50 A“mv'ﬂ'ﬂﬂ;énm =

Léschen & Laschen
Loscht dieses Projekt mit allen dazugeharigen Dateien.
Enthaltenden| J d J

Eigenschaften ... |

11.5 Einfligen von Bausteinen in ein S5-Programm
Um Bausteine in ein S5

Datei SPS Suchen | Ansicnt | Fenster Hilfe Programm einzufiigen, muss das
A |&[2 Bausteinvergleich m Fa = Programm im Fenster Offline
3 COM-Paket... (Offline — Baumstruktur) aktiviert
3 Logview werden.

O $o Dausteinanzeige Offnen des Fensters Offline
% ode r j Offline Baumstruktur _ (Ofﬂlne - BaumS'[l’uk'[ur)Z
: N(anknckenj

onine Baumstiir Mit einem Doppelklick wird das

Online - Bausteinyers S5 Programm aktiviert. Das

’— — - aktiviert S5-Programm wird in der
Titelleiste aufgelistet.

Durch Anklicken des Reiters Offline-Bausteine wird das PC-
Bausteinverzeichnis geotffnet. Hier werden die Bausteine erstellt.

Offline-Baustein-Verzeichnisses eines S5 Projektes 6ffnen

7] 55/57 fr Windows ® - STEPSPST -~ A:\S5 Projekte\STEPSPST.S5D In der Offline-Baumstruktur ist das Projekt

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . .
I I durch Markieren anzuwéhlen.

Offline - Bausteinverz| Offline Baumstruktur

Zeigt die Offline-Baumsruktur an,

Offl o x - -
S |l - fili S5/S7 fur Windows® - STEPS@ST -- A\S5 Projekte\STEPS@STS5D - O
5 <
" 2 Datei 5P5 Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe
=1 Desktop ~ -
L Dicser PC izesi &2 [&]2 Bausteinvergleich e Wl e
e Workshop (42 g Online Baumstruktur =
B = . — anklicken
=5 @ [ Offline - Bausteinverzeichnis
f Odel‘ Online -
Offline - Bausteinverzeichnis
[ili 554 Projekt.S5P S stérungsdiagnase Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.
i [#.E50 STEPSPST.S5D B
£ Suchergebnisse
Offline-Bausteine - B X

i, e Basteve <] 9 Mit Anklicken des Befehls Offline-
Baustein Format Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung

Bausteinverzeichnis, dem Symbol bzw.
1 — dem Reiter wird das Verzeichnis Offline —
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, Keine CF Baustelne gedffnet.

Offline-Baustein-Verzeichnis
_ Die in einem Projekt vorhandenen Bau-

< fanklicken)

v

Baustein _ Symbol e T -| steine werden im Verzeichnis Offline —
0B 1 Cycle Execution 236 08.07.2006 12:07:05 B tei t . d iat. |
0B20 110 05.05.2006 15:05:19

FE 1 Posilberywachung 210 20.03.2006 20:27:42 Posiiberwachung Funkkionsbaustein au S el n e u n erelnan er angezelg : n
FE 41 CONT_C 1742 02.12.200313:15:59 Continuous Contral . . H H H

me cows a2 mammee Sl einem neuen Projekt ist dies ein leeres
PE 1 Pasiarlage 1516 12.05.2006 11:28:19 3 K k

PEZ EINSPEISUNG METZ 318 11,05.2006 15:29:49

PES Fak.Pumpe/Span.... 648 12.05.2006 11:53:22 Verzeichnis.

PE4 STHLFt Anzeige ... 256 04.05.2006 16:58:58

PES Betriebstundenza,.. 402 12.05.2006 11:52:04

PE6 HADU Manuele be.., 860 06.07.2006 12:02:09

PE7 HADU-Automatk 700 01.06.2006 17:35:19

PE S Globsle-Daten ] 11.05.2006 18:13:01 . . . . . .

PE 86 HADU Manuele Be... 756 18.07.2006 16:58:10 mit Proprtionalverti Um dle Uberslchtllchkelt ZU erhohen, ISt
PE 57 HADU-utomatik (... 2334 18.07.2006 16:45:56 mit Proportionalventil

PE 105 Read Analog vahs,., 330 11.04.2000 10:16:18 Read Analog Value 4694-2 ™ es S|nnV0” m|t der Automatlsch |m
Hintergrund Funktion die Fenster Offline Baumstruktur und Offline-
Bausteinverzeichnis in den Hintergrund zu bringen.

1
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Automatisch im Hintergrund

Solange der Mauszeiger sich auf

D“’““’S 5;@ Ansient Fge'ga‘“”: o D @ R o den entsprechenden Reiter
5 = =WE"-H . . .
m - = befindet, wird das somit ange-

o
=)
= anklicken
T

wahlte Fenster im Vordergrund
angezeigt.

Alle automatisch aushlenden|

= Desktop
E|lj Dieser PC

11.5.1 Neuen Baustein erzeugen

[{T] $5/57 fiar Windows® - STEPS@ST — AASS Projekte\STEPS@ST.S5D Um einen neuen Baustein ZU
erstellen, ist das Offline-
Bausteinverzeichnis in den

Datei 5PS  Suchen Apsicht Fenster Hilfe

o & @R B @M

- Lange markiert : 0 gesamt : 0 W Vordergrund Zu hOIen-
S | Baullein Symbol  Lange Letzte Anderun Beschreibun .
R ’ - Mit der folgenden Vorgehens-
euer Baustein... i ) 2 )
EINEN NEvEn Bastein reengen. 'J weise wird der Baustein OB 1 in
mNEuen Baustein einfiigen X LGl e G dem 85 PrOgramm erste"t-
Bostoi Ander Strg—;.It—O .
CEEERE G5 O Druc| Moot Bauten.__ Neuen Baustein erzeugen
- Querv| Einen neuen Baustein erzeugen. .
“ : : Durch Anklicken des Symbols
Il Quelitext exportieren... i _ .
Gueltert mporteren.. bzw. mit dem Rechtsklick mit der

. .
] e | e | Maus wird das Dialogfeld zur
Auswahl eines neuen Bausteins
Offline-Bausteine Online-Bausteine .
| Dracken sie F1, um e Hite anzuzsigen. ) geobffnet.
S5W-Projekt, Dialogfeld — Neuen Baustein einfligen
Bt v i Fir das Programm-
ot S, gausten: o beispiel soll der Or-
* 55 5B 10 - * 35 . . .
o ! ganisationsbaustein,
au ppeniauswahlen .
B| S Gt OB 1 erstellt werden.
Baustein:
Abbrechen | HilFe | oK Abbrechen | HilFe ‘

Baustein
Aufklappbares Listenfeld zur Auswahl der gewtinschten
Bausteinbezeichnung. Die Z&hInummer "n" ist hinter der
Bausteinbezeichnung in das Textfeld Baustein einzugeben.
Format

Bei einem S5W Projekt kann das Format fiir einen Format:
neuen Baustein, in dem der neue Baustein & e 5
programmiert werden soll, ausgewahlt werden.

S5-Schrittkette
S5 fur Windows® bietet die Maglichkeit, Schrittketten
in unterschiedlichen Konfigurationen zu erstellen.
Zum einen kdnnen Schrittketten erstellt werden, die kompatibel zu den
Schrittketten sind, die mit GRAPH® 5 von Siemens, realisiert worden sind.
Zusétzlich besteht die Moglichkeit, Schrittketten grafisch zu realisieren, die
keine Standard-Funktionsbausteine bendtigen.

| S5-Schrittkette

11.5.2 Baustein-Eigenschaften

Um die Eigenschaften eines Bausteins einzugeben, ist das Dialogfeld
Eigenschaften zu 6ffnen. Ein Grof3teil der Informationen, die in dem
Dialogfeld Eigenschaften angezeigt bzw. eingegeben werden kdnnen,

sind im Bausteinkopf gespeichert.
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[iT] 55/57 fiar Windows® - SSW Projekt — AASS Projekte\SSW._Projekt.S5P

(D N R e D B MR W T Ein GroRteil dieser
g Informationen wird mit in
L] i e Bausteine arkiert 1 gesamt odelings markiert: gesamt .
g :I?u:t:eli‘n MFnlmat Syr%nl ED?HME * ietz‘te Andemn‘; Ees’:hreih:ny 1“"' f d'l . mz.r k 'mz den LadeSpelCher der SPS
o | M= e— . tibertragen und steht somit
LI auch Online zur
T Sotencigenchte g Verfligung.
Zur $PS dbertragen Strg+F5 Das Dlalogfeld
Alle Bausteine zur SPS Obertragen . .
St o Eigenschaften wird
Drscen e P m e e oncvesen v | QeOffnet.
Dialogbox Baustein Eigenschaften
m Eigenschaften OB 1 b Beschieibung: |Beschrelhung der Funkhion des Bausteins
Beschreibung: |Eeschreibung der Fu_nktion des Bausteins Der TeXt, der unter
Bblothesnunmer; [ 12565 Beschreibung eingegeben wird,
PG-Kennung: 080 wird vorrangig vor der Einstellung
Erstellsprache: Anwei?“gskﬂmmentara in den Bausteinverzeichnissen
Anzahl: 1] A . .
Erzeugt am: 09.08.2023 17:17:25 g . (Offline- / Online-Bausteine)
ange:
Letzte Anderung:; 09.08.2023 17:17:25 & angezeigt_ Der Kommentar kann
Lange gesamk: 1z Metzwerkkommentare: b|S ZU 60 ZeIChen betragen und
Anzahl Netzwerks: 1 Anzahl: 0 . .. . ®
o wird nur von S5 fur Windows
anzahl Sprungmarken: i Lénge: 0
Referenzen: VerWaItet
Verwendst: | Bibliathek snummer: 12345
‘Wird verwendet von: | == . A
STEP® 5 nutzt die Bibliotheks-
o strecen | HiFe nummer zur Kennung von Bau-

steinen (OB, PB, SB, FX, DB und
DX). Diese funfstellige (5) Kennziffer wird mit dem Baustein in der SPS
abgelegt. Bausteine, die von Siemens erstellt wurden, haben immer eine
Bibliotheksnummer.

Die PG-Kennung dient zur Identifikation des = -emng: 128
Programmiersystems. Die verschiedenen Versionen der STEP® 5 Program-
miersoftware haben je eine Kennnummer. S5 fiir Windows® nutzt die
Kennung 128 die von keiner STEP® 5 Programmiersoftware genutzt wird.

11.6 S5 Baustein — Editor (Editorfenster)

T 55/57 for Windows ® - SSW_Projekt - AASS Projekte\SSW Projekt.55P X Der Baustein-Editor wird

;“M‘?S 5“;;;” Q’;ﬂ“‘“t f;;*;": S EE @ aus dem Fenster Offline
3 0 & = . .
(Online) — Bausteine

aUIWo

S M2l heraus aufgerufen. Hierzu
im i S @ -E] D@ Ale Bausteine | ¥4 Markiert: 1 gesamt: 1 | Codelange markiert: 12 gesamit: 12 . . m . .
g Baustein Format Symbol Lan.. Letzte Anderung  Beschreibung Bibliothel Funkti glbt €s zwel Mog“Chkelten
= OH1 Beschreibung der F... 12345

Den Baustein, fur den der
Editor gedffnet werden soll,

Andern  Strg+Alt+0

Drucken

A Baustein dndem, Editor starten. doppelklicken.
Queltet impotirer. eineditor Den Baustein, fiir den der
wird geoffnet . .
| Offline-Bausteine | Online-Bausteine Edltor geOffnet Werden so”1
{Drilcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM markleren und mlt elnem

rechten Mausklick den Befehl Andern im Kontextmen anklicken.

Die Programmiersprache STEP® 5 bietet mehrere Darstellungsarten an, die
je nach Neigung und Vorkenntnissen eingesetzt werden kénnen. Bei
Einhaltung gewisser Regeln lasst sich das Programm in Anweisungsliste
erstellen und anschlieRend in eine andere Darstellung umsetzen.

1
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Kontaktplan (KOP)

Bei der Programmiersprache Kontaktplan hat man die Erfahrungen aus der
Zeit des Aufbaus von Steuerungen mit Relais ibernommen.

Der Kontaktplan hat sehr viel Ahnlichkeit mit dem Stromlaufplan. Er ist eine
grafische Darstellung der Signalverarbeitung, die an die Realisierung mit
Relais gebunden ist.

KOP ist eine Darstellungsart, die nicht direkt als Anweisung fur die SPS
genommen werden kann.

Das Programmiersystem enthalt ein Ubersetzungsprogramm, welches die
KOP-Bilder in Anweisungsliste (AWL) umsetzt.

Funktionsplan (FUP)
Der Funktionsplan kann auch als grafische Darstellung der Schaltalgebra
verstanden werden. In grafischer Form werden die funktionellen
Zusammenhénge der Signale dargestellt.

Die einzelnen Funktionen, die miteinander verknipft sind, werden als
Symbole dargestellt. Die Kennzeichnung der Funktionen erfolgt innerhalb
der rechteckigen Symbole.

& UND - Funktion

>=1 ODER - Funktion

Anweisungsliste (AWL)
Man kann eine Anweisungsliste auch als die Assemblersprache der SPS
verstehen. Die Darstellungsart Anweisungsliste (AWL) wird verwendet, um
Funktionen zu programmieren, die sich nicht in den Darstellungsarten
Kontaktplan oder Funktionsplan programmieren lassen (komplexe
Funktionen).
In der Anweisungsliste ist das Anwenderprogramm in der Form dargestellt,
in der es auch im Programmspeicher gegeben wird. Jede Zeile enthalt als
kleinste Einheit des Programms eine zweiteilig aufgebaute Anweisung
(Steuerungsanweisung). Diese bestehen aus dem Operationsteil und dem
Operandenteil.

Darstellungsart Auswahlen
Durch Anklicken eines der Menlpunkte KOP, AWL oder FUP im Menl
Darstellung wird zwischen den Darstellungsarten der Programmiersprache
STEP® 5 umgeschaltet.

o KOP (Kontaktplan)
e FUP (Funktionsplan)
o AWL (Anweisungsliste)

[T $5/57 fir Windows ® - SSW_Projekt -- AASS Projekte\SSW_ProjektS5P P ro g ram mte | I e d | e | n d en

SR e DhEEEERRA XD grafischen Darstellungs-

Anweisungsliste (AWL) Strg+Alt+F7
Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen  Darstellung | Ansicht Fenster Hilfe m
ola, P10 x [ arweisungsiiste vy sugeAteR | arten FUP Oder KOP
= PB 10 [ Functionspian (FuR Y auswahlen) stro-Fr (FUP) _Stg-F7
D: g, wenn maglich, als Funktionsplan (FUP). | t ”t d k
Netzwerk 1:  Netzwerktitel [ LT3 S00 2 erstellt wuraen, konnen

ntakiplan (KOP) _Strg+F3

- Darstellung, wenn maglich, als Kontaktplan (KOP). | Immel’ |n dle Dal’ste”ung
AWL umgewandelt werden.

Strg=+S

¢ || [Marke "a... T Operand Komme

Dabei ist zu beachten, dass diese Umwandlung nicht unbedingt die
effizienteste Losung in der Anweisungsliste ergibt.

Programmteile, die in AWL erstellt wurden, kdnnen nicht immer in KOP
oder FUP umgewandelt werden. Programmteile, die nicht umgewandelt
werden kénnen, bleiben in AWL.

1 —
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Datei 5P5 Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Apsicht Fenster Hilfe

i ik & Ak B ERE meE e

g q PE10 x

E PB 10 B3 -~ |:| @y ?

Netzwerk 1 : @ In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden

[=]
=
§ [In dieses Feld kann ein Netzwerk-K geg werden @
| Marke | Anweisung Operand Kommentar
; Hier wird die Logik eingegeben.
wJe nach Darstellung in AWL, FUP oder KOP
; Logic in Darstellung AWL
u E0.0 :Zustand von Eingang-Bit E0.0 ins VKE ibertragen
] E01 :Zustand von Eingang-Bit E0.1 mit VKE verkniipfen
= A0D + Zustand des VKE's dem Ausgangs-Bit AD.0 zuweisen
BE

Offline-Bausteine Online-Bausteine

UF NUM RF INS

{Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.
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Bei der Umwandlung gehen
keine Programmteile
verloren.

Programmteile, die in KOP
erstellt wurden, kdnnen
nicht unbedingt in FUP
umgewandelt werden.
FUP-Programmteile
kénnen dagegen in KOP
umgewandelt werden.

11.6.1 Programmieren in KOP/FUP

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfgen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

it mh &7 D& B @ FEEE m e

S|4 .~ PB10 x
El
= FE 10 23, = S
o || Netzwerk 1 :@In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden
=
= |[In dieses Feld kann ein Netzwerk+} gegeben werden
@
| Marke | Anweisung Operand Kommentar

E1.0— &

E1.1—

E12—] A10
E13— —| =

Offline-Bausteine Online-Bausteine

{Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

] $5/57 fidr Windows® - SSW_Projekt - AASS Projekic\SSW_Projekt SSP - [PB 10]

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
L he DhEEEERRA =D
4. PBN x

PB 10

aUIWO

B
=

Netzwerk 1 : @ In dieses Feld kann ein "Netzwerk-Titel” eingegeben werden

=]
E
= |[In dieses Feld kann ein Netzwerk-Kommentar eingegeben werden [ ]
@
| Marke | A g Operand Kommi
E11 E12 E13

‘ E10
11

11 1 11 |
f 1+ 1T 1t { 1

Offline-Bausteine Online-Bausteine

{Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. UF NUM RF INS

Symbole der Funktionsleiste in FUP

+ X| A

Die am haufigsten
verwendete KOP- bzw.
FUP-Elemente stehen
direkt in der Symbolleiste
zur Verfigung. Durch
Anklicken mit der Maus
wird das Element an der
markierten Stelle in dem
Netzwerk eingefugt.

Alle weiteren
Elemente werden
Uber das Dialogfeld
FUP / KOP Elemente
einfigen angezeigt
(anklicken des Symbols
Elemente einfugen).

&l > & Sl @ "=l S| re| =

Anmerkung:
Die Symbolleiste ist nur sichtbar, wenn das Logik-Eingabefeld aktiv ist (weil3er
Hintergrund).

Eingang eines Funktionssymbols negieren.

kn
Xl
_|:":|

Aufruf einer UND Funktion.

&

Trans Tech International® 2023

Zusétzlichen Eingang eines Funktionssymbols einfigen.

Eingang eines Funktionssymbols bzw. Funktionssymbol I6schen.

S5W — STEP®5 Workshop
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Aufruf einer ODER Funktion.
=1
= | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Ricksetzen.
_F |
E | Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.
5]
Eﬂ Aufruf des Menus zur Auswahl der Zeitfunktionen.
1 Aufruf des Menis zur Auswahl der Zahlfunktionen.
Ey
'y Aufruf des Menis zur Auswahl der Vergleichsfunktionen.
2
Funktionsbaustein einfuigen.
FE J
Zuweisung. Zusatzlichen Ausgang hinzufiigen bzw. Zwischenmerker
— setzen.

Elemente einfligen. Ein Auswabhlfeld wird getffnet, in dem Elemente, die in
""" das Editor-Fenster eingefligt werden kdnnen, angeboten werden.

Symbole der Funktionsleiste in KOP
Brid —dAFHF 4k < 7 2 B .. X = « 1t | B

I:"' Offnen eines Parallelzweiges rechts von der markierten Position zum
Einflgen eines Kontakts (Element).
SchlieRen eines Parallelzweiges rechts von der markierten Position.
4
Einfligen bzw. Anfligen einer Linie nach rechts. In Parallelzweigen wird in
alles Zweigen eine Linie nach rechts eingeftigt.
4F Einfugen eines Kontaktes (Offner — NO) rechts von der markierten Position.
e Einfligen eines Kontaktes (Schliel3er — NC) rechts von der markierten
Position.
4 Negieren eines Kontakts rechts von der markierten Position. Aus einem
Offner (NC) wird ein SchlieRer (NO) und umgekehrt.
e Anfugen (Erzeugen) eines Ausgangs rechts von der markierten Position
(Mehrfachzuweisung).
Einfligen eines Zwischenmerker rechts von der markierten Position.
5 Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Riicksetzen.
R
Fi Aufruf eines Speicherglieds mit vorrangigem Setzen.
5
FE Funktionsbaustein (FB FX) einfugen.

Element einflgen.

""" | Mit diesem Symbol wird ein Dialogfeld gedffnet, aus dem alle moglichen
Elemente zum Einfugen ausgewéhlt werden kénne. Es wird eine Vorschau
angezeigt, wie das Element im Netzwerk platziert wird.

S5W - STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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x Loschen eines Kontaktes rechts von der markierten Position. Das
geldschte Element wird durch eine Line ersetzt.

Anfligen einer Linie nach rechts. Léschen einer Linie rechts von der
markierten Position. Uberschreiben eines Kontakts mit einer Linie rechts
von der markierten Position.

Anfugen einer Linie nach links. Léschen einer Linie links von der markierten
Position. Uberschreiben eines Kontaktes mit einer Linie links von der
markierten Position.

Anfligen einer Linie nach oben. Ldschen einer Linie oberhalb der
markierten Position.

Anfugen einer Linie nach unten. Loschen einer Linie unterhalb der
markierten Position.

Zweige nach rechts von der markierten Position zum Einfligen eines
Kontakts (Element) 6ffnen.

[t= [ |

11.6.2 Zusatzliche Elemente

Durch Anklicken des Symbols Elemente einfligen wird ein

neues Auswabhlfeld gedffnet, in die Elemente, die in das

Editor-Fenster eingefligt werden kénnen, angeboten werden.
Elemente fir FUP und KOP auswahlen

7] 55/57 far Windows® - SSW_Projekt -- A\SS Projekte\SSW_Projekt.S5P - [P 10]

Element einflgen

Datei  SPS  Suchen Baustein  Bearbeiten Einfugen Dastellung  Ansicht  Fenster  Hilfe Datei SPS  Suchen Baustein Bearbeiten
S N Rk Db B EEEE W X S N ARk & DR
o x| < e x| Netzwe

7810 EY T P8 10 By, und Umschattef2 | & 1 3 @B S =

Metzwerk1:  Nur in Darstellung FUP bzw. KOP ,—‘(—fank“cken Netzwerk 1:  Nur in Darstellung FU
oder

I ®
Y rechte Maustaste g wagiem
en

Operand 2
Elem:
e

Typ dndem

AUILO

Umschalt=F3
Umschalt-FS

BUUG|  BUIWO|

ETS)

Alt-F5

Strg-Umschalt=N

AtV

Alt-F2

Alt-F3
B

Gehe 2u voriger Verwendung Strg +Umschalt+FT S5-Schrittkettenelement »

Das Dialogfeld Elemente fir FUP und KOP auswéhlen wird geoffnet.

Der Inhalt dieses Auswahlfelds ist abhdngig von der eingestellten
Darstellungsart (KOP/FUP) des Bausteins.

Zusitzliche Elemente (KOP)

Vi Element far FUP und KOP auswahlen = E “
oo o atzliche El
e Zusatzliche Elemente (FUP
L Negerter Kantakt —1f|— 777 EN
-+ spule —0-| ZAEHLER i Element far FUP und KOP auswahlen o =
[ - v Q -+
fr Rilcksetzen ——(R)-] {1 Bitverkniipfung Vorschau:
e Setzen —(5)] —lm  ouaLl— . B2 Timer 272727
1T RS-FipFiop (RS) - Impuis (1) ZAEALER
LT SRFlipFlop (5R) % Verlangerter Impuis (SV)
D Timer .S DEZ[— ... 40 Einschaltverzogerung (SE) 7TV
T Impus (1) T Speichernde Enschaltverzoge —r
T Verlangerter Impuls (sV) _law <O Ausschaltverzigepes —1s
{ & Einschaltverzbgerung (58) EHZD Zahler m —{ 7w DUAL [~
LA Speichemde Einschaltverzige RN 2hier (7 / 7R) DEZ
R e — ~—R 0 Zaher 2V /R) B
Q3 zahl anklicken {22 Vergleicher s al-
e ={Z1 Verschieben
Lo Zahler v/ ZR) o>
{2 vergleicher {2 FB/FX-Aufruf (unbedingt)
C:l :;rsdueben {2 FB/FX-Aufruf (bedingt)
T >
(L] FB/FX-Aufruf (unbedingt)
{3 FBIFX-Aufruf (bedingt) < -
. - 5 bestatigen
bestatigen
vt e
abbrechen we |

Element in ein vorhandenes Netzwerk einfigen (FUP / KOP)
Soll ein zusatzliches Element in die Logik eingefligt werden, ist die Position
im Netzwerk zu markieren. Durch Anklicken des Symbols in der linken
Halfte der Dialogbox wird im rechten Teil eine Vorschau des in das
Netzwerk mit den eingefligten Elementen (rot hinterlegt) angezeigt. Mit OK
wird das Element an die markierte Position im Netzwerk eingefugt — wie in
der Vorschau angezeigt —.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Element in ein vorhandenes Netzwerk einfigen (FUP)
Netzwerk vor dem Einfligen des zusatzlichen Elementes. Die

R “=BN Einfugeposition ist markiert.
Fon el 777777 (i S5/ST fur Windows ® - SSW._Projekt -- A\S5 Projekte\SSW_Projekt S5P = =
o 5V E01 sl Dotei SPS Suchen Boustein Beambeiten Einfigen Darstelung Amsicht Eenster Hilfe
3 s ot ”"I st = e DB =R

0 mshavemgene 229227 | TW DUAL S0 P x| 3
7j‘z:';:m_, DEz |- A0 z PB 10 ey, X @ 21 @%§0 = .
:'J"“':d'“’;,; —R Q Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahit (ankiicken )l

A N e

i
I > . Einfiigeposition o ;Ij

(=] e = o S 1 o e it g ©
i S5/ST7 fur Windows® - SSW_Projekt -- A\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P = = )
e Net%we_rk nach dem Einfigen des
e - <~ .. .| zusatzlichen Elementes.

I } Element in ein vorhandenes

e o - Netzwerk einfigen (KOP)
P MR Netzwerk vor dem Einfligen des

‘ . zusatzlichen Elementes. Die Einfuge-

. | position ist markiert (blaues Kreuz).
= S5/57 fur Windows® - SSW_Projekt -- A\SS Projekte\S5W_Projekt S5P - olEl

_,"_:13'};." T TN Netzwerk nach dem Einfigen des

: Y =o-wwooize.x--0a zUSAtzlichen Elementes.

- | Metzwerk 1:  Darstellung FUP ist ausgewahit (ankiicken] |

= E00 E01 E02 K00 @2l
| I T ,
I F 1t |

)
} )
EinfLigeposit\ona markleren ) & S5/S7 for Windows® - SSW_Projeki -- A1S5 Projekte\SSW_ProjekiS5P - olEN
< ﬂﬂ Datel  SPS  Suchen  Baustein  Beardeiten  EInfOgen Dantelung  Ansicht  Fenster  Hite
et EE Y T e Dk R EE IR e
Driscken Sie F1, um die Hife anzuzeigen. IF MUM BF NS ] 4 PRI X I3
5 ) , [ p——— P Xwe 1
Element fur FUP und KOP auswahlen - 8 n ~, Netzwerk 1: Darstellung FUP ist ausgewahit

[ 3 swvenmisfna vorschau 5 7
=S Timer ke E0.0 E01 E02 S IMPULS A0D
o [N I I T s a ; 1

272
T esargester Inpuis (5V) E00 E01 E02 SINPULS A0 ; | i |
AT Brschaitverzagenmg (5E) |} 4 | 1} H Q -+ 0—
AT Spechernds Enschaltverzige 272—{TW  DUAL|—.
1 amschaltverrsgerg sr—tw ouaLl— .
3 2aver - _[Pa—"
3 3 vergekhar L
2] verschieben R DEZ

23 P unbedngt)
2 PP A (bedingt)

< > -
HJ
M 7 s

o ] e |

KOP) mussen mit Operanden / Variablen ersetzt werden.
Die Positionen zur Eingabe der Operanden kdnnen mit der Maus oder mit
der Tastatur angewéahlt werden.

“f €  Eingang 1 des UND Gatters anklicken.

Mit der Tastatur z.B. E0.0 (Eingang Byte 0, Bit 0) eingeben und mit der
Taste EINGABE (oder TAB) bestatigen. Der nachste Platzhalter ist bereit zur
Eingabe des nachsten Operanden (Variable).

Anmerkung:
Werden die Operanden absolut eingegeben, ist bei der Eingabe nicht auf
Grol3schreibung zu achten. Die Bezeichner der Operanden werden
automatisch mit der Eingabebestétigung in GroRbuchstaben umgewandelt.

Sollten Sie einen Platzhalter mit einem unzuldssigen Namen (z.B. keine
absolute Adresse) ersetzt haben, zeigt S5 fur Windows® eine Warnung an.
Wenn keine zuséatzliche Mausbewegung mit Anklicken durchgefuhrt wurde,

ist der zweite Eingang (durch Betatigen der Taste EINGABE) des UND

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

s e vl o = I Y O S B

= - |

Seite 11-19

Gatters bereits aktiv. Mit der Tastatur
des nachsten Operanden (Variable)

eingeben. Die Eingabe mit der Taste
EINGABE bestétigen. Durch Betatigen

[=RIE s PB 10" x
=
3 PB 10 2y,
B 0 — Ak A il X sty
°
= | Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen
2.2 222 2.2 7.7
i N et

Kl |

Offiine-Bausteine

Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen

der Taste EINGABE wird das nachste
Eingabefeld, das Namensfeld des
Ausgangsoperanden, zur Eingabe
vorbereitet.

i S5/S7 fiir Windows® - S5W_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfogen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
S ke D 2w EEEE W e
4 PBAOT x

PB 10

aUWO

By
o
G —

Operanden / Variable einfigen

e X = & 1

auuG

Netzwerk 1 :

nachsten Operanden brauch nicht
angeklickt werden, da dieser bereits
.|| markiert (blau hinterlegt) ist. Mit der

— & 227972

Offline-Bausteine | Online-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Tastatur den nachsten Operanden
(Variable) eingeben und mit der Taste
EINGABE bestatigen.

Das Netzwerk sollte jetzt wie folgt

o

il S5/S7 fiir Windows® - SSW._Projekt - A\S5 Projekte\S5W_Projekt S5P - o
Datei  SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung  Ansicht Fenster Hilfe
i oh & S h B o0 EEE @E o
S 4 7 PB 10~ x 13
g PB 10 23,
SX = a1 i E@N S =
g
= | Netzwerk 1: Operanden / Variable einfigen -
E00— &
Fot_l A0
E0.2— —' -
q .H
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Dricken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen

aussehen:

i S5/57 fur Windows® - SSW_Prajekt - A\S5 Projekte\SSW_Projekt.S5P - o
Datei  SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
SR e D B e o
S 4 7 PB10*** x L3
2 PB 10 By
[ B X+ + t 1
°
= | Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen -
E0.0 E01 E0.2 A0.0
I | L |} [ |

}L—( ; | { | 0 |

il JJ

Offline Bausteine | Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

Operanden-/Variablen - Eingabe mit Intelllgenter Eingabehilfe

m Voreinstellungen M|t del‘ |nte”|genten
Anzicht ] Schriftarten ] Test- und Hintergrundfarben ] B austeinvergleich ] Yerzchiedenes ] Schreibschutz ] Elngabehllfe konnen
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige Statusanzeige ] Kompatibilitét] PlDiEkt] Eausleinverzeichnis] Operanden’ d|e in der
[Bausteineditor) ) _ Symboltabelle definiert

[ Bausteine auf SPS und Rechner speicherri Sind mlt ein paar KIleS
¥ Intell Eingabehilf . . .
[; :: 'ie.”te L Le]d _ in die dargestellte Logik
v Lt b
. S?s:dm eberw.elhem ”;e uizieren (Darstellung FUP, KOP
-Adresshereiche priffen
. oder AWL)
v S7-Schlisselworte hervorheben .
ubernommen werden.
bestitigen |
oK Abbrechen | | il |
Anmerkung:
Da bei Anderungen in Projekten mit langen Symboltabellen das automatische
Einblenden der intelligenten Eingabehilfe stérend sein kann, kann diese
Option ausgeschaltet werden.

Operanden einfligen Darstellung AWL

Alle bereits in der Symboltabelle definierten Operanden kénnen in die Logik
tubernommen werden.

Nach Eingabe der Anweisung © wird eine Liste der moglichen Operanden

@ (nur A.., nur E.., nur M..,

nurT..,

nur Z..) gedffnet. Wird die Leertaste

nach Eingabe der Anweisung @ betétigt, wird eine Liste aller moglichen

Operanden @ gedffnet.

Trans Tech International® 2023
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] S5/S7 fur Windows ® - S5W_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P  — =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster  Hilfe
dath & D E S EE RN =@
S|4 PB10t* x| Symboitabelle b
= PB10 B3
e MNetzwerk 1: Operanden [ Variable einfiigen 1=
= [ Marke [ Anweisung Operand K

Anweisung eingeben
El]2

R

W|rcl elngeiug[

;Motor EIN Taster
:Schutztiir_2

sHydraulik_EIN
Stokel 2

Doppelkdick

‘ o

Online-Bausteine

Liste wird gedffnet

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewshlt.

Operanden einfugen Darstellung FUP

i S5/ST fur Windows® - SSW_Projekt -- A:\S5 Projekte\S5W_Projekt.S5P - 0
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

Lwe D B EEERNM X@

g4,/ PBwe x| smbolabele | b
H PB10 By X =

= | Netzwerk 1: Operanden / Variable einfiigen 1=
= [

m@)

;Motor EIN Taster
;Schutztir_2

' o

Online-Bausteine

Offline-Bausteine

Drizcken Sie F1, um die Hiffe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt. L

Kapitel 11

A (A — Ausgéange),

E (E — Eingange),

M (M — Merker),

T (T — Zeiten) ,

Z (Z - Zahler)
Ein Doppelklick ® auf den
Operanden in der Liste fugt
diesen Operanden in die Logik
ein @,

In der Darstellung FUP ist die
Position, an der der Operand
eingefugt werden soll zu
markieren® (blauhinterlegte
Fragezeichen bzw. blinkender
Eingabemarke). Wird jetzt die
Leertaste betatigt, wird eine Liste
der moglichen Operanden
geoffnet @. Wird anstelle der
Leertaste ein Operandenbe-
zeichner eingegeben, werden nur
Operanden, die diese Type
entsprechen angezeigt.

Ein Doppelklick ® auf den Operanden in der Liste fligt diesen Operanden

in die Logik ein @.

Operanden einfiigen Darstellung KOP
_—

[l S5/S7 fur Windows® - SSW_Projekt -- A\S5 Projekite\S5W_Projekt.S5P
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
e D B EEERM =
S 4 - PB 10" X Symbaltabelle 3
g FB 10 By,
- - 13
=]
= Eingabemarke I
= || Netzwerk1: Operanden / Variable einfugen A =
e SR FYTIP o T
it S Q O — o
_r Liste wird gedffnet
mit Leertaste
E 0.0 sMotor EIN Taster
EO.1 ;Schutztur_2
.. sHydraulik_EIN
sStiikel 2
; _.
Doppelklick (3)
‘. »
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. Keine CPU angewahlt, [l

Dialogfeld Operand auswahlen

In der Darstellung KOP ist die
Position, an der der Ope- 7.7
rand eingefiigt werden

soll zu markieren® (anklicken
der roten Fragezeichen). Die
markierte Position wird durch
eine die blinkende Eingabemarke
angezeigt.

Neben der Intelligenten Eingabehilfe steht eine Dialogbox zur Verfigung,
die ebenfalls die Auswahl von Operanden ermdglicht. Durch Rechtsklick
auf die Position, an der ein Operand eingefuigt werden soll, wird ein

Kontextmeni geéffnet.

Durch Anklicken des Befehls Operand einfliigen wird das Dialogfeld
Operand auswahlen geoffnet. Hier kbnnen neben den Operanden, die in
der Symboltabelle definiert sind, auch die Daten der vorhandenen

Datenbausteine ausgewahlt werden.

S5W — STEP®5 Workshop
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[l S5/S7 fur Windows® - BOS6517 -- Ki\_S5-S7 BASIC\__SPS Programme Schulung\S5W Ubungen, Beispiele\Lange Pro.. — &

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

S N R DE B EEE W =P i

ey = Durch Anklicken von OK
= PB 108 2, & i P @Y o

wird der markierte

— il Operand auswahlen - olEN| Operand (bZW Daten) an
/ . .

Netzwerk 6:  Vorgang beendet

auug

m;g;q ;Do die durch Rechtsklick
Einfiigemarke &

markierten Position in die
F— & Eeomen: Logik eingeflgt.

Eingang loschen
Eingang hier einfugen

Eingang danach einfiigen

[£] DB 10 -DB10 Datenbaustein aligemein
DB 11 -DB11 DB Positon Werkzeug
i DB 20 -DB20 DB Seidel

Operand auswahlen... [£] DB 103 -DB103 DB Balluff Enti
Element einfiigen, B [£] pB 180 -DB180 Daten Wi
anklicken [Z) pB 181 -DB18B1 DB Werkzeugnummer
Element [oschen k
Gehe zu voriger Verwegliung StrgoUmscNoFJ o ‘ (A g .

i Operand auswahlen = D“‘ DaS Einfugen der Im
= Dialogfeld Operand

Ausgénge

Merker il Operand auswahlen = 8 a Swahlen

Timer U

Zahler _ @[ Symbole ~
Ezo 20 B4 Datenbausteine aus ewahlten
E2Z1 21 Kettenschmierung aktiv [g) DB 10 -DBI0 Datenbaustein allgemein g
=]z 2 22 Kettenschmierung passiv Ketten [g] pB 11 DBIL DB Position Werkzeug
E923 23 Kettenschmierung passiv Umlaufe Ej o520 0B20 DESeddl Operanden (Daten)
E=z4 24 Interval Schmierung Rotation [£) 0B 102 DB102 DB Baluff Beladen
E25 25 Typwechsel £] 08 103 DB103 DB Baluff Entladen . .
Ez6 26 n [Z] DB 180 -DB180 Daten Werkzeuge kann In a”en drel
Ez7 7 &-E] 08 181 DB181 DB Werkzeugnummer
Ez8 8 5 DW O KF 40

Bz 210 Ty

ovs Darstellungsarten

Ez11 21t Ty u 51 DW 2 KF 42
Ez12 712 An e 51 DW 3 KF 43
BN 713 213 Anzeige Tauchzeit 51 DW 4 KF +4 (FUP KOP und
EHZ15 215 Zshler Pausenprogramm 51 DW 5 KF 45 t)

= peripherie 51 DW 6 KF 46 .
EPwo PWO 51 DW 7 KF +7 AWL) durchgefuhrt
Ervo pro 51

[EDPW 128 PW128 Strommessung IR-Strahler L3 51 DW & KF 45 d
EZPW 130 PWI30 Reserve 51 DW 10 KF +10 werdaen.
EDPW 132 PW132 Reserve L 51 DW 11 KF +11

Bausteine 31 DW 12 KF +12

O Daterbausteine 51l DW 13 KF +13
= 31 DW 14 KF +14
51 DW 15 KF +15
51 DW 15 KF +16 v

o

Operandname: [DW &

11.6.4 Neue Netzwerke

Ti S5/57 fiir Windows® - SsW-Prajekt - A Mit einem rechtsklick auf die

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hif Netzwerknummer kOnnen aus
B Eiime DEEEEE WM O dem geoffneten Kontextmenu die
L Lo BB X (Rechtskiicks Befehle Neues Netzwerk bzw.
Netzwerk am Ende einfligen
ausgefuhrt werden.

Mit dem Befehl Neues Netzwerk
wird ein Netzwerk eingefligt. Das
momentan aktive Netzwerk

(Netzwerknummer markiert) und

auIwo

Netzwerktitel

Baustein speichern

Baustein zur 5P5 Gbertragen
Neues Netzwerk einfigen

. Meues Netzwerk am Ende einflgen

r Abschnitte reduzieren / enneitern

me»{S?fur\'\ﬁndows@-S5Prcgramm[l‘| -- A:\S5 Programm 01.55P a”e dahinter Iiegenden
Datei SPS  Baustein Bearbeiten ?ﬁlgen‘ Darstellung  Suchen Ansicht  Fenster  Hilfe NetZWEfke erhalten elne um eInS
iz fieues Netawerk sug-F2 BF] | g (1) erhohte Netzwerknummer.
ke L :‘:“'”" E""“‘"f“‘“"” — — Das eingefiigte Netzwerk erhalt
° : e Netzwerk am Ende einfiigen F2 die momentane
= Netzwerk 1:  Eingabefeld A Seicner Neues Neti\rleikuzT_Bra:usteinende einfiigen. Netzwerknummer.

Durch Anklicken der Befehle Netzwerk am Ende einfligen wird hinter dem
letzten Netzwerk ein neues Netzwerk angefiugt.

Die gleichen Befehle sind auch im Menl Einfliigen vorhanden.

Netzwerkkommentar und Netzwerktitel eingeben
In dem aktiven Eingabefeldfeld (weil3er Hintergrund, die Eingabemarke
sollte in der linken Ecke des Feldes blinken) kann der Netzwerktitel
(einzeilig) bzw. der Netzwerkkommentar (mehrzeilig) eingegeben werden.

1
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m 55/5T fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen  Darstellung | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
H@ §@ E@ =) g g& E Anweisungsliste (AWL) Strg=Alt=F7

g 4 7 PBI0*™ x Funktionsplan [FUP) Strg+F7
3 PE1D @% Kontaktplan [KOP) Strg+Fa

Aufrufenden Baustein eingeben

= Netzwerk 1: | Netzwerktitel Eingabe

S5 fir Windows® Grundlagen

-

o . _
= I5 anzeigen Pause
E] N m Einal ad
= [em Eig —.
o . Netzwerkkommentare anzeigen: Netzwerkkommentare anzeigen
M50 M5 Symbolauszug nach Netzwerk anzeige| Zeigt die Netzwerkkommentare an.
| —J— Querverweis nach Netawerk anzeigen —
Anzeige verkleinern Strg+S

Kapitel 11

Zur Eingabe des Netzwerk-
kommentars muss dieses
Feld aktiviert sein.

Netzwerke kopieren / ausschneiden (FUP, KOP und AWL)

|||ﬂ| S55/57 fiir Windows ® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

SPS Baustein Bearbeiten Einfilgen Darstellung Suchen Anpsicht  Fenster  Hilfe

e D5LE BEE R A= P

g 4 PB 10 x [
2 PE10 By = | AWL FUP
[m] o eh 2
g Rechtskiick
= || FLEETEAE  Netzwerktitel Eingabefeld =
Netzwerkko! Baustein speichern
Baustein zur SPS dbertragen
M50 M53 M3.0
Mewes Metzwerk einflgen
I | — 0
Mewes Netzwerk am Ende einfilgen
Netzwerk ldschen
Metzwerk ausschreiden
_
Metzwerk kopieren
Metzwerk aus Zwischenablage einfigen
Gehe zu Metzwerk..,
Netzwerk drucken
Quervenneis zurn Metzwerk
Abschnitte reduzieren / eniveitern ¥
I] $5/57 fur Windows® - S5W-Projekt -- AAS5 PROJEKTE\SSW-Projekt.SSP - [PB 10]
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten G Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe
ik & Dk B EEE DN X
Sla pewx
H P10 *n 2 8 B &
Netzwerk 1 : Netzwerktitel
El
= E0.0 E0.1 E02 A00
° ‘—{ f 1 it —
rd PB10*** x
PB 10
Baustein zur SPS bertragen Netzwerk1:  Netzwerktitel
Neues Netzwerk sinfugen E0.0 E01 E02 A0.0
Neues Netzwerk am Ende einfiigen I |} |} () |
Netzwerk
Netzwer . ;
Netewest Netzwerk 2 : Netzwerktitel
Netzwerk aus Zwischenablage infagen E00 Eot E02 A00
‘—1 } |t |t 0—
Netzwerk 3: |
|

Wird die Netzwerkbezeich-
nung z.B. Netzwerk 2: mit
der rechten Maustaste
angeklickt, kénnen die
Befehle Netzwerk kopie-
ren bzw. Netzwerk aus-
schneiden ausgefuhrt
werden. Beide Befehle
kopieren das markierte
Netzwerk in die Zwischen-
ablage. Der Befehle Netz-
werk kopieren lasst das
markierte Netzwerk beste-
hen, der Befehl Netzwerk
ausschneiden das mar-
kierte Netzwerk I6scht.

Das kopierte Netzwerk
kann an einer anderen
Stelle (auch in einem
anderen Baustein) mit dem
Befehl Netzwerk aus
Zwischenablage einfi-
gen, wieder eingeflgt
werden. Hatte das kopierte
Netzwerk einen Netzwerk-
titel wird dieser bei dem
Einfligen miteingefugt.

Ein kopiertes Netzwerk wird grundsétzlich mit der Nummer des mit dem
Rechtsklick markierten Netzwerks eingefugt. Hiermit 6ffnet sich auch das
Kontextmeni mit dem Befehl Netzwerk aus Zwischenablage einfligen.

Das vorhandene Netzwerk und alle dahinterliegenden Netzwerke erhalten
eine um eins (1) erhdhte Netzwerknummer.

Beispiel

Um ein kopiertes Netzwerk als letztes Netzwerk einzufligen, ist durch
Anklicken der Befehle Netzwerk am Ende einfiigen (rechter Mausklick)
hinter dem letzten Netzwerk ein neues Netzwerk zu erstellen.

Mit einem Rechtsklick auf das letzte Netzwerk und der Ausfuhrung des
Befehls Netzwerk aus Zwischenablage einfiigen aus dem Kontextmeni
wird das kopierte Netzwerk an dessen Position eingefugt. Sollte das leere
letzte Netzwerk nicht benétigt werden, kann dieses geldscht werden.

1 —
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Abschnitte reduzieren / erweitern
7] 55/57 far Windows - Anlage 4711 -~ A5 Projekte\Anlage 471.55P Im Editor-Fenster konnen die
Netzwerke auf ihre Uberschriften

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht  Fenster Hilfe

e D5 B EEE @ X

S mwe x] + | reduziert und wieder durch
2 "B‘ﬁ - f’é' s [rr] e Anklicken erweitert werden.

# Netzwerk 1:  Netzwerktitel Eingabefeld j Mlt Ank|ICken deS PIUS Sym' +
W bols vor der Netzwerkbe-

we @ zeichnung kann ein einzelnes,
g M 3.1

M52 —

M53—¢ = 7] 55/57 fiar Windows ® - Anlage 4711 -- AASS Projekte\Anlage 4711.55P
aei 7 ES Baustein  Bearbeiten Einflgen Da[:.te\lung Suchen Ansicht Fenster Hilfe
etzwerk 3:  Ziffer 2 i[a & @gk -'E e | =] @
# Netzwerk 4 :  Ziffer 3 8 4 PEI™ x b
N 5 FE 10 B3 = lawm KOP
Offline-Bausteine Online-Bausteine l:l - ‘)

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. 5
H S | EREEEEE  Durchmesserabtastung eichen und umrechnen =
reduziertes Netzwerk |- £

. . = Ne s shtskink) Pos.Flanke Taste Yorwahl
erweitert werden. Mit F
Netzwerk & Baustein speichem

Anklicken des Minus = Netzwerk 4 Baustein zur SPS tbertragen

Symbols vor der = Netzwerk £ Querverweis zum Metzwer

3 Abschnitte reduzieren [ erweitern 3> '+ Ein
NetzwerkbeZGIChnung BUETOsE- oy Alle Abschnitte erweitem =
kann ein einzelnes, #MNetzwerk 7:  Meldeleuchte Rollenwechsel Alle Abschnitte reduzieren _

) #Netzwerk8:  Antrieb Tippen vorwirts -
erweitertes Netzwerk Al \ f

rEdUZ|ert Werden. Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dracken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

11.7 Anzeigen im Offline-Baumstruktur Fenster
Im Fenster Offline-Baumstruktur sind Anzeigen vorhanden, um eine
Fehleranalyse durchzufiihren.

Mit dem Symbol Aktualisieren kann die Offline-Baumstruktur r
auf den neusten Stand gebracht werden.

11.7.1 Benutzte Operanden

Es wird angezeigt, welche Operanden (Bits, Bytes, Worte bzw. Doppel-
worte) der Eingange (E), Ausgange (A), und Merker (M) verwendet werden.

EE 557 rWindonse Racetolgung A3 Poje Rickvetogng 552 AulRerdem wird aufgelistet,

ErTE Y IS T TR welche Zeiten (T), Zahler (2),
Daten (Datenbausteine),

H " Peripherie und welche

s Workshop (&) . i
® T Bausteine im SPS-Programm

=8|
Ruickverfalgung 55

L e verwendet werden.

< % Ruckverfolgung.CF7

O peenine Neben der absoluten Adresse
= Eingdnge . -
A — werden die symbohsche
E01= Dual-2 Schalter\Wert 2 .
0= Duake St watd Adresse und der dazugehdrige
£o5- 56 SepmenocD? Kommentar angezeigt.
E06= SEG 4 SegmentBCD 4
E07= E_futa Automnatic Schalter . . .
Mit dem Rechtsklick auf einen
E1.6= N_AUS MNOT BeiMot-fus =0 Suche wahrseheinliche Ursachen far diesen Signalzustand
B k7= el yebenli: ER Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand Operanden erd das
7t Ausginge
i e e e Kontextmen( geoffnet. Mit den
@ Wiy Wert andern... Alt=F6 1 e %
2 i Befehlen dieses Menis
B Cuemenves i kénnen weitere Funktionen
;” aufgerufen werden, die an
- rograramstruktur )
‘5 Nl e .| anderen Stellen dieses
Coure Handbuchs beschrieben sind.

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

1
TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop




Seite 11-24

S5 fir Windows® Grundlagen

Kapitel 11

11.7.2 Freie Operanden

m §5/57 fur Windows® - Rickverfolgung -- A:\S5 Projekte\Riickverfolgung.S5P

Datei SPS Baustein EBearbeiten Einfilgen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
EE @Rk e D 5 EEE W R
8 & s

-l Desktop
148 Dieser PC
-3 Workshop (A:)

B | S5 Projekte
B8 T iccerroigung 55
[lll] Riackverfolgung.S5
.= Riickverfolgung.SEQ
- g Rilckverfolgung.CF7
oIl Benutzte Operanden

Lo E 0. E2557
-+ Ausginge

§ e A0 A255T
Bl Merker

e MO0 M1T

o MAT
M BTF
o M BT

0 MO MOTF
e MADT .. M 2557
- S-herker

C LD 50.0.. 540057

L%, Z0.,Z255
[]...T:g Programmstruktur
E-E= Rickverfolgung

-7 Magliche Fehlerquellen

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLCA4S5 (CPU 945)

Es wird angezeigt, welche
Operanden (Bits, Bytes, Worte
bzw. Doppelworte) der Eingéange
(E), Ausgange (A), Merker (M),
Zeiten (T) und Zahler (Z) nicht
verwendet werden.

Als Grenzwerte werden nicht die
Werte der spezifizierten CPU,
sondern die Maximalwerte, die
das Programmiersystem
adressieren kann, angezeigt.

11.7.3 Programmstruktur

[iT] 5557 fiir Windows® - Sieben-Segment-Anzeige — A\S5 Projekte\Sieben-Segment-... — O x

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfiigen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe

] A2k A, B O EEEEE R XS

Offline

[ i +y
=l Desktop
-8 Dieser PC

El-gs Workshop [A:)

Bl 55 Projekte
=-filil Sieben Segment Anzeige.S5P
.[fi] Sieben Segment Anzeige.53
- Sieben Segment Anzeige.SEQ
- % Sieben Segment Anzeige.CFT
-l Benutzte Operanden
-0 Freie Operanden

offne

Wiert andern..,

. Auswidhlen durch
Anklicken

Baustein &ffrnen I

Querserweis

£ FB 25
m-K= Riickverfolgung
@ Mégliche Fehlerquellen

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLCA45 (CPU 945)

Die Aufrufe der Bausteine,
beginnend mit OB1, werden als
Baumstruktur aufgelistet.

Durch Markieren eines Bausteins
und anschlieRendem anklicken
mit der rechten Maustaste wird
ein Kontextmenl geoffnet.

Dadurch kann der Baustein im
Editor zum Andern geoffnet
werden.

Mit dem Befehl Querverweis
wird ein Fenster gedffnet, in dem
angezeigt wird, von welchem
Baustein aus, der markierte
Baustein ebenfalls aufgerufen
wird.

11.7.4 Mdogliche Fehlerquellen

Bei der Erstellung von Bausteinen kdnnen sich Fehler ergeben, die durch
das Zusammenspiel der Bausteine und der Befehle hervorgerufen werden.
Sollten solche Fehler vorhanden sein, werden diese unter Mégliche

Fehlerquellen angezeigt.

1 —
S5W — STEP®5 Workshop
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[i7] 55/57 fiar Windows® - Sieben-Segment-Anzeige - A\S5 Projekte\Sieben-Segment-... — O x Dlese Anze|ge SO"te VOr a”em
Datei SPS Baustein  Bearbeiten Einflgen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe beachtet Wel'den Wenn
=gl R B & EDE [ R i L
mme e = Anderungen in vorhandenen SPS
B ar i — Programmen durchgeftihrt
=)l Deskto . .
ST T werden. Besonders ist bei
3 S Prosaae Anderungen auf Fehlerhafte
—m Sieben Segment Anzeige.55P 1
7 -fdii) SlehengSengntAnzglge.SS Bau Stel nanrUfe Und
A Sieban Segment Anzeige.SEQ Inkompatible Instanz DBs zu
i/ Sieben Segment Anzeige.CFT
I EBenutzte Operanden achten
#)-[ Freie Operanden .
1§ Programmtruktur Die folgenden Fehlerquellen

Riickverfolgung

fsgliche Fehlerquellen werden aufgelistet:
-2 Magliche Endlosschleifen
7 ekt resiering e  Mogliche Endlosschleifen
(@tneny mosi/t . .
o 081/1 e Indirekte Adressierung
- OB1S1 )
8 081/1 e Fehlende Bausteine
-k OB1/1
L e Adressierungsfehler
2 Adressierungsfehler
-2 ehlerhafte Bausteinaufrufe H
bl e Inkompatible Instanz DBs

nutzte Bausteine

e G _
CEFFES | Querverwels . Fehlerhafte Bausteinaufrufe
£ DE U Baustein dffnen .Auswal:llen Kt . .
-8 SIEBENST.S50 Lnkiicken . Nicht benutzte Bausteine

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLC45 [CPU 945)

Mit dem Rechtsklick auf einen der fehlerhaften Bausteine wird das
Kontextmenu fur die weitere Fehleranalyse gedéffnet.

11.8 Offline — Bausteinverzeichnis

[i7] 55/57 frr Windows® - Anlage 4711 -- A:\SS Projekte\Anlage 4711.55P

Datei 5PS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe ES Werden dle BaUSteme, dle SlCh Im
R N W Fa 5 Arbeitsspeicher des Rechners
| Mankickemy | COMPekeh | . .
= B B —
z Oine Baumstriactr befinden, aufgelistet.
oder Online Baumstruktur
5 Offline - Bausteinverzeichnis Offl I n e — B au Stel n -
= Online - Bausteinverzeichnis anklicken . .
verzeichnis Fenster
= = Zeigt das Offline - Bausteinverzeichnis an.
Suchergebnisse 'I
Offline-Bausteine. v B X
(anklicken)
Baustein Symbal Lange Letzte Anderung Beschreibung ~
Online-Bausteine OB L Cydle Execution 236 08.07.2006 12:07:05 1
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, OB20 110 05.05.2006 15:05:19
FB 1 Pasiiberwachung 210 29.03,2006 20:27:42 Pasiiberwachung Funktionsbaustein
FE 41 CONT_C 1742 02.12,2003 13:15:59 Conkinuous Control
FBE 42 CONT_S 2032 04.,05,2000 09:09:40 Step Contral
PE 1 Posianlage 1516 12.05.2006 11:258:19 »
PEB 2 EINSPEISUNG NETZ 318 11.05,2006 15:29:49
PE 3 Fak.Pumpef/Span.... 645 12.05.2006 11:53:22
PE 4 STH Lift Anzeige ... 256 04.05.2006 15:58:58
PE S Betriebstundenza... 402 12.05.2006 11:52:04
PE & HADU Manuelle be. .. 660 03.07.2006 12:02:09
PE 7 HADU-Automatik 700 01.06,2006 17:38:19
PE & Globale-Daten a8 11.05.2006 168:13:01
PE &5 HADU Manuelle Be,.. 756 18.07.2006 16:58:10 mit Praprtionalventil
PE &7 HADU-Automatik (... 2994 18.07.2006 16:45:56 mit Proportionalventil
PE 105 Read Analog Yalu, .. 330 11,04,2000 10:16:18 Read Analog Valus 464-2 w

Symbolleiste Offline — Bausteinverzeichnis
Offline-Bausteine

i o S +F LE TS D) [ Lange markiert : 1516 gesamt : 27274

Die angebotenen Funktionen der Symbolleiste Offline —
Bausteinverzeichnis sind abhangig ob Bausteine angewahlt sind.

Neuen Baustein erzeugen
Ein Dialogfeld zur Eingabe des Bausteinnamens | iz
D wird ge('jffnet. Meuen Baustein erzeugen,

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Baustein andern

. Der im Bausteinverzeichnis angewahlte i} (Strg+Alt=0)

=|:|- Baustein wird im Bausteineditor angezeigt und Bty S o iaten,
kann editiert werden.

Querverweisliste fur diesen Operanden anzeigen | # (ra)

A Die Logik des markierten Bausteins wird Querverweisliste fiir diesen Operand
gedruckt. anzeigen.
Baustein drucken & (Strg-Alt=P)

Die Logik des markierten Bausteins wird gedruckt. Baustein drucken.

=

Baustein zur SPS Ubertragen
*@ Der bzw. die markierten Bausteine werden | #g] (Strg+F5)

zu der online verbundenen SPS ubertragen. Baustein zur SPS dbertragen.
Bausteinvergleich 3
E'l__l':il Vergleich von SPS-Programmen und Bau- Rechner-Baustein mit SPS-Baustein
| 1 | steinen — Offnet den SPS- und Baustein- vergleichen.
vergleich. Es konnen offline und online Vergleiche durchgefiihrt werden.
Baustein I6schen und in die Zwischenablage kopieren _@
- Dapel wird der Baustein in dlg Windows ' Baustein laschen und in die
-El Zwischenablage gebracht (Windows Funktion Zwischenablage kopieren.
Ausschneiden).
Baustein kopieren O]
D'EI Der Baustein wird in die Windows Baustein in die Zwischenablage
Zwischenablage kopiert. kopieren.
Baustein einfuigen =
Der Baustein wird von der Windows Zwi- Baustein aus der Zwischenablage
GB schenablage in das Offline — Baustein- [P U=

verzeichnis kopiert.
Baustein Lange
Markier: 1 gesamt: ¥ | Codelange markiert: 204 gesamt: 300

Die Lange des markierten Bausteins und die Lange aller Bausteine, die in
die SPS ubertragen werden kénnen, wird in Bytes angegeben.

Filter
In dem aufklappbaren Listenfeld kann ein einzelner
Baustein-Typ ausgewahlt werden, der exklusiv in
dem Bausteinverzeichnis angezeigt werden soll.

Bausteine im Offline — Bausteinverzeichnis markieren
Einen einzelnen Baustein markieren:
2 Baustein anklicken.

* Baustein mit der Taste | T oder | +) markieren.

Mehrere hintereinander aufgelistete Bausteine markieren:
L 4 Mehrere Bausteine kénnen Sie durch Festhalten der

linken Maustaste bei gleichzeitiger Mausbewegung
nach unten oder oben markieren.

L 2 Mehrere Bausteine kdnnen Sie durch Festhalten der
Taste STRG, bei gleichzeitiger Betatigung der Taste

oder | 1) markieren.

S5W - STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Bausteinmarkierungen rickgangig machen
Soll eine einzelne Bausteinmarkierung aus einer "Liste" von markierten
B & RO . > o
Bausteinen riickgdngig gemacht werden, klicken Sie diesen Baustein bei
betatigter Strg Taste an.

Die Markierung aller Bausteine einer "Liste" kdnnen Sie durch erneutes
Anklicken eines Bausteins rtickgangig machen (der dabei angeklickte
Baustein bleibt markiert).

Anmerkung:
Markierte Bausteine (Zeile) werden mit weil3er Schrift auf blauen Hintergrund
dargestellt.

Sind mehrere Bausteine markiert, wir der aufgerufene Befehl fur alle
markierten Bausteine ausgefihrt.

Alle Befehle zur Manipulation von Bausteinen kdnnen tber das Kontextmenu
(rechte Maustaste) aufgerufen werden.

11.8.1 Offline — Bausteinverzeichnis Kontext-Menu

[{T] 55757 fiir Winclows® - Anlage 4711 - AASS Projekte\Anlage 4711.55P Das Kontext-Menu Ste"t Befehle
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe f d d k .
Dt @k @ EE R zur Verfugung, die direkt mit
S e zusammenhangen.
A=Y= =] a0 ) %) Al Bawsteine =] ¥4 Markiert 1 gesamt 7 | Codelngs mar
= Baustein Format Symbol Lange Letzte Anderung Beschreibung Das KOnteXt_Menu ISt In aCht (8)
=l | . 48 .04.2009 15:56:4 Beispiel Sieben-Segment-Anzeige -
= | |PB3 ¥ Schalterfreigabe Binsrer Wert 0 1 1
PB10 Heuer Baustein.. Netzwerktitel Eingabefeld BereIChe Untertellt.
PB 12 Andern Strg+Alt+=0 Segment A
PB4 S5 Drucken Strg+Alt+P | Freigabe Schalter Wert 0
| |PB 16 S5 Querverweis Fa | Ansteuerung Segment A
_|PB18 85 Manuelle Segment Anwahl 0

Eigenschaften... B . @
ereich

Bausteinstatistik...
Zur SPS Obertragen Strg+F5
Alle Bausteine zur SPS abertragen | BETICH @
Ins EPROM ubertragen ‘

Bereich @
Alle Bausteine ins EPROM Ubertragen

Mit SPS vergleichen
Alle Bausteine mit SPS vergleichen | Bareich @

Markierte Bausteine vergleichen...

Umbenennen B
Bereich @

Umkopieren
Kopieren

Einfiigen .
Bereich @

Ausschneiden

Loschen

55-DB-Masken Bereich @ o

Quelltext exportieren.., R
Bereich
Quelltext importieren...

Kontext-Menu — Bereich eins (1)
Neuer Baustein
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird das

Dialogfeld zur Eingabe des Bausteinnamens, der neu erstellt
werden soll, gedffnet.

L'j

Andern
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird der
markierte Baustein im Editor-Fenster gedtffnet. Es darf nur ein D
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Drucken
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols kénnen é
die markierten Bausteine gedruckt werden.

Vor dem Drucken wird ein Vorschaufenster gedffnet, von dem aus, der
eigentliche Druck gesteuert werden kann.

Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Querverweis
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird das AN
Fenster Suchergebnisse geoffnet. In dem Fenster ist die
Nutzung der markierten Bausteine gelistet.

Eigenschaften
Mit Anklicken des Befehls wird
Beschreibung; [‘nsteuerung Seumentem das Dialogfeld zur Eingabe bzw.
Bblotheksnummer: [0 zum Anzeigen der Eigenschaften
et = des markierten Bausteins
e amentare gedffnet. Es darf nur ein Baustein
Lenge: 154 markiert sein, sonst ist der Befehl
nicht aktiv.

Erstellsprache:

Erzeugk am: 05.06.2021 13:01:06
Letzte Anderung: 30.04,2009 16:17:23
Lange gesant: 234 Metzwerkkommentare:
Anzahl Netzwerke: 7 Anzahl: L

Anzahl Sprunarmarken: i] Lange: o

Ceterensen Bausteinstatistik (nur fur S7)
verwandats [ Mit Anklicken des Befehls wird

Wird vernendst von; |08 1 das Textfeld zur Anzeige der

Bausteinstatistik der markierten

__ = || Bausteine geoffnet.

oK Abbrechen

Kontext-Menu — Bereich zwei (2)

Zur SPS Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine zu der online verbundenen SPS IDIE
Ubertragen.

Alle Bausteine zur SPS Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine zu der online verbundenen SPS libertragen. VATs werden nicht
zur SPS (bertragen

Kontext-Menl — Bereich drei (3)

Ins EPROM (bertragen
Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in das
EPROM-/ EEPROM-Modul Gibertragen. Der EPROMMER muss initialisiert
und das EPROM-/ EEPROM-Modul ausgewéhlt sein. Ist der EPROMMER
nicht initialisiert bzw. kein EPROM-/ EEPROM-Modul ausgewabhlt, ist der
Befehl nicht aktiv.

Alle Bausteine ins EPROM Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine in das EPROM-/ EEPROM-Modul tbertragen. Die
Voraussetzungen fir die Ubertragung sind die gleichen wie bei dem Befehl
Ins EPROM ubertragen.

Kontext-Menu — Bereich vier (4)

Mit SPS vergleichen
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols wird der
markierte Baustein mit den gleichen Bausteinen der online E_ﬁ
verbundenen SPS verglichen. Der Vergleich erfolgt in der —
gleichen Weise, wie im Kapitel Bausteinvergleich beschrieben.

Alle Bausteine mit SPS vergleichen
Mit Anklicken des Befehls werden alle im Bausteinverzeichnis aufgelisteten
Bausteine mit denen in der online verbundenen SPS vorhandenen
verglichen. Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise, wie im Kapitel
Bausteinvergleich beschrieben.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Markierte Bausteine vergleichen...
Mit Anklicken des Befehls Markierte Bausteine vergleichen, werden die im
momentan geotffneten Bausteinverzeichnis markierten Bausteine
verglichen.
Ist nur ein Baustein oder mehr als zwei Bausteine im Bausteinverzeichnis
markiert, ist der Befehl nicht aktiv.
Der Vergleich erfolgt in der gleichen Weise, wie im Kapitel
Bausteinvergleich beschrieben.

Kontext-Menl — Bereich flnf (5)

Umbenennen
Mit Anklicken des Befehls wird das Dialogfeld zur Eingabe des neuen
Bausteinnamen gedffnet.

Dialogfeld Baustein umbenennen

i Baustein umbenennen | x| Es darf nur der gleiche Bausteintyp
—E s [ <A emeppen) angegeben werden. Mit bestéatigen hat
Sseneme der B_austein e?ne neue Nummer. Es Qarf
bbrechen | e | nur ein Baustein markiert sein, sonst ist
der Befehl nicht aktiv.
Umkopieren
,"” Baustein umbenennen B Mit Anklicken des Befehls wird das

BT e (L) Dialogfeld zur Eingabe des Baustein-

von: nacn: . . . .

Baustcinneme namf?ns fur den kopierten Baustein
Abbrechen ‘ Hilfe | geo net.

Es darf nur der gleiche Bausteintyp
angegeben werden. Mit bestétigen ist zusatzlich der kopierte Baustein mit
dem angegebenen Namen im Bausteinverzeichnis. Es darf nur ein
Baustein markiert sein, sonst ist der Befehl nicht aktiv.

Kontext-Menl — Bereich sechs (6)

Kopieren
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine in die Windows Zwischenablage kopiert m
und stehen zum Einfligen in ein anderes Bausteinverzeichnis zur
Verfligung.
Einfugen
il §5/57 fur Windows® Mit Anklicken des Befehls bzw.
Der Bausten 0 2 st berets i Projekt vorhanden. Anklicken des Symbols werden die m
Bausteine, die sich in der Windows
E N | des | abbrecnn Zwischenablage befinden in das momentan
gedffnete Bausteinverzeichnis eingefugt.

Eine Warnung wird ausgegeben, falls der einzufigende Baustein bereits
vorhanden ist.

Ausschneiden
Mit Anklicken des Befehls bzw. Anklicken des Symbols werden
die markierten Bausteine in die Windows Zwischenablage @
kopiert und in dem momentan gedéffneten Bausteinverzeichnis reass
geldscht. Die Bausteine stehen zum Einflgen in ein anderes
Bausteinverzeichnis zur Verfigung.

Loéschen
Mit Anklicken des Befehls werden die markierten Bausteine in dem
momentan geotffneten Bausteinverzeichnis geldscht.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Kontext-Menl — Bereich sieben (7)

S5 DB Masken

DE 1 fir Peripheriezuordnung..,

DX O far AG 135U..,

(anklicken/auswaihlen)

DX O far AG 155U..,

DX Ofar AG 155H...

Kapitel 11

S5 fur Windows hat spezielle Dialogfelder zur Erstellung

- der Datenbausteine DB1 und DX 0.

Welche Schaltfelder markieren und welche Zahlenwerte
in den Dialogfeldern eingeben werden, ist von dem
Projekt abhéngig. Im Handbuch des Automatisierungsgerats sind die
einstellbaren Werte beschrieben.

DB1 Pheripheriezuordnung fir AG 135U

Digitale Eingénge:
‘0,1,2,3,7,10
Digitale Ausgange:
|UJ2,4J12
Koppelmerker Eingange:
‘sojsuso
Koppelmerker Ausgénge:
‘70,721100
Zeitenblocklange:
16
e AGI135U:
e AGI155U:
e AGI155H: CPU

[l D0 Parameter (AG135U: CPU 9288, CPU928, CPU 922)

m DX0 Parameter (AG155U: CPU 946/947/948)

Die SPS 13

5 U ist fir einen Mehrprozes-

sorbetrieb ausgelegt. Dafiir miissen jeder
Zentralbaugruppe (CPU) digitale Ein- und
Ausgéange, Koppelmerker, Ein- und
Ausgange sowie die Zeichenblocklange

zugeordnet

werden.

DX O fur AG 135 U... / DX 0 fur 155 U... / DX

O fur 155 H

S5 fiur Windows® stellt fiir die Voreinstel-
lungen spezieller Systemdaten Dialogfelder
(DX0-Parameter) zur Verfligung.

CPU 928B, CPU928, CPU 922)

CPU 946 /947 1 948

948R

Zeitalarme:

[¥ Zeitalarmbearbsitung Pri

ioritat:

(R-Prozessor: 1 - 400, CPU928: 1- 600)

(¢ wiederanlauf nach Netz EIM
" Meustart nach etz ETN

Wideranlaufyerhalken:

" Meustart mit Gedachtnis
Anzahl der Zeitzellen (Bereich 0.,256):

¥ Mehrprozessoranlauf synchronisieren

Zykluszsitilberwachung (Bereich 1..255):
*10ms

I™ Blockibertragung der Koppelmerker

Systemstal
Eei Ereigni:
W ached | AU
% efet] | [Anladfart
" Meustart mit Gedgchtnis (nur 9288} v Laufz
[ Guith
Genaighet der Gleitpunktarithmetik: % Rugl | |C Maneter sart
* 16-Bit " 24-Bit (nur 9288) 5 wor
Anzahl der Zeitzellen: [ zyhu; & wiederanlauf
256 (R-Prozessor: 0 - 128) -
(CPL 928, -B: O - 258) e
I
¥ Mehrprozessoranlauf synchronisieren Alle A ’?
¥ adressierfetleriberwachung  Alle &
(o
I™ Blackibertragung der Koppemerker M B
NP
BrozeBalarmbearbeitng:
(% Pegelgetriggert ¢ Flankengetriggert Weckala o
~ useethermach an Befehl
uszsitiberwachung:
Zy I it ~ cain
15 10ms
" oB14)

Unterbrechbarkeit (gil: nur Fir CPU 9451):
* AnBausteingrenzen
" An Befehlsgrenzen

oK Abbrechen

ELEE [T] 030 Parameter (AG155H: CPU 948R)

Anzahl der Zeitzellen (Bereich 0..256):
256

Anlaufark:
Zsittaktvay | ' Wiederanlauf nach etz EINE
I
Faler| | Neustart nach Netz ETN
Hardwarepr| | manueller Start
[~ Systemin
I~ Syskemir
Blarmprioritaten:
I Systemin .
v zeitalarmbearbeitung Prioritat:
[ Systemin
Prozealarm ™ Systeminterrupt A/E Prioritat:| 2
¥ Prozefial
Wil || Systeminterrupt £ Pricritat:
Unterbred]
Betrighsart [ Systeminterrupt F Prioritat:| 2
& 1500

Kontext-Menl — Bereich acht (8)
Quelltext exportieren...

™ Systeminterrupt G

|¥ EBO-Interrupt

Zykuszeitiberwachung { Bereich 1.,258):

20 *10ms

Grundtakt Zeitalarme { Bereich 1,,255):

10 *10ms

Zeitkakbverarbeitung:

Priaritat:] 2
Priaritt:] 3

% Faktor 1, 2,5, 10

" Faktor 1,2, 4, &

abbrechen

ife

Speichern in: | S5 Projekte ﬂ EF Ed~-
* Marne Anderungsdaturn Typ Grahe
|| PE 10240 05.06.2021 1201 AL -Datei 2KB
Schiellzugriff - .
|| PB 12,800 05.06.2021 12:02 Ll -Datei 1KB
E E
Dateiname: ‘PB 16.awl @ nicht verandern j
D ateityp: ‘ S5-Quelltestdateien [*.awl) mit absoluten Opera Abbrechen
55 nik absoluten O perandsh

Quelltext exportieren...
In dem gedffneten Dialogfeld kann der Pfad ausgewahlt werden. Der
Dateiname darf nicht verandert werden da sonst kein Import mehr moglich
ist. Der Dateiname, auch mehrere Dateinamen, wenn mehrere Bausteine
markiert sind, wird automatisch vorgegeben werden.

Mit Anklicken des Befehls
werden die markierten Bausteine
als Quelltext (Textdatei .awl)
exportiert. Jeder Baustein erhalt
eine eigene Datei mit der
Bezeichnung
Bausteinname.awl.

S5W — STEP®5 Workshop
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Es ist festzulegen, ob absolute oder symbolische Operanden in der
Quelltextdatei abgespeichert werden sollen.

Quelltext importieren...

mQuelfta:tdateien'lmporfleren Im gedﬁ:neten Dla|nge|d Sind d|e
Suchenin [ ] 55 Frokie uswanen ] o v zu importierenden Quelltextdateien
N?me . Anderungsdatum Typ Gribe ZU mal’kleren Mlt AnklICken von
Schnelzugif |__'|PE10.AWL 05.06.2021 19:01 AVL-Datei KB OK Wel‘den dlese aIS BaUSteIne |n
| ] PB 12,2/ 05.06.2021 19:02 AL -Datei 1KB . .
das momentan geoffnete Baustein-
verzeichnis eingeflgt.
Daeime  [PB 1241 (oird eingerugD = Sollten in dem gedffneten S5
et : _#meden || Projekt der Bausteine vorhanden

sein, wird eine Meldung
ausgegeben, um das Uberschreiben zuzulassen oder zu verhindern.

11.9 Menu Datel

In dem Menu Datei sind fiir die Befehle fur die Erstellung von Projekten,
deren Verwaltung und das Drucken zusammengefasst.

11.9.1 Datei Favoriten (Favoriten hinzufiigen und verwalten)

Bei S5 fur Windows® versteht
man unter dem Begriff Favoriten
| Favoriten M zuFavoriten hinzufiigen eine Funktion zum Zweck eines
B - .| Favorten venustten schnelleren Zugriffs auf
bestimmte SPS-Programme mit
der gleichzeitigen Zuordnung einer zuvor festgelegten Online-Pfades.

Mit anderen Worten: Wird ein SPS-Programm unter S5 fiir Windows®
gedffnet und wird die Online-Verbindung zur SPS automatisch
mitangewahlt.

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Anmerkung:
Bei der Aktivierung von Favoriten wird die Online-Verbindung ausgewahlt. Es
erfolgt kein automatischer Datentransfer zur SPS.

] voreinstellungen & Um Favoriten benutzen

Anzicht I Schriftarten ] Text- und Hintergrundfarben ] Bausteinvergleich ] Werschiedenes ] Schreibschutz] Zg kon_nen mussen dlese
Sprachauswahl ] Bausteinanzeige ] Editar ] Statusanzeige ] Kompatibilitat | Bausteinverzeichnis ] elnge”Chth werden. Dazu

Projekt muss die Funktion unter
J [~ Projekt direkt beir Programmstart laden Voreinstellun gen
aktiviert sein.

v Mehifaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wirkzam, wenn daz Projekt neu geladen wird

¥ ‘wieitere Dateien [* 55p, " wid, *.zip) im STEF7-Projekt [nur anzeigen) H i H ®
- Bei S5 fur Wl_ndows
[ Favoier ¥ | muss die Online-
ﬁ v Favontenhizte venwenden .
J C:APragramD atahBH softes GmbHASS7WAF avorit ini Verbindung zur SPS
angelegt sein (z.B.
(Besttigen sy Netzwerk im Fenster
0K | Abbrechen | | Hilfe |

Online-Baumstruktur).

Allen aufgelisteten Verbindungen kann mittels Favoriten ein
S5 Projekt zugeordnet werden, das beim Offnen des Programms
gleichzeitig die Online-Verbindung aktiviert.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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] $5/57 fiar Windows® - Anlage 4711 - A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P AulRRerdem muss das SPS-Programm im

| Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Fenster Offline-Baumstruktur angezeigt
EE PR BEE EERE ® werden.

% S R | FS FRL K L oo | 6o . 55/57 for Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P
[]___m S5-SoftSPS - : Datei S5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

=l - [l Interne $5-SPS-Simulation A2 mh &2 | 420 2o H- | [

3 | 2 W inteme S1-PS-Simulation orine |

“) £99 netwerk lge@nkiicken) o ooy G Lo | 6o

-1 S5_CPU_LI5_103U
(-4l S5_RFCL006 . o
'-:ii:: 55 TCP/IP Auswéhlbare ) L Dieser PC

o SEC-L2 Verbindungen = SPSSPS“;’E'_":“"
B S5_INAT_HL T i e

e+l 5 WinPeap - [ ERIERE | sps.Datei durch
i -850 SSEGMSST.S5D

- i anklicken auswahlen
3] % SEP?C@ o o oML M) STEPSPST. S50
- omrm!nl ationsanschluss i] gig PROGO1ST.S5D
- USE Serial Port (COM9) . - [iill Proj01.55P

Zu Favoriten hinzufiigen

771 55/57 fr Windows ® - Anlage 4711 - A\S5 Projekte\Anlage 4711.55 Im Fenster Offline-Baum-
/| Datei | SPS Suthen Ansicnt Fenster Hilfe struktur ist das SPS-Programm
| Favoriten » Zu Favoriten hinzufilgen (SS_Datel SSD bZW SSW_DateI
_g Neg ' raverten vervaten Zu Favoriten hinzufiigen S5P) anzuwahlen (Dateiname
i Beenden Das aktuelle Projekt zur Favoritenliste hinzufdgen, auf blauen H|ntergrund
Den Befehl Zu Favoriten hinzufiigen
Favoritznname: | Arlage 4711 im Meni Datei, Favoriten anklicken.
Projekkdatei: I A:\55 Projekteianlage 4711.55P
yerbindungsweg: [ 55-103U | [55-1050; 8Lk 10.0.13.94 Das Eingabefeld Zu Favoriten
__ S5-CPUS45S-TTi 30 ~1 ¥ aufklappen h . f.. . d . ff t
PLC o i Inzutugen wird geoirnet.
S7-CPU416-TTi-30
WM-PLC-1
WM-PLC-Z
CPLI 312 IBH Link 574+
S5-1030
W anklicken/auswihlen
Favoritenname

Als Favoritenname wird der Dateiname des . I
Eavoritenname: | Anlage 4711

SPS-Programms das im Fenster Online

Baumstruktur markiert ist vorgeschlagen. Dieser Name kann beliebige

durch Eingabe verandert werden.

Projektdatei
Der Pfad zu dem im Fenster Online
Baumstruktur markierten SPS-
Programms wird angezeigt. Eine Veranderung ist nur durch Markierung
eines anderen SPS-Programms im Fenster Online Baumstruktur moglich.

Verbindungsweg

Projektdatei: | A:155 ProjektelAnlage 4711,55P

Verbindungsweq: | 55-1030 ] ["s5 1000 s5-1BHLink: 10,0.13.94 Im aufklappbaren Listenfeld wer-
i SSCPLBASTII 0 Ah glen alle Onllne-Ver_blndungen die
bestifien S5-CPUS4S-TTI 30 in dem Fenster Online Baum-

S7-CPU416-TTi-30 .. . .
el struktur definiert sind aufgelistet.

WM-RLC-2 H i H

P ST2 H ik St Die g(fwunschte VerEn_ndung

25 03U auswahlen und bestatigen.

y
W

Favoriten verwalten

Sind ein oder mehrere Favoriten angelegt, so kdnnen die vorhandenen
Einstellungen geéndert bzw. geléscht werden.

Den Befehl Favoriten verwalten im Menl Datei, Favoriten anklicken.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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[l Favoriten verwatten O X 7] 55/S7 fiar Windows ® - Anlage 4711 - A\S5 Projekte\Anlage 4711.55P
| Datei | sPs suchen ansicnt Fenster Hilte
Favoritendatei: C:\ProgramDatatlBH softec GmbHISS7WiFavarit.ini @ Favoriten » Zu Favoriten hinzufagen
= PLCA - 5 CPU2 CPUSA1 BiIRER T » [ Fovortenvemaltel s ke
Projektdatei; Achmulti CPU's S7APLC4565T 560 E Offnen Y PLC3 -5 CPUT CPUT03 e, oriten verwalten
Verbindungswe: "PLC_44BH Link 55++ CPU41"; 55-BHLink: 192.168.1.19 Speichern unter D PLC4-S5 CPU2 CPUS41 | Die Favoritenliste verwalten,
= PLC3 55 DB CPU103 E SchlieBen PLC3 S5 DB CPU103
Projektdatei: Achmulti CPU's STAPLC3 55 DB.SEP q Datelien im SSW-Projekt anzeigen / zuordnen... PLC4 55 DB CPUS41
Werbindungsweg: "IBH Link 55++ CPUT03": S5 BHLink: 192.1681.13 ST | Vergieichen Anlage 4711
= PLC4 55 DB CPU941
Projektdatei: Acmulti CPU's S7AWPLCA 55 DB.SEP . .
Verbindungswes: "PLE_44BH Link 55++ CPUS41"; S5/BHLink: 192168.1.19 Das E|ngabefe|d Favoriten verwalten
= Anlage 4711
Proiekidalei AASE Projskle\nlage 4711559 wird gebffn et.
Verbindungsweg: “88-103U"; S5BHLink: 10.0.13.94
=
. _ Die angelegten Favoriten mit Namen,
lach unten Urmbenennen Laschen ‘ »
Projektdatei und Verbindungsweg sind
Ok Ahbrechen H

aufgelistet.

. Wurden Anderungen vorgenommen muss das Eingabefeld

ok mit OK geschlossen werden.

Favoriten Definition l6schen

markieren’
= |PLC4 S5 DB EPU941_

Projektdatei: Ahmulti CPU's S7APLCA 55 0B 55P
Verbindungsweg: "PLC_4-BH Link S5++ CPU341"; S5IBHLink; 192.168.1.19

i [Beeinar anklicken/auswahlen
Ungltige Eintrige ldschen

Alles ldschen

Ein markierter Favoriteneintrag (gultig/Ungultig) kann geléscht werden. Es
kénnen auch alle Favoriteneintrage geldscht werden.

Favoritenname umbenennen
Zum Umbenennen den

Favoritenname markieren und mit
il Name andern: Anklicken von Umbenennen das
| Eingabefeld 6ffnen.

Umbenennen

PLC# 55 DB CPU94L

bestitigen

O Abbrechen ‘

Den geanderten Favoritennamen
bestatigen.

Favoriteneintrag in der Auflistung verschieben

‘anklicken Zur Anderung der Reihenfolge der Auflistungen
den Favoritenname markieren und durch
Mach oben ‘ Mach unten ‘ Anklicken von Nach oben bzw. Nach unten den

Favoriteneintrag verschieben.
Projektdatei / Projektdatei-Pfad &ndern

m Favoriten verwalten O

Einem Favoriteneintrag kann eine
andere Projektdatei (SPS-
Programm) zugeordnet werden.

Im gedffneten Auswahlfeld die
gewiinschte Projektdatei (SPS-
| | | e || | Programm) auswahlen. Das

Favoritendatei: C:\ProgramDataiIBH softec GmbHSS7WiFavorit.ini

= PLC3 55 DB CPU103
Projektdatet: Adnuli CPUs 57WPLC3 55 DB.SEP

Werbindungswea: "IBH Link §5++ CPU103"; S51EHLink: 192.168.1.13
[anklicken

ubu@x

& B | aufklappbare Listenfeld erlaubt die
Auswahl von unterschiedlichen
] Oftnen Projektdatei (S5 / S5W / S7TW usw.).
Sushenin: [ [] S5 Fiiekte @swanen | & G cF B~ Die Anderungen sind mit OK zu
Narme Bnderungsdatum  Typ Grafe besté_tigen_

|J MASCHIST.S5D 04.06.2021 11:45 S5D-Datei 1KB
i| TPROJOTST. 550 04.06.2021 11:45 55D-Datei 1KB §

| 4 | s*m:spsrssom 1146 S5D-Datei 1KB

Schnellzugrift

Dateiname: ‘PF\ OJO15T.550 j Offren
Dateityp: ‘STEPE'@-DalEiEH [ s5d] Abbrechen |
-Projektdateien [* s50 i
5 aufklappen/auswahlen

STE P7&-Froj ol
STEP7®-Bibliathek [*.571)
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m

Eine andere Onlineverbindung kann einer Projektdatei (SPS-Programm)
zugeordnet werden.

m Zur Favoritenliste hinzufigen X
B Favoriten verwakten O X

Favoritendatei: C:\ProgramDatallBH softec GmbHYSSTWAFavarit. ini

E PLC355DB CPU103

"PLC_3IBH Link 55++

oK Abbrechen |

Piojekidate: A \multi CPL's SPYPLC3S65T.5680

Eavoritenname:

=]
Q@ | o

werbindungsweg:

CPLN03"; S5BHLink: 192.168.1.13

B

.
Lschen ‘ 3

| PLC 3 - 55 CPUL CPULO3
wird eingefiigt

| Atlmulti CPU's S7\PLC3SSST.550 %

[s5-1030 | ["55-1030") S5-1BHLink: 10.0.13.34
S5-CPUD4S-TTI 30 ~ TS aufkiappen
PLC 345

S5-CPUS45-TTi 30
ST-CPU416-TTi-30
Wh-PLC-1
Wh-PLC-2

Favoriten auswahlen (aktivieren)

Zu Favoriten hinzufiigen

Favoriten verwalten

PLC3-55 CPUT CPU103 &

7] 55/57 fur Windows® - Anlage 4711 -- AN\S5 Projekte\Anlage 4711.55P
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favoriten Y
Neu »
Offnen >
Speichern unter »
Schiiesen
Dateien im SSW-Projekt anzeigen / zuordnen...
A[A Vergleichen

PLCA - 55 CPU2 CPU941
‘ankiicken/auswahlen
PLC3 55 DB CPU103

A\multi CPU's S7\PLCASSSTSSD
PLC4 55 DB CPUS41| gnjine 55: PLC_4-1BH Link 55++ CPUS41, IP-Adresse: 192.168.1.19

Anlage 4711 Offnet das Projekt.

S!

i\ Die in der Fawaritenliste ge

speicherte Steuerung

[ s5/57 fur Windows®

FB-Verzeichnis wird von der Si

PS gelesen.

55/57 fur Windows ®

ist nicht mehrwvorhanden,

B Das Projekt "admulti CPU's STWPLCA555T.550

= Machten Sie den Verwels darauf aus dieser Liste entfernen?

CPU 312 I8H Link 574+

55-115U ¥ ankiicken/auswahlen
oML v Hlor)

Beim Aktivieren eines Favoriten
wird das zugeordnete SPS-
Programm gedéffnet und die
dazugehoérende Online-
Verbindung zur SPS hergestellt.

Die angelegten Favoriten sind im unterenteil
des Favoritenmends aufgelistet. Durch

¥ '55-103U, IP-Adresse 10.0.13.54," amwihlen? Anklicken wird der entsprechende Favorit
J - | aktiviert.

Die Aktivierung der Online-Verbindung zur
SPS muss bestatigt werden.

Das Lesen der Programmdaten aus der SPS
wird angezeigt.

Nach Beendigung des Einlesens kann auf
das angewéhlte SPS-Programm und Daten
aus der SPS (Status) angezeigt werden.

Eine Fehlermeldung wird angezeigt, falls die
Online-Verbindung nicht hergestellt werden
Ja | Mein | kann.

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

anklicken/auswihlen

Favoriten 3 m m E @

g New o >| & STEPRT-Projekt .

E Sffnen: Yankiicken) v| #& STEPES-Projekt ..
Speichern unter bl S5W-Projekt ...

3 SchlieBen 57 Memory Card Datei ...
Beenden

Mit dem Befehl Neu werden die
Voraussetzungen geschaffen,
um ein neues Projekt anzulegen.

S5 Projekte kénnen in dem
Siemens STEP® 5 Dateiformat
oder im S5 fiir Windows®
Dateiformat angelegt werden.

STEP® 7 Projekte werden in dem Siemens STEP® 7 Dateiformat
(Datenbank) angelegt.

11.9.3 Datei Offnen (Projekt Offnen)

Mit dem Befehl Offnen... wird ein vorhandenes @I E:?:a m
STEP® 7, STEP® 5, bzw. S5W-Projekt gedffnet.
|| SSW-Projektvia.. | 55-Datei.. Die zu S5W-Projekt via...
' (@niklicken) Symboldatei... gehohrenden Befehle suchen und
55W-Hardwarekonfiguration.. offnen zu der Angegebenen Datei

gehorende Projekt oder legen ein neues S5W-Projekt dafir an.

S5W — STEP®5 Workshop
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S7 Memory Card Dateien (*.wld) fir Siemens Software und SlotPLCs und
STEP® 5 Symboldateien konnen geoffnet werden.

11.9.4 Datei Speichern unter (Projekt Speichern unter).

[i7] 55/57 fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | SPS  Suchen

Ansicht  Fenster  Hilfe

=TT

EIA Vergleichen

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuordnen...

Programmstatistik

Konsistenz priifen...

S5W-Projekt via...
57 Memory Card Datei...

Symboldatei zum STEPE 5-Projekt...

Favoriten L 12 I B e RSP
¢ e ,
E| Offnen® » STEPST Projekt...
Speichern unter » STEP&5-Projekt...
) . anklicken fauswahlen
SchlieBen S5W-Projekt...

»

Beenden

WI 55/57 fur Windows® - MASCHIST -- A\S5 Projekte\MASCHIST.S5D

Datei | SP5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

Neu

AL

Offnen

'EE B R =g

3

Speichern unter

»‘ STEP®7-Prajekt...

SchlieBen

AL

Programmstatistik

Konsistenz prifen..

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen..,

STEP®5-Projekt...

STEP®S5-Projekt...
S5W-Projekt...

STEP@S-Projekt unter einem neuen Namen speichern.

Mit dem Befehl Speichern
unter... kann ein im Offline —
Bausteinverzeichnis angewahltes
Projekt unter der Angabe eines
Namens, anderen Pfad (Ordner),
(Datei, Verzeichnis) gespeichert
werden.

Mit dem Befehl Datei —
Speichern unter / STEP® 5-
Projekt kann ein vorhandenes
Projekt unter einem anderen
Namen (Pfad) gespeichert
werden. STEP® 5 Projekte
werden im Siemens STEP® 5
Dateiformat gespeichert.

AuRerdem kann ein STEP® 5-Projekt als S5W — Projekt gespeichert
werden wie auch umgekehrt. STEP® 7 Projekte werden in dem Siemens
STEP® 7 Dateiformat (Datenbank) gespeichert.

Die Vorgehensweise zum Speichern eines Projektes mit dem Befehl
Speichern unter... ist die gleiche wie bei der Erstellung eines neuen

Projekts.

11.9.5 Datei SchlieBen (Projekt Schliel3en)

Datei | 5PS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favoriten

Neu

s

Offnen

Speichern unter 3

SchlieBen

G

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen...
Programmstatistik

Konsistenz prifen...

Mit dem Befehl SchlieRen wird
das im Offline —
Bausteinverzeichnis angezeigte
Projekt geschlossen. Nach dem
Schliel3en werden keine
Bausteine im Offline —
Bausteinverzeichnis mehr
angezeigt.

Datei | SPS  Suchen

Ansicht  Fenster  Hilfe

Favariten

Neu

A

Offnen
Speichern unter

SchlieBen

VR W R =G

Mit dem Befehl Datei im
S5W-Projekt anzeigen
/zuweisen wird das Dialogfeld

Dateien im S3W-Projekt anzeigen / zuordnen...

ATA  vergleichen

Dateien im SSW-Projekt anzeigen / zuordnen...

Konsistenz priifen

Mamen der Projekt-, 55(57)-, Symbol- und S7-Kanfigurat
L

Projektdateien getffnet.
Neben der Auflistung der
zum Projekt gehérenden
Dateien kénnen vorhan-
dene Dateien dem Projekt
zugeordnet werden.

m Projektdateien

Projektdatei:
A:155 Projekbelanlage 4711 .55P

Programmdatei:
A:155 ProjektetAnlage 4711.55

Symboldatei:
A:155 Projektetanlage 4711.5EQ

57-Hardwarekonfigurationsdatei:
A:155 ProjektetAnlage 4711.CF7

Ok Abbrechen

Auswihlen

Ausyihlen

nklicken)

Auswihlen

uglh )

Hilfe

TTI

Trans Tech International® 2023

S5W — STEP®5 Workshop



Seite 11-36

[i7] &ffnen

S5 fir Windows® Grundlagen

Kapitel 11

Wurden einem S5W Projekt
andere Dateien

Suchen in: | 55 Projekte j Iff( '
* Marme ° Anderungsdaturn Typ Grife ZugeW|esen, |St es SlnnVO"
Schnelugii gAnlage 4711.5E0 13:01 SEQ-Datei TKE das Projekt unter elnem
_|Sieben-Segment-Anzeige SEQ  05.06.2001 1722 SEQ-Datei 1KB
[V " STEPSPZOSED 0L06.2021 1146 SEQ-Datei oKB neuen Namen zu
— speichern. Dadurch
Dateiname: ~ [Arlage 4711 5E0 m erhalten alle Projektdateien
D ateityp: |Symbo|dateien [*.zeq) j Abbrechen den glelchen Namen

11.9.7 Datei — Programmstatistik

[ EBausteinstatistik: Anlage 4711

Es wird die eine Auflistung der

S5-Bausteine: Anzani: Crabe: Bausteine, die im Angewahlten
0B: 1 48 Bytes
o s 752 Byces Anwenderprogramm vorhanden
B yhes ) )
s o o Byves sind, aufgelistet.
= ytes
DE: 1 6Z Bytes
D= o 0 Bytes
Cesamt -] 867 Eytes
BE: o 0 Bytes
QK Drucken | Speichern | HilFe:

11.9.8 Datei — Konsistenz prifen

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

55/57 fur Windows ®

Speichern unter »

SchlieBen _

auu

Dateien im S5W-Projekt anzeigen / zuweisen...

Programmstatistik

Favoriten b e I e
9 Meu L
E Offnen L

e
I0l Alle Bausteine sind konsistent.
-

(SchiieBen,
Konsistenz prifen...

Wurde z.B. in einem bereits
aufgerufenen Baustein ein
Ubergabeparameter (Aktual-
parameter) zugeflugt, entfernt
oder verandert, so ist dieser
Bausteinaufruf nicht mehr
konsistent. Dies kann durch Auf-

ruf des Befehls Uberprift und ge-

Import / Export m':

Projekt von 55 nach 57 konvertieren Konsistenz prifen...

gebenenfalls automatisch kor-

Alle Bausteine auf Konsistenz prifen.

m Voreinstellungen... Strg=Umschalt=0

Beenden

rigiert werden. Eine Konsistenz
aller Bausteine wird angezeigt.

11.9.9 Datei —Import/Export

Mit den Unterbefehlen von Import / Export konnen STEP® 5 Projekte /
S5W Projekte als Textdatei (AWL) importiert und exportiert werden.

AWL-Quelle exportieren (S5)

|||_| 55/ST fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | 5P5  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Favariten 3

| BE [ e o G

Konsistenz prafen...

Alle Bausteine des Anwender-
programms werden als Text-
dateien (*.AWL) exportiert.

Import / Export »‘ AWL-Quelle exportieren. .y

Zusatzlich wird eine Textdatei

Projekt von 55 nach 57 konvertieren 3

ﬁﬁ(’! Vareinstellungen... Strg+Umschalt+Q Symboldatei exportieren..,

Drucken... Symboldatei importieren...

Querverweis exportieren...

Beenden

Belegungsliste exportieren...

Varizablenliste exportieren...

AWL-Quelle importieren... gl

AWL-Quelle exportieren...
Erstellt eine AWL-Quelltextdatei.

der einzelnen Baustein Da-
teien mit der Dateinamen-
erweiterung *. AWL aufgelis-
tet, die beim Export erstellt
wurden. Die einzelnen

(*-.AWL) mit der Auflistung der
exportierten Bausteine erstellt.
In dieser Datei sind die Namen

m Speichern unter

Speicher in: | 55 Projekte j £ BB~
* Mame Anderungsdatum Tep Grafe
|:| 55 Projekt.awl 07.06.20271 14:53 A0 -Datei TKB
5 chnellzugriff

Dateiname: ‘Eaustamhsle awl =1 tSpeichem I
Dateityp | 35 Queltestdateien [*. awi) I Abbrechen

S5W — STEP®5 Workshop
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Bausteine werden in einzelnen Dateien mit der Bausteinbezeichnung und
der Dateinamenerweiterung *.AWL abgespeichert (z.B. PB10.AWL).

AWL-Quelle importieren (S5)

[T S5/S7 fur Windows® - Anlage 4711 - A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

Favoriten 4! 90 B =l @
3 Konsistenz prifen..
| Import / Export v AWL-Quelle exportieren.., |
Projekt von 55 nach 57 konvertieren » AWL-Quelle importieren...
El nklicken
7 ur
AWL-Quelle importieren...
Drucken... Liest eine AWL-Datei mit der Bausteinliste sowie den Inhalt aller dort angegebenen AWL-Quelltextdateien.
Beenden Querverweis exportieren..,
Belegungsliste exportieren...
Variablenliste exportieren...
i &ffnen >
Suchenir [ | S5Piojekt=  (auswanlen) =] £ EE-
Mame Anderungsdatum  Tp Gréfe
[] DB 07.06.2021 14:53 A4 -Datei 1KE
Schnellzugriff
[ Bt 07.06.2021 14:53 AL -Datei 1KE
[ [ PE 10.8M1 05.06.2021 19:01 2L -Datei 2 KB
Deskion | PETZ.ANL 05.06,2021 70102 AL Datei TKE
anklicken Tauswihlen
Destatigen uy
Dateiname: [FB 120/ (wird cingstugt) =1
Diateityp: | S5-Queitextdateien [ awi) | Abbrechen

1] S5/57 fur Windows ® - Beispiele — A:)\S5 Projekte Schulung\Beispiel
Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe
Favariten Y @ F = g
e

Symboldatei exportieren...
- | Erstellt eine SEQ-Symboldatel.

mport / Export »‘

F#El voreinstellungen...

& Drucken...

Y

| Symboldatel exportieren.. P |

| Symboldatei impartieren...

TTI

Druckeinrichtung...

Beenden

Querverweis exporti #
C‘Symbn\date \mportieren... I

Belegungsliste eXpq ;. 4 5o inhalt einer SECLSymboldatei.

i Symboltabelle exportieren
Speichem in: | Import - Export j Iff( '
= Name : Anderungsdatum  Typ GroBe
e - y .
s b [ |symboldatei Export-Importseq  2001201417:46  SEQ-Datei 1K8 |

m Name der S5-Symboldatei
Dateiname: |Symb0|da13i Export-Import seq . Eingeben j Speichem
Dateityp: |Symb0\dateien ("seq) j Abbrechen

Als Textdateien (*.AWL)
abgespeicherte S5 Projekte
kdnnen importiert werden. Der
Befehl AWL-Quelle importieren
offnet das Dialogfeld Offnen zur
Auswahl der S5 Bausteine.

Der markierte Baustein wird in
das momentan getffnete S5
Projekt importiert. Sollten dabei
in dem gedffneten S5 Projekt der
Bausteine vorhanden sein, wird
eine Meldung ausgegeben, um
das Uberschreiben zuzulassen
oder zu verhindern.

Datei — Import / Export — Symboldatei exportieren / Importieren

Mit den Unterbefehlen von
Import / Export kdnnen STEP® 5
Symboldateien / S5W
Symboldateien als Textdatei
(SEQ) importiert und exportiert
werden.

Symboldatei exportieren

Mit dem Befehl Symboldatei
exportieren wird festgelegt, wo
und unter welchen Namen, die im
Arbeitsspeicher des Rechners
vorhandene Symboldatei
abgespeichert werden, soll (in
der Offline — Baumstruktur
markierten S5 Projekt). In dem

sich 6ffnenden Dialogfeld sind der Dateiname und der Pfad vorzugeben.
Als Dateityp ist Symboldateien (*.SEQ) vorgegeben.

Datei — Import / Export — Symboldatei importieren

Mit dem Befehl Symboldatei

importieren erscheint das
Dialogfeld. Symboltabelle
importieren.

Aus den aufgelisteten Dateien

i Symboltabelle importieren
Suchen in: | Impart - Export j I‘j‘ B~
= MName ‘ Anderungsdatum Typ Grafie
o~ b :
e ¢ Symboldatei Export-Import,seg 20.01.2014 17:46 SEQ-Datei 1KE |
 m
|| —
Netzwerk —
bestétigen
Dateiname: Symboldatei Export-mport seq wird eingefiigt
Dateityp: |Symbn|date\en {"seq) j Abbrechen

ist die Symboldatei, die
importiert werden soll,
auszuwahlen. Es werden nur

Symboldateien mit der

Dateinamenerweiterung .SEQ zur Auswahl angeboten.

Die importierte Symboldatei wird in das in
markierten S5 Projekt eingefiigt.

Trans Tech International® 2023
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Datei — Import / Export — Querverweis exportieren

il S5/S7 fur Windows @ - Beispiele -- A\S5 Projekte Schulung\Beispiele\s51 D@ gesamte QUGI’VGFWGiS kann
Datei F;:s”te:umen Ansicht  Fenster  Hilfe ,E . als Textdatel (*tXt) Oder als CSV—

—————— Datei (*.csv) exportiert werden.

‘ Import / Export »‘ AWL-Quelle exportieren.

AWL-Quelle importieren...

B3 voreinstellungen...
Querverweis exportieren...

Symboldatei Expli

- & Drucken.. Querverweis in eine TT oder CSV-Datei schreiben.
symbaldatel imp
Drugkeinrichtung..,
Beenden ( Querverweis exportieren...”

Belegungsliste exportieren...

Belegungsliste exportieren...
Belegungsliste in eine TXT oder CSV-Datei schreiben.

Datei — Import / Export — Belegungsliste exportieren
Die gesamte Belegungsliste kann als Textdatei (*.txt) oder als CSV-Datei
(*.csv) exportiert werden.

11.9.10 Datei — Projekt von S5 nach S7 konvertieren

i 55/S7 fiir Windows ® - SSW-Projekt -- A\S5 PROJEKTE\SSW-ProjektS5P Er g e b n | [ | n S 5W_ P r Oj ekt
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe .
i Ve speichern
Import / Export ¥ Alle §5-Bausteine nach 57 und in einem S7-far-Windows 8-Projekt speichern.
Projekt von S5 nach $7 konvertieren y Ergebnis in S5W-Projekt speichern... | Das 85 P rog ramm 1 d as
8 voremstetungen. ST Ergebnis in STEPS7-Projekt speichem.. | konvertlert we rden SO", muss
E| Beenden

angewabhlt sein. Die Bausteine
sind im Verzeichnis Offline-Bausteine aufgelistet. Mit diesem Befehl
Ergebnis in SS5W-Projekt speichern wird das Dialogfeld Speichern unter
geotffnet. Hier kann der Pfad, das Verzeichnis und der Bausteinname
festgelegt werden.

i §5/57 far Windows® - SSW-Projekt -- A\S5 PROJEKTE Datei —_ Projekt von S5 nach S7

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe . . .
| L [ e, 6 konvertieren — Ergebnis in
oo ; STEP® 7-Projekt speichern
R‘ Projekt von S5 nach 57 konvertieren » Ergebnis in S5W-Projekt speichern...
fF-ﬂl Vorinstellungen... strg+ Umschalt=Q Ege'"”""STEPW'P"”’““’"‘"“"‘"‘ | Nur mit STEP@ 5 Programm in
El Beenden Ergebnis in STEP®7-Projekt speichern... 87 fur WlndOWS® relevant

Alle 55-Bausteine nach 57 kanvertieren und in einem STEP7 ©-Projekt speichern,

11.9.11 Datei — Voreinstellungen

. Mit dem Befehl Datei
Datei | SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe —Voreinstellungen Fﬂ
TN

Favoriten - %S e Oder dem Symb0| erd
&l Neu ' das Dialogfeld zur Festlegung der
|EE’! Voreinstellungen... Strg+Umschalt+Q | 85 ful’ W|nd0WS®
S Drudken. anklicken Strnep Voreinstellungen gedffnet.
E Druckeinrichtung... F{’! Voreinstellungen... Strg+Umschalt+Q
Voreinstellungen, Schriftarten, usw. andern, Fur dle Elnste”ungen S|nd Sepa_
Beenden rate Dialogfelder vorgesehen.
I Voreinstellungen 24| Die Einstellungen werden

Anzicht Schrifllarlen ] Text- und }]—Iinlergruridfarben ] Bausl]einvergleich ] \i’erschiedeines ] Schreibschulz{ gespelchert und stehen Somlt
—Sprachauswahl Bausteinanzeige | Editor | Statuzanzeige | Kompatibiltat | Projekt | Bausteinverzeichnis . . =
’ e ‘ beim nachsten Offnen des SPS-

Hrenet e Projekts bzw. eines neuen
€ Engisch € Engisch Fensters sofort zur Verfigung.
Memenin ARz Das Dialogfeld Voreinstellungen
¥ Standaud kann auch Uiber den Befehl
Dl B Einstellungen aus dem Menii

Datei im Rechner-
Bausteinverzeichnis-Fenster
geoffnet werden.

O | Abbrechen | \
1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Reiter Sprachauswahl
Mnemonik: M rermanik: )

Die Einstellungen steuern die Darstellung der Operanden.

& Deulsch

" Englisch

Beispiel Mnemonik deutsch:
Eingang E Zahler Z Zahler vorwarts VA,
Ausgang A UND U Zahler rickwarts ZR
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PA...
Zeiten T Springe SPA  Peripherieeingang.... PE...
Beispiel Mnemonik englisch:
Eingang I Zahler C Zahler vorwarts Cu
Ausgang Q UND A Zahler rickwarts CD
Merker M ODER O Peripherieausgang.... PQ...
Zeiten T Springe JU Peripherieeingang.... PI...
Landessprache:
Die Einstellungen steuern die Sprache in den ~eSe sttt
Meniis und den Meldungen. StandardmaRig ist Sl
" Englisch

Deutsch oder Englisch vorhanden
Name im S5-FB-Kopf

Der Text im S5-FB-Kopf kann der Landessprache
angepasst werden. StandardmaRig ist Deutsch.

Mamen im S5-FB-K.opf:

™ Standard

NAME : TET: MY
aufklappen/auswahlen
BEZ : X0l Frapaseh
ETW Schwedisch
Italienizch
EEZ - Ol Miederandizch
Spanisch
m ‘Yoreinstellungen Rel ter B au Stel n an Zel g e
ainsicht | Schriftgian | Test- und Hintergundtarben | Bausteinvergleich | Verschiedenes | Schreibschutz | L
Sprachauswahl Editar ] Statuzanzeige ] F.ompatibilitat ] Projekt I B austeinverzeichnis } Spalten b relte
Spaltenbreiten: Optionen Um Sym bOlISChe Operanden, |n
SEFURDE. 26 1z W Hinweise arzcigen der von Ihnen gewahlten Lange
S5-KOP [12..28]) 1z -

¥ Sprungrarken hervorheben

¥ TUE und T'Wa, anzeigen

0K | Abbrechen | Ubemehmen|

Hife |

in der Netzwerklogik anzuzeigen,

S7FUP (10 26) TR T (Rt e Ao e ist die Spaltenbreite der Operan-
SR 2. 2] 12 | den Felder wahlbar. Die Spalten-
™ Automatisch anpassen breite ist fur die Darstellung FUP
ST (0.8 as [ und KOP getrennt einstellbar.

SchitketterDarstelung Der Zahlenwert, der die Spalten-
Kommentarceien(0.3: [z «] breite festlegt, ist die Anzahl von

Zeichen, die in eine solche
Spalte nebeneinander passen.

Die Spaltenbreite bei grafischen

Schrittketten (kompatibel zu Graph 5/ Graph 5 Il — nur bei S5 fir

E Spatte g

UNTEN

Spalte

T2 —q

FEHLER_ENTL
1 {1 s

Windows®) ist separat
einstellbar.

Schrittketten-Darstellung

Schrittketten-Darstellung:

TTI Trans Tech International® 2023

Die Anzahl der Kommentarzeilen bei grafischen
Schrittketten (kompatibel zu Graph 5/ Graph 5 Il — nur bei
S5 fir Windows®) und die Anzeige der Uberwachungs-
(TUE) bzw. Warte-Zeiten (TWA) sind einstellbar.

Kommentarzeilen (0..3):

o

[~ TUE und TWA anzeigen

Optionen:
Hinweise kdnnen ausgeblendet werden. Zeilenkommentare kénnen im
Status (Online) angezeigt werden.

Die Statusanzeige kann immer mit der Online-Fenster-Hintergrundfarbe

S5W — STEP®5 Workshop
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oder angezeigt werden. Ist die Auswahl nicht getroffen,
I Hinweise anzeigen wird der Status, wenn er im Offline-Fenster angewahlt
¥ Kommentare auch Onine anzeigen wurde, mit der Hintergrundfarbe des Offline-Fensters
Iv Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe .
angezeigt.
Reiter Editor
Ansicht 1 Schriftarten ] Test- und Hintergiundfaiben 1 Bausteinvergleich ] Yerschiedenes I Schreibschutz 1 . . . .
Sprachauswahl | Bausteinanzeige Stalusamzeige] Kompatibiltst | Projekt | Bausteinverzeichris | Uber d|eses D|alogfe|d Werden d|e
B [ Bausteine auf SPS und Rechner speicher ElgenSChaﬁ:en des BaUStelnedltors
¥ Inteligente Eingabehite festgelegt.
[T 5Tfdresshersiche priifen .
¥ 57-Schlisselmorte hervorheben BaUSteI ne an SPS u nd ReChner
speichern
FUP und KOP:
W Typprifiung von digitalen Operanden ISt ¥ Bausteine auf SPS und Rechner speichem
Symolabelinedton Bausteine auf SPS und Rechner
™ Wervollstindigen: Kommentar automatisch erzeugen | | , Wl i
’ ’ speichern markiert, wird mit dem
et Tetedior Befehl Baustein — Speichern der
paltenlinien im Testeditor anzeigen . . .
Baustein im PC gespeichert und
[0 | sbeim | | e || gleichzeitig zur SPS tibertragen.

Intelligente Eingabehilfe
Die intelligente Eingabehilfe ist im Kapitel Operand / Vari- ¥ hsligente Eingabehife
able in Verknipfung einfiigen beschrieben.

S7-Adressbereich prufen

Wenn aktiviert, wird Gberpriift, ob die angegebene ¥ 57-Adresshersiche prifen

Adresse im Adressbereich der S7-CPU liegt (nur STEP® 7).
S7-Schlisselworte hervorheben

Wenn aktiviert, werden die W S7-Schiisseiworte hervorheben

Schlusselworte farbig dargestellt. Die Farbauswahl erfolgt Gber Farben,
Text und Hintergrundfarben (nur STEP® 7).

FUP und KOP - Typprufung von digitalen Operanden
Wenn aktiviert, wird in den Darstellungsarten IV Typprifung von digtalen Operanden
FUP und KOP der Typ der digitalen Operanden tberpriift (nur STEP® 7).

Symboltabelleneditor — Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen

Ist Vervollsténdigen: Kommentar W Vervollstandigen: Kommentar automatisch erzeugen
automatisch erzeugen markiert, wird ein Text
: . als Kommentar zu einem Operanden in der
EWZ  EWZ - automatisch erstellter Eintrag - gy ypojtabelle bei der Betatigung des Befehls
E0D EOD  automatisch erstellter Eintrag gy pojtabelle / Vervollstandigen hinzugefigt.

Spaltenlinien im Texteditoranzeigen
Wenn aktiviert, werden in den Texteditor- [¥ Spaltenlinien im Texteditor anzeigen
Fenstern (AWL-Editor, Variablentabelle, Symboltabelle usw.) senkrechte
Spalten angezeigt. Mit der Taste wird die Einfigemarke in die
nachste Spalte platziert.

Operand Symbol Kommentar

Marke | Anweisung | Operand Kommentar Mit den Tasten und wird die
L 1000 Einfilgemarke nach oben bzw. nach unten in
L #Wert /I[Kommentar
<l der momentanen Spalte bewegt.
SPA MARK
= A 0.0

Reiter Statusanzeige

Statusanzeigewerte:
Die AWL — SPS-Statusanzeige ist in Spalten aufgeteilt. Die Informationen,
die in diesen Spalten angezeigt werden, werden mit den
Optionsschaltflachen des Feldes Statusanzeigewerte: ausgewahlt.

TTI Trans Tech International® 2023
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Adresse
ot e | o Rt veooun o sasiacec || 1N €T Spalte Adresse [t
—— 5 5tas wird die relative Adresse | ¢ ..
E i::sséj i STEP®S Standard Bausteinstatus d er ein Zeln en B Inhat
R e g Instruktionen innerhalb s
i R eines S5 Baustein B Stummot
—— e angezeigt. Die relative ™ Adecoregister
I At - Anfangsadresse eines e
S T S5 Bausteins ist immer | oeneiaz
[~ DB-Register 2 I™ Mur ein Metzwerk im Status anzeigen 0000 (hexadeZImal) I Indirsktadrasss
[ Indirektadresse Rechner-CPU-Belastung bei Statusanzeige: D|e Adresse des ersten Befeh|s |St Von
e - dem Bausteintyp (PB, FB, etc. abhéngig
Lok | ssecten | e w7 || (lANQe des Bausteinkopfes).
VKE
In der Spalte VKE wird das Verknipfungsergebnis (VKE) angezeigt.
Inhalt

In der Spalte Inhalt wird der Wert des Operanden angezeigt.

Beispiel: Ein binarer Operand (z.B. E31.1) kann den Inhalt O oder 1 haben. Als
Inhalt eines Timers wird dessen momentaner Zeitwert angezeigt.

AKKU1
In der Spalte AKKU1 wird der Inhalt des Akkumulators 1 in hexadezimaler
Form angezeigt.

AKKU2
In der Spalte AKKU2 wird der Inhalt des Akkumulators 2 in hexadezimaler
Form angezeigt.

Statuswort
In der Spalte Statuswort wird der Inhalt des Statusworts angezeigt. Die
Statusbits, die im Statuswort zusammengefasst sind, geben Auskunft Gber
die Ergebnisse von Operationen.

Adressregister 1; Adressregister 2
In den Spalten Adressregister 1 bzw. Adressregister 2 werden die
Inhalte der Adressregister, die fur die registerindirekte Adressierung des
Speichers verwendet werden, angezeigt (nur STEP® 7).

DB-Register 1; DB-Register
In den Spalten DB-Register 1 bzw. DB-Register 2 werden die Inhalte der
Datenbausteinregister, die die Nummern der aufgeschlagenen (aktiven)
Datenbausteine beinhalten, angezeigt.
Zwei Datenbausteine kénnen gleichzeitig getffnet sein.
Das DB-Register 1 wird oft als DB-Register und das DB-Register 2 als
DI-Register bezeichnet (nur STEP® 7).

Indirektadresse
STEP® 7 kann eine Zahl im Adressformat, die in einem Wort / Doppelwort
(z.B. Merkerwort / Merkerdoppelwort) steht zur indirekten Adressierung
nehmen. In der Spalte Indirektadresse werden die Inhalte der Worte /
Doppelworte, die zur indirekten Adressierung genutzt werden, angezeigt
(nur STEP® 7).

S5 Status

STEP® 5 Standard-Bausteinstatus [v STEP®E Standard-Bausteinstatus
Diese Einstellung entspricht der Statusdarstellung von STEP® 5.Ist diese

Einstellung vorgewahlt entfallen alle weiteren Statuseinstellungen.

1
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Schneller AWL-Status

S5 fur Windows® Grundlagen

Kapitel 11

v Schneller AwL-Status

Es werden weniger Informationen angezeigt, diese jedoch schneller mit
neuen Daten aufgefrischt. StandardmalRig ist der Status Timeout auf
500ms eingestellt. Er kann vergrof3ert bzw. verkleinert werden.

Nur ein Netzwerk im Status

W Mur ein Netzwerk im Status

Im Status wird immer nur das angewahlte Netzwerk mit neuen Daten

aufgefrischt.
Status ab Cursor anzeigen

Um die Bildauffrischzeit bei der Statusanzeige zu

[+ iStatuz ab Cursor anzeigers

beschleunigen kann die Darstellung ab Cursor gewahlt werden.

Rechner-CPU-Belastung bei Status
Rechner{_PJ-Belastung bei Status:

niedrig hoch

Wird der Status von der SPS geholt, wird die CPU des
] Rechners belastet. Bei langsamen Rechnern und
schnellen SPS-Programmdurchlaufen kann es

sinnvoll sein, die Belastung der CPU zu verringern.
Mit dem Schieberegler kann die Belastung der CPU angepasst werden.

Reiter Projekt

Ansicht ] Schiiftarten 1 Text- und Hintergrundfarben I Bausteinvergleich I grschiedenes I SChlEIhSDhulZ]
Sprachauswahl I Bausteinanzeige I Editar I Statusanzeige I Kampatibilitats Eausleinvelzeichms]

Projekt:
| ™ Eroiekt chokt beim Programmstar facer

[v Mehrfaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wirksam, wenn das Projekt neu geladen wird

v Weitere Dateien [*.s5p, ".wid, * zip] im STEP7-Frojekk [nur anzeigen]

Favoriten:
Q I¥ Favaritenliste verwenden
C:\ProgramD atahlBH softec GmbHYSE7wWAF avorit ini

Sonstiges:

Bevarzugtes Format der Programmdatei im S5w-Projekt. | 55 -
[ Dateinamen fiir 55w -Projekte einzeln auswihlen lazsen

[v Veshindungsdaten in der SBW-Projekt-Datei speichern

[V Den zuletzt berutzten Ordmer beim Programmstart anwahlen

Ok Abbrechen (bermehmen Hilfe |

[l voreinstellungen X

Favoriten

=]

v Favaritenlizte verwenden

v Projekt direkt beim Programmstart laden

Projekt:
Beim Starten von S5/ S7 fur Windows®
wird das beim letzten Schliel3en aktive
SPS-Programm erneut gestartet.

Uber dieses Dialogfeld wird die
Handhabung mit Projekten festgelegt.
Das Programm S5 / S7 fiur Windows®

v Mehifaches Offnen von Projekten verhindem
Eine Anderung ist erst wirkzam, wenn das Projekt neu geladen wird

kann mehrmals gestartet werden.

Dies ist in Sonderfallen manchmal von
Vorteil. Dieses mehrfache Starten kann
verhindert werden.

Mit der Aktivierung Favoritenliste verwen-
C:\ProgramD atablBH softec GmbHYS 5w Favart. ini den kann diese Opt|0n genutzt werden.

Die Favoriteneintrage werden in der angegebenen Datei gespeichert.

Sonstiges

Das bevorzugte Format der Bevorzugtes Format der Programmdatei im S5W-Projekd:

Programmdatei im S5W-Projekt kann festgelegt werden.

.S5 legt das S5 fir Windows® Programmdatei-Format und
.S5D das Siemens STEP® 5 Programmdatei-Format fest.

il Neues S57-Projekt erstellen

Projektname:

[A:\s5 ProjektelProj02 " kann gedndert werden 5%

Programmdatei:

g |A1\55 Projekte'Proj02  kann geandert werden =
Symbeoldatei:

g [A:\S5 Projekte'Proj02 "kann geandert werden SEQ
S7-Hardwarekonfiguration:

5| [A5 ProjekieProi02 | kann gesindert werden 7

Abbrechen Hilfe

S5W — STEP®5 Workshop

| -|

55D

Ist Dateinamen fir S5W-Projekte einzeln
[v [rateinamen fir S5 -Projekte einzeln auswahlen lazsen
auswahlen lassen markiert wird beim
Erstellen eines S5W-Projektes ein Dialogfeld
zur Auswahl / Benennung der einzelnen
Namen der Projektdateien gedffnet.

Die vier Namen der Dateien und deren Path,
die zu einem S5W-Projekt gehdren (*.S5P,
*.S5W, *.SEQ und *.CF7) lassen sich
einzeln festlegen (wird nur selten bendtigt).

TTI

Trans Tech International® 2023
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W erbindungzdaten in der S5w-Projekt-Datei speichern 1N der S5W-Projekt-Datei kdnnen die
Verbindungsdaten zu einer angewahlten SPS gespeichert werden. Ist diese
Funktion aktive wird beim Laden eines SPS-Programms die dazugehdrige

Verbindung zur SPS aufgebaut.

¥ Den zuletzt benutzten Ordner beim Programmstart anwahlen  \Wenn aktiviert, wird S5 /S7 fir Windows®
mit dem zuletzt getffneten SPS-Programm gedffnet. Dies ist vorteilhaft,
wenn nach dem Herunterfahren des Rechners mit dem gleichen SPS-
Projekt weitergearbeitet werden soll.

Reiter Bausteinverzeichnis

Der Reiter (Tab) Bausteinverzeichnis
Lnzicht 1 Schriftarten I Teuxt- und Hintergrundfarben 1 Bausteinvergleich 1 Verschiedenes Schralhschutz] . . . .
Sprachauswahl 1 Bausteinanzeige I Editor ] Statusanzeige I Kompatibilitat 1 Projekt ISt In ZWeI Felder S5'An Zel g eel em ente
S| und S7-Anzeigeelemente (nur bei S7
Oitie e fur Windows®) aufgeteilt. In dem linken
. e Feld werden die Einstellungen fiir das
W Symbal ™ Lings
P Linge ¥ Hibieiheksrimnz; Offline-Bausteinverzeichnis und in
¥ Datum I Funktionshame . . .-
) P dem rechten Feld die Einstellungen flr
iﬂ‘b"““ekwm die Anzeigeoptionen im Online-
W Funklionsname
T Sambel o nesige s o Bausteinverzeichnis ausgewahlt.
r gIIZEeIT;En-Kommenlarbausteine dazugehdrige Projekt geiffnet sein . . . .
Offline Bausteinverzeichnis (STEP® 5)
Die Anzeige des Offline-

0K I Abbrechen

Obemehmen Hilfe |

Bausteinverzeichnisses ist in Spalten
aufgeteilt. Die Infor-

i = OTE 1% ) Lange markiert : 252 gesamt : 3386
Baustein  Format _ Symbol Lange  Letzte Anderung Beschreibung Bibliotheksnummer _Funktionsname mationen, d|e in
L.0B1 S5 0B 1 74 18.06.2013 08:14:00 IYKLISCHE FROGRAMMBFARBEITUNG am )
Chan % W 00NII00M00  KOORDINATOR BERECHSP e diesen Spalten
L PB12 S5 32 18.06.2013 08:14:00 STOERAUSWERTUNG BP21 .
By i FAMDLIRG K UF S DG SERVI angezeigt werden,
FB22 S5 FB22 128 18.06.2013 08:14:00 HANDLING BILD NR 22 u. 23 9235 H.-BLDZ22 - .
B2 S5 FB 42 662 27.10.2013 13:27:46 SECTION | UND Il SCHRITTKETTENU. 67823 STOERUNG Slnd mlt den
FB 44 S5 FB 44 548 18.06.2013 08:14:00 BEARBEITUNG SERVICEBILDER H.SERVIC . ..
Optionsschaltfla-
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen Keine CPU angewahit UF NUM RF INS Chen ausZuWahIen_
Format
Der in S5/S7 fur Windows® integrierte Editor versteht die Syntax von
STEP® 5 und STEP® 7. In der Spalte Format wird angezeigt, in welcher
Syntax der vorhandene Baustein vorliegt.
Symbol
Spalte zur Anzeige fir das dem Baustein zugeteilte Symbol.
Lange

Spalte zur Anzeige der Bausteinlénge in Byte.
Datum / Letzte Anderung
Spalte fir die Datumsanzeige, wann ein Baustein erstellt bzw. zuletzt
abgespeichert wurde. Dies ist eine Offline-Information.
Beschreibung
Die Spalte Beschreibung hat die Aufgabe eine Kurzinformation tber den
Baustein zu geben. Der Titel des Bausteins als Beschreibung angezeigt.
Bibliotheksnummer (nur STEP® 5)
In der Spalte Bibliotheksnummer, werden die Nummern, die tiber das
Dialogfeld Baustein, Eigenschaft, Bausteinen zugeordnet wurden,
angezeigt. Die Bibliotheksnummer wird im Bausteinkopf in der SPS
gespeichert.
Funktionsname (nur STEP® 5)
In der Spalte Funktionsname werden die Namen der Funktionsbausteine

angezeigt.
1
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STEP® 5-Kommentarbausteine anzeigen
Im Offline-Bausteinverzeichnis konnen STEP® 5 Kommentar-Bausteine
aufgelistet werden.

Online-Bausteinverzeichnis (STEP® 5)

_ Die Anzeige des Online-
S i - : Bausteinverzeichnisses
Baustein Adresse  Symbol  Linge Bibliotheksnummer Funktionsname o . . . .
oBR1 10180 0B1 14 .|| istin Spalten aufgeteilt. Die
0B 250 0D970 . L
0B 251 0D960 Informationen, die in diesen
PB 1 10010 PB1 352 .
FB 238 0DB10 3 8457164 COMPR -|| Spalten angezeigt werden,
m— ' || sind mit den Options-
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS (CPU 945) schaltflachen auszuwéahlen.
S5/S7 far Windows® 3 Da die meisten der Informationen aus der
Dieg A for das Online-Bausteinverzeichni SPS gelesen werden, kann sich der Bildauf-

r
! \ verlangsamen dessen Anzeige.

bau verlangsamen. Eine entsprechende
Warnung wird ausgegeben.

Baustein
Spalte zur Anzeige fir die Bausteine, die in der SPS vorhanden sind. Dies
ist eine Online-Information.

Adresse (nur STEP 5)
Spalte zur Anzeige der Startadresse des Bausteins im SPS-Arbeitsspeicher
(absolute Adresse). Diese Adresse andert sich bei einem erneuten laden
des Bausteins. Dies ist eine Online-Information.

Lange
Spalte zur Anzeige der Bausteinléange in Byte. Dies ist die tatsachliche
Lange des Bausteins in der SPS.

Bibliotheksnummer (nur STEP® 5)
Spalte zur Anzeige der Bibliotheksnummer. Die Bibliotheksnummer ist im
Bausteinkopf in der SPS gespeichert. Dies ist eine Online-Information, die
in der SPS gespeichert ist.

Funktionsname (nur STEP® 5)
Spalte zur Anzeige der Namen der Funktionsbausteine. Dies ist eine
Offline-Information.

Symbol
Ist Symbol markiert, wird der symbolische [+ Symbaol
Name der Bausteine im Fenster Online-Bau- ~ Furdie Symbolanzeige muss das
steine angezeigt. Dies ist nur moglich, wenn ~ 93249=hange Projekt gecffnet sein
das dazugehdrige SPS-Programm geoffnet ist und die Bausteine einen
symbolischen Namen in der Symboltabelle zugewiesen bekommen haben.

Reiter Ansicht

Hier kdnnen Einstellungen fur die Darstellung
Sprachauswahl Editar K tibilitat | Projekt | Baust hinis . . .
L] st | e nd | Bartaneicy t==eel - innerhalb der S5/S7 fur Windows® Fenster
Darstellung der Editorfenster:
T, g gkt o vorgenommen werden.
" Klassische Oberfliche . ; - .
‘wiechsel 2wischen den Fenstem iiber den Menvepunkt "Fenster” oder das lcon J St an d ar d 0 b e rf I ac h e
Bausteirverzsichnis . . .
 Bausteinverzsichnise, wie die Edioenster, i cigener Fegiserkare anzeigen Dieses Anzei g eformat e ntspri cht der heute
{* Bausteinverzeichnis in einer Registerkarte der Ausgabefenster . . .
e e e tblichen Darstellung von Windows-
" Tabs oben " Tabs oben & Tabs oben
B ek & Tabsurten € Taba e Programmen.
Datsisuswahldialog: Liste der zuletzt gedfineten Projekte. . .
& Klassisches Decign mit Schnellzugifsleiste = Klassische Oberflache

" Meues Design mit Exploreransicht

Die klassische Oberflache lehnt sich an friher
S5 / S7 fur Windows® Darstellungen an.

Alle en ksetzen und Ausiief wieder herstellen |

oK Abbrechen | Dgemehman| Hife |

1 —
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Begrenzung des Arbeitsfeldes angebrachten Reiter (Tabs) fur
eine schnelles 6ffnen von zusatzlichen Fenstern.

Dafir wird ein zuséatzlich zu den Symbolen der zum Wechseln zu einem
weiteren im Hintergrund gedffneten Fenster angeboten.

Bausteinverzeichnisse, wie die Editorfenster, in eigenen Registrierkarte anzeigen
Die Bausteinverzeichnisse, (Online / Offline) werden in der
Standartoberflache in einem eigenen Fenster, wie in der Klassischen
Oberflache dargestellt.

Bausteinverzeichnis in einer Registrierkarte der Ausgabefenster
Die Bausteinverzeichnisse, (Online / Offline) werden in der Registrierkarte
der Ausgabefenster mitangezeigt.

Explorerfenster / Ausgabefenster / Editorfenster
Die Positionen der Tabs (Reiter mit Namen) kann oben oder unten sein.
Standard ist oben.

Diese Darstellung unterstutzt nicht die an der unteren :

Dateiauswahldialog
Entsprechend dem installierten Windows-Betriebssystem stehen zwei
Anzeigeformen zur Auswabhl.

Klassisches Design mit Schnellzugriffsleiste, dieses Design kann bei den
meisten Windows-Betriebssystem gewahlt werden.

Neues Design mit Exploreransicht, dieses Design kann sollte nur bei den neusten
Windows-Betriebssystem (Updates) gewahlt werden, da sonst sporadische
Programmabstirze moglich sind.

Liste der zuletzt gedffneten Projekte
Standard ist, dass die letzten 4 Projekte, die getffnet waren, angezeigt
werden. Als Projektanzahl kénnen 0 bis 15 Projekte gewahlt werden.

Auslieferungszustand herstellen

Mit diesem Befehl
werden alle

S5/57 fiir Windows ® Voreinstellungen / Einstellungen riickgangig
gemacht. S5/S7 fir Windows® wird beendet und
) oo oie den Ausliferungszustane herstellen? auf den Auslieferungszustand zurtickgesetzt.

Y' Die Anwendung wird hierzu beendet!
Eine Warnung wird ausgegeben um das

Nen | Beenden und Riicksetzen von S5/S7 fiir

Windows® noch zu verhindern.

&lle Anzichtzeinztelungen zuicksetzen und Auslieferungszustand wieder herstelen

Reiter Schriftarten
Uber diesen Reiter (Tab) kénnen die

e e e e || Schriftarten fiir die einzelnen

" Artol, 10, ot 1 Darstellungen (AWL, FUP und KOP),

o Artl, 10, fot (| der Symboldatei (Sympole), der

o vl 10, ot L Kommentare und die Uberschriften

- avial, 10, fot L ausgewahlt werden.

Tiel Arial, 10, fett T Mit den Schaltflachen wird

Kammentare Arial, 10, fett o ein Dialogfeld far die

Symboie Arial, 10, fett [= | Auswahl der Anzeigeschrift gedffnet.

Hperschit Arial, 10, fer | Es konnen alle Schriftarten

PRI T b (I 1 gemeinsam auf einmal durch

Baustenezdchnis:  Arial, 10, fet — 11| Anklicken der entsprechenden =
[ ok | amecen | oeemewees | wre || Schaltflachen geéndert werden.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Reiter Text- und Hintergrundfarben

[il] voreinstellungen X

Sprachauswah ] Baustei zZeige ] Faompatibiitat ] Projekt } B austeinverzeichinis ]

S5 fur Windows® Grundlagen

Kapitel 11

Mit Anklicken der Schaltfelder wird
das Dialogfeld zur Auswahl des

Anicht } Schriftarten |} B austeinvergleich } Verschiedenes ] Schreibschutz ]

Fenster-Hintergrundes bzw. der

Faiben: .
. Mo To : Textfarbe geoffnet.
Bat}lzﬁainverzeichnis,Editol Dle Hlntergrund- Hintergrundfarbe: ... |
nline Kaommentar . -
‘ galeeinver:eichnis, Editor farbe n d er Fe n Stel' Zur AnZ el g e von
SR Fekier : Informationen die Offline (vom
# e Sprungmarke / 57-Schliisselwort . ReChner)’ On“ne (Von der SPS)1

vom Statusrekorder, vom
EPROMMER bzw. vom Editor
kommen, kdnnen eingestellt
werden.

Die Textfarben in den ein-

zelnen Fenstern kdnnen ebenfalls
i]:4 Abbrechen | Ubemehmen| feStge|egt Wel’den

Die Voreinstellung der Textfarben ist wie folgt:
Normaler Text Kommentar Fehler Sprungmarke
Die Voreinstellung der Fenster-Hintergrundfarben ist wie folgt:

" Statusrekorder
Hintergrundfarbe. .. |

Optionen:

™ Statusanzeige mit Online-Hintergrundtarbe

Hile |

\ Fenster mit Offline — Informationen haben einen gelben Hintergrund. |

\ Fenster mit Online — Informationen haben einen griinen Hintergrund. |

\ Fenster der Statuswiedergabe haben einen blauen Hintergrund. |

\ Fenster mit EPROM- Daten haben einen hellblauen Hintergrund. |

Das Editor-Fenster zur Eingabe von Text (AWL usw) und Grafik FUP, KOP,
Graph® 5 hat einen weiRen Hintergrund.

Optionen

Die Statusanzeige kann immer mit der
Hintergrundfarbe des Online-Fensters
angezeigt werden, obwohl der Editor im Offline-Betrieb gedffnet wurde.

Reiter Bausteinvergleich

W Statusanzeige mit Online-Hintergrundfarbe:

Allgemein / S5/ S7
Sprachauswahl | Bausteinanzsioe | Editor | Statusaneeigs | Kompatibiitst | Proiekt | Bausteinveresichnis | .
Ansicht | Schiftaten | Test- und Hinterarundiarben  Bausteinverglsich lVerschiedenes] Schisibschutz | WeIChe Elgenschaﬂen / Inhalte der
Allgemein; 55

Bausteine beim Vergleichen
bertcksichtigt werden sollen kann
festgelegt werden.

Vergleich sofort starten bei Auswahl
Ist das Fenster
.Bausteinver-
gleich gedffnet
kann mit der Auswahl einer Baustein-
Inhaltsanzeige der Vergleich gestartet
werden.

v E“al.]‘été‘\‘nl‘é‘nﬁe;ei‘élé‘w‘cﬁ‘ér‘é ¥ Bibliatheksrummer vergleichen
¥ Kommentare wergleichen ¥ DB-Fomate vergleichen
[~ Symbole vergisichen ¥ PG-ennung veigleichen

™ Checksurnme vergleichen
[rur STEPS-Projekte]

™ Operanden symbolisch

“ergeich sofort starten bei Auswahl ST

™ Links ¥ Wariablendeklaration vergleichen

¥ Rechts “ergeich sofort starten bei Auswahl:

[ Links

I¥ Infos vergleichen

v Fechtz

™ Dialog 2ur Programmauswahl mit dem ¥ Attribute verglsichen

aktuellen Projektordner starten R Baustsindstum verglsichen

| Diesen Dialog wor jedem Yerglsich anzsigen ™ Hardveare vergleichen

’T‘ Ahblechen| Ul_:emehmen‘
Dialog zur Programmauswahl mit dem aktuellen Projektordner starten
v Dialog zur Programmauswahl mit dem 1St diese Option markiert wird als erstes immer
aktuellen Projektordner starten der aktuelle Projektordner zum Vergleich mit
anderen, wahlbaren Objekten angeboten.

Hite |

1 —
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Diesen Dialog vor jedem Vergleich anzeigen

Ist diese Option markiert wird vor jedem
Vergleich ein Dialogfeld zur Auswahl der
in den Feldern Allgemein / S5/ S7 angezeigten Eigenschaften / Inhalte der
Bausteine, die beim Vergleichen bericksichtigt werden sollen, geoffnet.

Sprachauswahl | Bausteinanzeige | Editer | Statusanzeige | Kempatibiitdt | Froiekt | Bausteinmverzeichmis |
Ansicht | Schiiftarten | Tewt- und Hintergrundfarben | Bausteinvergleich [ Versehiedenes [J s chrelbschutz |

Bausteiniibertragung

v Diesen Dialog vor jedem Yergleich anzeigen

Bausteintbertragung

[+ Bestatigung bei efolgreicher Obertragung von Bausteinen
Ist die Option Bestatigung bei
erfolgreicher Ubertragung von
Bausteinen markiert, wird von S5/ S7 flr
Windows® eine Meldung ausgegeben, wenn
Bausteine erfolgreich an die SPS
Ubertragen wurden.

S5/57 fur Windows ®

[ Bestatiqung bei erfolarsicher Ubettragung von Bausteinen

[ Auchiviunktionen freigeben [nicht empfohlen)

Bausteinverzeichnis:

I~ Mit Exploreransicht koppeln

Sonstiges

¥ Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen

Iﬁl Der Baustein DB 10, FB 10, OB 1 wurde erfolgreich iibertragen.

[ Abfrage beim Beerden

Ok | Asbrechen | Uberehmen| il |

Archivfunktionen freigeben [nicht empfohlen]

[ Archivfunktionen freigeben [nicht empfaklen) S5 fir Windows® beinhaltet eine Funktion
um S5 Programme, die direkt aus der SPS geladen wurden, gepackt auf
einem frei wahlbaren Speichermedium abzulegen.

Erfahrungen haben gezeigt, dass es sinnvoller ist, einen Programmabzug
aus der SPS vorzunehmen und diesen Abzug zu speichern. Es wird daher
empfohlen diese Option nicht zu aktivieren. Damit ist der Befehl Archiv-
funktionen im Meni SPS nicht vorhanden.

Bausteinverzeichnis
Eine Kopplung der Explorer-Ansicht mit dem ¥ it Esploreransicht koppein
Bausteinverzeichnis ist moglich.
Sonstiges

Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen (nur bei S7 fir Windows®)
Ist die Option Hardwarekatalog nur bei
Bedarf einlesen markiert, wird dieser seltener neu eingelesen.

[v Hardwarekatalog nur bei Bedarf einlesen

Abfrage beim Beenden

v ibfrage beim Beendan: Ist die Option Abfrage beim Beenden markiert, wird beim
Beenden von S5/ S7 fur Windows® eine Sicherheits-
abfrage ausgegeben, um ein ungewolltes Beenden zu
verhindern.

S5/57 fur Windows ®

I 55/57 fur Windows® beenden?

oK | Abbrechen |

Sprachauswahl | Bausteinanzeige | Editor | Statusanzeige | Kompatibilist | Projekt | Baustginuerzeichi
Ansicht | Sohitatten | Test und Hintergrundfarben | Bausteinvergisich | Verschiedenes

Iv Forcen erlaubt

Es kann festgelegt werden, dass bestimmte
Operationen von S5/S7 fur Windows® nur mit
einem Passwort durchgefihrt werden dirfen.
Dies ist nur eine Einstellung von S5/S7 fir
Windows® und hat keinen Einfluss auf die
Einstellungen einer Online verbundenen SPS.
Dialogfelder zum Andern und Eingeben von
Passwdrtern werden entsprechend der
Auswahl getffnet.

I Schieiben von Yariablen eraubt
¥ Online-Bausteine wiederherstellen erlaubt
J¥ Bausteine in die SPS iibertragen erlaubt

I™ Alle Schreibvorgange auf die SPS verhindern

i3 sbivechen | Obemetmen | Hife

Trans Tech International® 2023
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11.9.12 Datei — Drucken
7] 55/57 fur Windows® - Anlage 4711 - ANSS Projekte\ Anlage 4711.55P Mit dem Befehl Drucken... wird das

Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe Dlalogfeld Drucken Von geoffnet. In
Favoriten » E m F-p! E @ . .
I - , dem Dialogfeld wird der Umfang der
3B Voreinstellungen.. Stig=Umschalt= auszudruckenden Dokumentation
d g::;nn-;m;" — Strg=? festgelegt und der eigentliche
3 " [ Drucken..._strg+ Druckvorgang gestartet. Das Layout
1 ANS5 ProjekteMAnld pryckt Bausteine, Bausteinverzeichnis, symboltabelle, Querverweisliste . . .
2 A:\S5 ProjekteyMAY Querverweisliste und/oder Liste der benutzten Operanden. der DOkumentatlon erd mlt dem
] .
Becnde ] Dialogfelde Druckgestaltung gestaltet
‘m. BN 7 E® (Befehl Druckeinrichtung — Menii
austeinfisten; Datel .
’ Vl7 l‘%atuste\ngerzei:hnis ¥ Bausteingtatistik ) .
Basiore = In dem Dialogfeld Drucken von kann
Alle Bausteine - .
Hadrslonfiguraion ausgewahlt werden, ob das
I — [ Detaler Bausteinverzeichnis, ein bestimmter
% Symboksbele oder alle Bausteine, die Symboldatei
e e R oder die Querverweisliste ausgedruckt
v Ausgange v Ausgange H H H
o e werden soll. Hierzu §|nd die )
Bt e entsprechenden Optionsschaltflachen
eiten eiten .
I Zitler ™ Ziier zu markieren.
[” Peripherie ™ Peripherie )
™ DPsiphei (nu (55) ™ Bausteine In dem aufklappbaren Listenfeld kann
[ Daten . . .
' ausgewahlt werden, ob ein bestimmter
5 awerecren_| e Baustein oder alle Bausteine
ausgedruckt werden sollen.
4/ Druckvorschau_ x » || Mit betatigen von OK wird das Fenster
) Drucken 34 RN Druckvorschau geéffnet.
T WS o i D N?chste Se.ite (Bild-nach-unten) M|t ank“Cken der
Natzwerk 1: Michste Seite S mbole kann |n der 4 b
|_=|qu Eel =ud A.\N ) y
Vorschau vorwarts bzw.
= riickwarts geblattert L]
_——— I
werden.

Es kdnnen eine oder zwei Seitenangezeigt werden.

Mit anklicken des Symbols Drucken wird das Dialogfeld zur Auswahl des
Druckers gedffnet. Die Darstellung der Druckvorschau
kann vergrof3ert bzw. verkleinert werden. @ Drucken

11.9.13 Datei — Druckeinrichtung

Mit dem Befehl
Datei | SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe Druckeinrichtung... I—J]
Favoriten NEEE B R D wird das Dialogfeld
S8 Neu : Druckgestaltung gedffnet.
7 B voreinstellungen... Strg+Umschalt=0

In dem Dialogfeld wird das
Layout der Dokumentation

| Druckeinrichtung...
anklicken geSta|tet
1 A:\S5 Projekte’\Anlage 4711.55P Druckeinrichtung...
2 ANSS Projekte’\MASCHIST.S5D Andert die Druckvoreinstellungen, Schriftarten, Rander usw.

|
Beenden

Drucken... Strg=P

Dialogfeld Druckgestaltung

Mit dem Dialogfeld Druckgestaltung / Darstellung, Rander und
Kopf/Ful3zeile wird das Layout der Dokumentation festgelegt.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Reiter Darstellung

m Druckgestalttung X
Hénder] Kopf-.-"FuBzewIe] Schriftarten]

[ Einstellungen aus der Projektdatei verwenden

S5 fir Windows® Grundlagen

Bausteindaten fir 55-B austeine:

[ Bibliothek snummer

Optionen:

[™ Operand und Syrnbol drucken

Setennummerierung

* Durchlaufend pro Druckauftrag

" Dokumentarientiert

Eausteindaten fiir 57-B austeine:
I~ Mame
I Awutor
I Familiz
I~ Wersion

Seitenarientienng:

% Hochfomat

" Querformat

ok | Abbrechen|

[l Druckgestattung X
D arstellung | k.opf-/FuBzeile } Schiiftarten I

‘ Hife |

[~ Einstellungen aus der Projektdatei vensenden
Programmtest: Schriftfuli:
Dber: [0.5] cm Oben: 0.1 cm
Unten: 0s cm Unten: 0.1 =)
Liks: 16 cm Lirk.s: 0.1 =]
Rechts: ns cm Rechts: 01 cm
oK. Abbrechen | | e |
\]/ Oben

Schriftful (Schriftkopf)

Oben

Links Rechts

Programmtext

Seite 11-49

Mit dem Dialogfeld Darstellung
wird festgelegt welche
Bausteindaten (S5/ S7 —
Bausteine), welche
Seitennummerierung und
Seitenorientierung beim Drucken
genutzt werden soll.
Einstellungen fur die Druckbild
Platzierung innerhalb einer Seite
zusammengefasst.

Reiter Rander

In dem Dialogfeld Réander sind
die Einstellungen fur die
Druckbild Platzierung innerhalb
einer Seite zusammengefasst.

Die Rander fur den Schriftful3 (ein
auf jeder Seite ausgedruckter
Text innerhalb der Kopf-/
FuRRzeile) und das Textfeld
kdnnen separat eingestellt
werden.

Seitenaufbau
Die Rander fir den Schriftfuld
(Schriftkopf) werden von den

Blattréndern aus gemessen. Die Abstande fur den Programmtext werden
von den inneren Randern des Schriftful3es
(Schriftkopf) ausgemessen.

Die MaRRangaben miissen einen Dezimalpunkt
haben. Ein Komma ist nicht zulassig.
Soll der Programmtext direkt an den Schriftfud

grenzen, sind die Rander des Programmtextes auf
null (0.0 cm) einzustellen.

/[\ Unten

Links

|_Rechts

Schriftful

Unten

Reiter Kopf / FulRzeile

[l ruckgestaltung X
Darstellung | Riéndeq_Kopf-/Fubzsie | 5chiitanen |

I Einstellungen aus der Projektdatei verwenden

Mit dem Dialogfeld Kopf / Ful3zeile kbnnen
die Felder des Schriftkopfs und des
Schriftful3es frei gestaltet werden.

Das Drucken der Kopfzeile bzw. der Ful3zeile
kann unterdriickt werden. Spezielle Befehle
(%x) kdnnen fur das automatische Einfigen
von Datum, Dateiname usw. genutzt werden.

Koptzeile
i

FE/S? fiir windows® - (] 1993 - 2021 IBH softec GmbH

Fubizele:

¥ Ein

[ Datei: zf [ Bearb [

‘ %t - ‘ gepriift |

‘ St Zd %Zm %y ZheXi%s ‘ Datun %a %b %e | Blatt: %p von %n

I~ Logoin Spalte 3 anzeigen

L

Dateiname: |

i3 Abbrechen | | e |

1
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Kopfzeile
Durch Markieren der
W Ein Optionsschaltflachen Ein kann die
[SB/57 fiWindows® - (c) 1933 - 2014 BH softec GrebH @ @ingeben | Kopfzeile ein bzw. ausgeblendet
werden. Der Text ist beliebig.
FuRRzeile
Die Felder der FulRzeilen kann mit
ol Einfuigebefehlen beeinflusst
| Dateix | Beab: | | werden. Die Felder kbnnen auch
I | frei beschriftet werden.

|St: % %m Hy Hho%iks

Dratum: %a kb %c | | Blatt: %p von %n

Einfugebefehle:

%f Dateiname des SPS-Programms ohne Dateinamenerweiterung (z.B. DEMO).
%t Titel des ausgedruckten Bausteins (z.B. FC1, FB471 usw.).
%p Fortlaufende Seitennummer des Ausdrucks.

%a Druckdatum Tag.

%b Druckdatum Monat.

%c Druckdatum Jahr.

%d Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Tag.

%m Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Monat.
%y Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Jahr.

%h Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Stunde.
%i Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Minute.
%s Erstellungsdatum bzw. Datum der letzten Anderung Sekunde.

FulRzeile unterdricken
Durch Markieren der Optionsschaltflachen Ein kann die Ful3zeile ein bzw.
ausgeblendet werden.

Reiter Schriftarten

Die Schriftart fir das Drucken der Kopf-
Darstellung | Rander | Kopf-/Fubzeie -Schnftarten . B
ot P i FuR3zeile kann gewahlit werden.
AL Arial, 10, fett ¥ ‘wie Anzsige J
FUP Arial, 10, fett ¥ Wesnsige | . . .
<or arial, 10, fot B v [ Mit den Schaltflachen wird
G5 Arial, 10, fett W wiesrasige | ein Dlalogfeld fir die Y
Titek Arial, 10, fett W wie Anzsige J = AUSW&hI del’ SChriftart
Kermentare: Arial, 10, fett R wiesnege | .
Symbole Arial, 10, fett W wiebneige | geOﬁnet-
Oberschrit Arial, 10, fett ¥ ‘wie Anzsige J
Bausteinverglsich: Arial, 10, fett [ ‘wie Anzsige J
Baustsinwerzeichnis:  Arial, 10, fett ¥ owiesresios | |
oK Abbrechen | Hie |

11.10 Menu SPS

In dem Menu SPS sind die Befehle, die mit der online verbundenen SPS
ausgefuhrt werden, zusammengefiuhrt. Die Anzahl der Befehle dieses
Meni ist abhéngig, ob ein
Projekt getffnet ist.

m S55/57 fiir Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei | 5PS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe

uﬁ| Steuerungen im Netzwerk suchen... R Gkicken) m F{q E @ We|te|’e Befehle s|nd 18]
5 Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung Steuerungen im Netzwerk suchen... dem Kapltel On I ne
g Verbindung zur Steuerung trennen Sucht im lokalen Netzwerk alle IBH Link's, NET Link's, S5-Ethernet-CP's Fu n kt| O n en besch r|eben
von INAT, SoftSPS, CK- und NetX-Steuerungen.

—
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Steuerungen im Netzwerk suchen

i Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk B3 Ein Dlalogfeld wird get')ffnet in

oo Ao e dem alle im lokalen Netzwerk
Recite S ReCioE gefundenen S5/ S7 Steuerungen
TCPJIP SINEC-LZ 192.168.110.223 S5 TCP/IP SINEC-LZ auswahlen . .

PP 19216811020 55 TCRP durch anklicken (CPUs / CPs) aufgelistet sind.

IMNAT H1 192.168.110.225 35 IMNAT H1 . . B

WinPcap 192,168.110,226 55 WinFcap Die ange“Steten Statlonen

: | kénnen in die
AEEENENNNNNNENNRNRNARNNRNNRNRRNRNNEEN | Netrwerkverbindungen
)
Alle Stationen (bernehmen Auswahl (bernehmen | Abbrechen ‘ Ubernommen Werden AUCh
kénnen diese geldscht werden.

Bisherige Stationsliste lbschen

11.10.1 Verbindung mit zuletzt angewahlter Steuerung

RS Durch Anklicken des Befehls

1 [ e o o Verbindung mit zuletzt

g SPs-Eeugruppenzustand.. angewahlter Steuerung wird

I o r— unter Umgehung der Auswahl

| | aus dem Fenster Online —
Ht , Baumstruktur die Online —
Verbinden it uiezt angewanier tverang A5 =@ ol Verbindung zu der zuletzt
i crime s | angewahlten SPS hergestellt

Dl ere Onlne erbndung wiede hrstelen, A 50551165 U P 0 s | Werden.

11.10.2 Verbindung zur Steuerung trennen

L s2057  Ta Durch Anklicken des Befehls

EJ e @ FA o Verbindung zur Steuerung

| rsssgneperanant trennen wird die Online —

O ] e o Verbindung zu der SPS getrennt.

1 Ia Dieser Befehl sollte unbedingt
e e : ausgefuhrt werden, eine andere
Verbinden mit zuletzt angewahiter Steverung SPS |m |eichen Netzwerk

‘ Verbindung zur angewshlten Steuerung trennen, angewahlt Werden SO”
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Die letzte Online-Verbindung wieder herstellen. AG 90/95/100 U (CPU 103) N UF NUM RF INS

11.11 Meni Suchen

7] S5/57 far Windows ® - Anlage 4711 -- AASS Projekie\Anlage 4711.55P Das MeniU Suchen stellt Befehle zum Suchen

— "5m*"mi":‘lj:;f"“” e —— und zum Ersetzen von Text und Operanden
. s«o-n | zUr Verfugung. Dieses Suchen / Ersetzen
? I “ | kann in dem momentan aktiven Fenster oder
= -zf:fi‘;j:ii';:s:::;jfr Sl im gesamten SPS-Programm erfolgen. Es sind
: s vt es Befehle vorhanden um andere Fenster zum
Geneuwonigerverencung swg-umsenat-rr | SUCheN / Ersetzen zu offnen.
EZZIZiZIi?Z;';i‘.?':.f;Z'f.?;‘g sug.Umsc.S:ﬁ::: AuBerdem kann ein Querverweis der im
Suchen im Programm.. Anwenderprogramm benutzten Operanden,
r — Bausteine usw. erstellt und angezeigt werden.

11.11.1 Suchen / Suchen nach

Ist der Bausteineditor aktiv, wird mit dem Befehl Suchen nach, ein
Dialogfeld zur Einstellung der Suchoptionen gedffnet. Dieses Suchen

erfolgt in dem momentan aktiven Fenster.

1
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Suchen | Ansicht Fenster Hilfe

Suchen nach...

Textsuche
Bei der Angabe der Zeichenfolge ist darauf zu

achten, dass ein Leerzeichen auch als Zeichen
interpretiert wird.

Strg+F

Ersetzen...

Suchen nach... Strg+F

Im Editor suchen.

Suche wiederholen

Machstes Eingabefenster

Voriges Eingabefenster 1
Gehe zu Netzwerk.., Suchen nach: [E0.0 (€NOEbEN) =] \é/r! rodrscjas Schaltfeld
Gehe zu nachster Verwendung . .
Cehe 2 voriger Venvendun & Texache £ Operandensuche Kleinschreibung
Gehe zur ndchsten Meldung e B AT Ry beaChten markiert,
Gehe zur vorigen Meldung B;:::r pene trter P— erd nur naCh einer
Suchen im Programm... ; Gesamter Inhalt I~ Ab Anfang suchen Zeichenfo|ge gesucht,
Ersetzen im Programm.., c LYRickwirts suchen d|e der |m Textfeld

£ quenverweis... Suchen nach in der

[ ] _seom | — || GroB- und Klein-

schreibung identisch ist. Ist das Schaltfeld nicht markiert, wird die Grol3-
und Kleinschreibung bei der Suche nicht beachtet.

Wird das Schaltfeld Nur ganze Waorter markiert, wird nur nach einem
Worte gesucht, das dem im Textfeld Suchen nach in der identisch ist. Ist
das Schaltfeld nicht markiert kann die gesuchte Zeichenfolge auch in einem
Wort vorkommen (z.B. suchen nach Text, gefunden Textfeld).

Operandensuche
Ist bei der Operandensuche Auch Uberlagerte Operanden markiert, so
wird, wenn nach einem Bit (z.B. M1.1) gesucht wird, auch nach dem
dazugehorenden Byte (z.B. MB1) und den dazugehérenden Worten und
Doppelworten (z.B.MWO und MW1 / MDO und MD1) gesucht. Das gleiche
gilt auch bei der Suche nach einem Byte bzw. Wort.

11.11.2 Suchen / Ersetzen
Suchen | Ansicht Fenster Hilfe

Mit dem Befehl Ersetzen wird ein Dialogfeld

Suchen nach... sta<F_| zur Eingabe eines Textes bzw. eines
Ersetzen... wg strg-H | Operanden, der durch die ebenfalls
suchewiederholen e e swo-n| - | einzugebenden Texte bzw. Operanden
Nachstes Eingabefenster | Im Editor ersetzen. 8 | ersetzt werden soll, gedffnet. Aul3erdem sind
die Suchoptionen
Gehe zu MNetzwerk... Suchen nach: [Swze (Gingeben) ~ | auszuwahlen.
Gehe zu nichster Verwendung | Ersstzendurch: [Mwen =] . .
Gehe zu voriger Venwendung 9 TeswEe ® EpEEIIAEE Wird ein Operand .
I Grofi j Kleinschreibung beachten I auch iberlagerte Operanden
Gehe zur nédchsten Meldung - :mzzgw;t: o ht‘g e cperend (TeXt) gefunqen’ erd
Gehe zurvorigen Meldung Bereich: Optionen dleser blau hmterlegt
& Gosanter Ihal I b afang ahen angezeigt. Auferdem
Suchen im Programm... rf L=y YIS I Riickwarts suchen . . .
_ wird ein Dialogfeld
Ersetzen im Programm... ff t f t
geoffnet, um festzu-
2| Querverneis.. o sarten — | Jegen wie das

Ersetzen des gefundenen Operanden (Textes) erfolgen soll.

m 55/57 fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P

Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfagen Darstellung Suchen Ansicht Fenster Hilfe
SRR e Dk E S EE WA=
4 B0 x

EITe)

Wird Ersetzen mit Ja
bestéatigt, wird der

Ja

angezeigte (markierte) Operand
(Text) ersetzt. Das Suchen / Ersetzen
wir erneut gestartet. Wird ein weiterer
Operand (Text) gefunden wird das
Dialogfeld erneut zur Auswahl

FB 250 o B o g FUP KOP
>=F
g SPB -BIPO ; jump bipolar
= L 4024
° L KF +4 i Ersetzen
I=F
SPB —UNIP Operand 'SW 4024 ersetzen ?
L KG 0
T SD 4026
L KG 2048 S fi Nein ‘ Ales ‘ abbrechen ‘
T SD 4030
SPA =WEIT .. ffn t
UNIP: L KG 0 K1
T SD 4026 g €0 €

S5W — STEP®5 Workshop

I
Trans Tech International® 2023

TTI



Kapitel 11 S5 fir Windows® Grundlagen Seite 11-53

Hein Wird Ersetzen mit Nein bestatigt, wird der angezeigte (markierte) Operand
(Text) nicht ersetzt. Das Suchen / Ersetzen wir erneut gestartet. Wird ein
weiterer Operand (Text) gefunden wird das Dialogfeld erneut zur Auswabhl
geodffnet

Wird Ersetzen mit Alles bestatigt, wird der angezeigte (markierte) Operand
(Text) und alle weiter in dem momentan aktiven Fenster zu findenden
Operanden (Texte) ersetzt.

Wird Ersetzen mit Abbrechen bestatigt, wird der angezeigte (markierte)
Operand (Text) nicht ersetzt und die weitere Suche abgebrochen.

11.11.3 Suchen Ersetzen im Programm / Suchen im Programm

" — Diese Befehle sind identisch wie die Befehle Suchen
uchen nach... g+
Exsetzen. ss-+  nach und Ersetzen.
Suche wiederholen . . -
e e Mit diesen Befehlen wird
achstes Eingabefenster Suchen nach: | Operand oder Text  (gingeben) =l H
Voriges Eingabefenster s nICht nur das momentan
28:1“” NE“Z*"‘”":L‘ | & Textsuche  Operandensuche aktive Fenster durchsu-
ehe zu nachster Verwendung Strg=Umscha I~ Grofi } Kleinschreibung beachten I~ Auch tberlagerte Operanden
ze:mzu'.roritjert'v’er;\;e:wldung Strgfumstl;t. I~ hur ganze Weorter Cht, Sondern daS gesam'
Gehe;urxrn-rlgden MeIcIungJ Strg+ Umsch Ba(“-]s:;::austeme te’ in der Ofﬂlne_Baum_
 Markderte Bausteine Struktur angewahlte
Ersetzen im Programm... Anwenderprogramm
) quervenaes.. e | —= || durchsucht und der

gesuchte Operand (Text) gegebenenfalls ersetzt.

Anmerkung:
Wird nach einem Operanden (Text) mit Suchen nach bzw. Ersetzen gesucht
und dieser Operand (Text) nicht gefunden, wird eine entsprechende Meldung
angezeigt.

11.11.4 Querverweis

Sun | Avsch_Fenster it Das Querverweisfenster
Suct ach... St @ {lis Cperandert Bausteine: . . .
e |  ananstn kann mit unterschiedlicher

[” Eingange © Markierte Bausteine. H
Suche wiederholen ;Msfzm VOI’gehenSWGISG anI’Ufen
Merker =
Nachstes Eingabefenster ;;m;’ S Wel’den .
Woriges Eingabefenster I Bausteine
Gehe zu Metzwerk. . ;::v:;i:l AUS anderen FenStern
Gehe zu nachster Verwendung Strg+Umschalt+ ;z;;ﬁtﬁ" heraus W"‘d der’
Gehe zu voriger Verwendung Strg+Umschalt+ " Operand OPERAND v . . f I t
Gehe zur nachsten Meldung Strg+| QUGI’VQI‘WGIS, wie 10 g !
Gehe zur varigen Meldung Strg+Umschal w e aufgel’ufen
Suchen im Programm... @ Querverweis... . .
e | g | VD @ Symbol Querverweis anklicken.
- Kiicken . . .
[ cuerverweis. & | Im gedffneten Dialogfeld Querverweis erstel-

len die gewtinschten Optionen markieren und mit OK bestatigen.

Vom Editor und der Statusanzeige heraus:
€ Mit einem Rechtsklick auf einen Operanden, Daten oder auch einen
Baustein, wird ein Kontext-Menu gedffnet. Durch Anklicken des Befehls
Querverweis wird das Fenster Suchergebnisse gedffnet. Hier ist
aufgelistet, wo der Operand, die Daten oder der Baustein genutzt wird.
Neben der Auflistung werden weitere Informationen angezeigt.

Durch einen Doppelklick auf eine Zeile im Fenster Suchergebnisse wird der
Verwendungsort (Baustein, Netzwerk) im Bausteineditor-Fenster gedffnet.

1
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Der Operand (Daten,

ng Suchen Ansicht Fenster Hife

O%',,:ﬁ;ﬂj? eonn mEEamE e _ Baustein) ist dabei markiert.
§J I AERGE @ S RV G+ awfEelor [ o X 0 2 i i@ 5P =

3

EINetzwerk 1:  MG0 Gespeichert PAL Wechsel

Verwendungsort

M62.2 —of .
M62.5 —of >=1
atel PS5 Bsusten  Besmeiten  Einfugen Dantelung  Suchen Ansicht  Fenster il

E.IQ’.H-@S&.#EI:]E!E@
G s e x|
Fas BB o 5 R v e+ mw[rwleor || e » u[m]onen 7

“Netzwerk 1:  Palenenwechsel EIN

[

Rechtsklick

[ETEY a1

Symbol  Adresse  Kommentar Baustein Netzwerk  Pesition An
M 28 Po1 5 ; T | | Netawerka:  PALEITE START HACHHOT AUS
PWE M 29.4 PALETTEN WECHSEL EIN PB 23 1 4 o}
o : A ° Tas = L=
PB 25 3 4 0
PB 23 4 4 o}
§§ 23 i L - IR [P e [P | Bsustein | Netzwerk | Pasition | Zugriff | =]
- MIE 29 L FY 13 7 schreibend T
PB S0 2 T o PWE M4 PALETTEN WECHSEL EIN Pa S 1 4 o
PB S0 2 12 um Pa25 4 o
PE L3S 1 E UN a8 3 4 o
pads . . i o
zmh P84 3 0 lesend u
= s Py 09 L ——— -
pas H 1 i) it
pa s : 3 =) Wi

Su C h erg eb nisse — e
s Im Fenster Suchergebnlsse

werden die Verwendungsorte

(Baustein, Netzwerk) aufgelistet.

ol
WSH-H M 20.0 WS-HALT H MASCHINE Q PB2 3 17

) PE3 5 14 end?
= | UETHA M20.2 UEBERTEMPERATUR HYDRAULIK Q PB20 1 1 en = .
A W AnEmre 5k Beispiel: Operandenbereich
PE3 5 13 ?
UET304 M 20.4 UEBERTENP. HYDRAULIK 30 AUSGANG Q  PE 20 z 1 = M k
A-PUvE M 20.5 AUSGANG PAL WECHSEL EIN PE 40 3 1 = er er
PE 60 10 2 L)
APEH M 208 AUSGANG PAL, ENTLADEN H PE 40 4 2 =
PE 50 1 1 lesend u
VSH-V M2L3 VS-HALT V-MASCHINE PE 4 4 1 schreibend?
FGPLH M 214 FREIGABE PALETTE LADEN H PE2 2 1
PB 25 5 [ 0 . .
PB25 5 1 =
s ; u i uerverweis eines
PB 25 5 1 U
PE S0 1 1 u .
FGPLY M LS FREIGABE PALETTE LADEN Y PB2 2 1 el n Zel n en O eran d en
PE 25 5 14 L)
PE 25 1] k3 o -
i = ... (Bausteins)

Aus jedem momentan aktiven
Fenster, auch vom Editor oder

O @A ah e ) i B R BEEE M Ee o9

S R FSFR % W B 6 | s 4

| Bl S5 Projekte
@il Antage a711.55p
(i) Anlage 4711.55
| Anlage 4711560
Anlage 4711, CF7
enutzte Oper:
Iegur\gs\lsxe

der Statusanzeige heraus, kann
mit einem Rechtsklick auf einem
Operanden (Baustein usw.) eine

Auflistung dieses Operanden
o | (Baustein usw.) iiber die

2 Schalter Wert 2

E e et Verwendung im Anwender-

e programm angezeigt werden.
g 5D ~ Durch Anklicken des Befehls

[ffiine-Baust | Online-Baustei (M i | . . Py
Drucken Sie F1, um die Hite anzuzeigen. Aol —— TR RECRNS Qu erverWel S |m geOffneten
Kontextmeni wir der dazuge-

hdrende Querverweis angezeigt.

Inhalt expartieren.,

'S7 fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\ Anlage 4711.55P

‘[Datei | sPs suchen Ansicnt Fenster Hite
O E R R e Bk E OB WX

S|
5 n n
©  Symbol Adresse Kommentar Baustein Netzwerk Position Zugrlﬂ' Anweisung H
B R e 5 : i Die Nutzung der gesuchten
i=3 PB1 25 1 h ibend S
: i3 : shobend R Operanden wird in der Liste
| PE1 25 6 schreibend = S . .
PE1 4 [} lesend 0 h g b g g
pe1 & 2 fend 0 uchergebnisse angezeigt
PES 3 2 lesend u
PES 6 1 lesend U
PB7 6 9 lesend U
PB7 8 4 lesend u
PB7 10 5 lesend UN
PE10 3 5 lesend u
< >
[Offline Sausteine | Online Bausteine | |
Drilcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) — UF NUM R

11.12 Menu Ansicht

In dem Ment Ansicht sind die Befehle zum Offnen der in S5 fur Windows®
vorhandenen Fenster. Die Befehle sind in vier (4) Gruppen aufgeteilt. Die
Gruppe 1 beinhaltet die Befehle, die auch in der Funktionsleiste vorhanden

sind und zusatzlich der Befehl um S5 — COM-Pakete aufzurufen.

1 —
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Die Gruppe 2 beinhaltet Befehle um Online und

E‘”““;g ;@h; :* ‘ _H':E Offline-Verzeichnisse zu 6ffnen. Diese Befehle sind
:Lr':‘!!'l 5 usteinvergleic . . . .
= : COM-Paket.. auch seitlich bzw. unten an dem Arbeitsbereich
= .. . .
] ‘EEQ EPRSMMEKR"-{ ) von S5 fur Windows® vorhanden. Diese Fenster
arawarekontigurator
g Symboltabelleneditor @ konnen angedOth Werden
§ [E] 5P5 Eingange, Ausgange usw. . . .
o Die Gruppe 3 beinhaltet Befehle die unten an dem
CesCAMS Arbeitsbereich von S5 fir Windows® vorhanden
LogView . e . .
%, B sein konnen. Diese Fenster kdnnen angedockt
Offline Baumstruktur Werden.
Online Baumstruktur
Offline - Bausteinverzeichnis @
Online - Bausteinverzeichnis 11 . 13 Men u Fen ster
Stdrungsdiagnose
Symbottabelle Dieses Meni enthalt die Befehle, um gedffnete
Baugruppenanzeige . .
e ® | Fenster auf dem Bildschirm anzuordnen, den
Suchergebnisse Arbeitsbereich zuteilen bzw. alle Editorfenster zu

schlieBen. Alle getffneten Fenster werden aufgelistet.

Fenster Uberlappend (nur in der klassischen Ansicht aktive)
Die gedffneten Fenster werden angeordnet, dass sie sich Uberlappen und
jede Titelleiste sichtbar ist.

Fenster Untereinander (nur in der klassischen Ansicht aktive)

Der Menubefehl Untereinander verkleinert die getffneten Fenster, dass
alle Fenster untereinander im Arbeitsfeld dargestellt werden kénnen.

Fenster Nebeneinander (nur in der klassischen Ansicht aktive)

Der Menubefehl Nebeneinander verkleinert die gedffneten Fenster, dass
alle Fenster nebeneinander im Arbeitsfeld dargestellt werden kénnen.

Fenster Nebenelnander (in der Standartoberflache)
& Es konnen mehrere
S aktivierte Bausteine
e A% s s F wlel (sichtbare Reiter mit den
D;;:,P =1 etawercs:  FESTANSCHLAG AUSFAHREN -/ Bausteinnamen)
e v S uns| nebeneinander im
e o | #L ey Arbeitsfeld dargestellt
werden. Zu einem
Baustein, der im Arbeitsfeld
gedffnet ist, kann ein
wx: - anderer (auch mehrere)
— -/ Baustein nebenan gedffnet

Teilung Netzwerk 10 : DREHSTATION FREIGABE
verschiebbar ¢ 3. E2
Netzwerk 14 : STARTBEDINGUNG ENTLADEN M E13.0

F

M 59.0 E16.0 E16.4 M22.5 E10.6 —
L |

— X It — fras
M59.4 E16.2 E144
i >——H—/

M 59.6

E142
E140

it

O — | o ot
i o e | Werden.
Mit der Funktion ,Drag & Drop“ (anklicken, Imke Maustaste festhalten und
verschieben) den Reiter mit den Bausteinnamen (Symbol
in das Arbeitsfeld ziehen. Mit loslassen der linken Maustaste wird a

der ,gezogene Baustein“ neben dem bereits gedffneten dargestellt.

Alle Editorfenster schliel3en
Der Befehl Alle Editorfenster schlieRen schliel3t die gedffneten
Editorfenster.

Teilen
Mit dem Menibefehl Teilen kann das geotffnete Fenster an einer beliebigen
Stelle horizontal geteilt werden.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Die Darstellung (AWL,
FUP, KOP) kann in den
beiden Teilen

unterschiedlich sein.

° Datei SPS Baustein Bearbeiten Einfiigen Fen:
(S ER N Zl2 By & ) pend
Ige PB10 x| Untereinander .
5 Ba Nebeneinan, der -
210 PB 10 S B 4l G S R W Sg 1 =M «F ?
Alle chlieBe

| ENetzwerk1: Netzwerktitel Eingabefeld — -
2 = Teilen Teilen g _ I
5 M 5.0 T A xanklu:ken.
- & Teilt das aktive Fenster in Bereiche.

| T 1PB10 [ - Teilen

I {7 7't

loder|”

| Teilt das sktive Fenster in Bereiche,

Dieser Befehl ist auch als

= Netzwerk 5 :

Boolesche-Algebra Rechenregel: UND-NICHT Verkniipfung (NAND)

4l |

EOD A0
{1 0 {
Ta_Mot_Re
{41
E0.2
Y S

t j Icon vorhanden.
veseness: | Wird die Teilung an den
i

oberen bzw. unteren Fens-
terrand verschoben, wird
die Teilung aufgehoben.

i

[Offiine-Bausteine | Online-Bausteine |
Teilt das aktive Fenster in Bereiche.

11.14 Menu Hilfe

! - Beispiel -- SA_TTI SCHULUNG TRAINER\S5W KURSE\S5W BEISPIELE\LANGE PRI

Mit

Hilfe

G Hilfethemen

G

S5 far Windows ® - Erste Schritte
57 fir Windows & - Erste Schritte

Homepage

Nach Updates suchen

den Befehlen des Menus Hilfe kbnnen

Informationen zu einzelnen Themen und
Uber die Programmiersoftware aufgerufen
werden.

Info iiber 55/57 fiir Windows...

Lizenzinformationen eingeben... [

Zeigt Programm-, Yersions- und Copyrightinformationen an.

Info dber S5/57 fir Windows.., I

m Info dber 55/57 fir Windows &

Ist der PC mit dem Internet verbunden, kon-
nen Updates automatisch installiert werden.

Der Befehl Info Uiber S5/S7 fir

5 nd.
Version: 7.4.8 Build 9cde58ee
vom 17.02.2021

Copyright @ 1993 - 2021 IBHsoftec GmbH

i~ Lizenziert fur:
TT1@schulz-heise.com

TTI

Hardware-1D:
6C20-9428

6C20-9428

~ Seriennummmer(n):
55W-016161-0000

S7W-016161-0000

[lMIBHsoftec

1BHsoftec
‘Gesellschaft fiir Automatisierungstechnik mbH

Turmstrafe 77
D-64760 Oberzent / Beerfelden

Telefon: +49 6068-3001
Telefax: +49 6068-3074

www.ibhsoftec.com

Windows® zeigt Informationen Gber
S5 fiur Windows®. Serien Nr.:,
Version, Copyright - Vermerk usw.

bestatigen

(Build 19043)

Windaws 10 Business Edition, 64-bit,

11.15 Bausteinvergleich

7] S5/57 fur Windows® - Anlage 4711 - A5 Projekte) Anlage 4711.55P

Datel SPS Bausteinvergleich Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Bl D5 E BEE R A X P

Vergleich von SPS-Programmen und Bausteinen.

(Meuer) Vergleich: | aktuelles Prog

Vergleich von: A:\55 Projekte|Anlage 471155

3
Optionen = - Drucken

EY
2
H

aujuo|

4

Bausteinvergleich x ‘AUTKIappen /auswahier ‘AUTKIappEn auswahier, 3

(Neuer) Vergleich:  [atuelles programm ~ ¥| it [Programm... #] Optionen -
aitueiles Programm

Alducle SPS

Programm

- Drucken

e
Vergechvon: T

mit: Programm...

]
ES mit:
5
H

Baustein [ status

Baustein Status | Kommentar

m Programmauswahl

=l Desktop
- Dieser PC
g Workshop (A:)
B | 55Projekte
~[ill Anlage 4711.557
m Beispiel Motor EIN _ AUS Formaloperanden .s5p
m Beispiel Rickverfolgung.s5p
B MASCHIST. S50
550 PROJ01ST.S5D
m Riickverfolgung.55P
[l 55w _Projekt, 55
m Sieben-Segment-Anzeige Fehler.s5p
m Sieben-Segment-Anzeige, S5P
- Ek| STEPSPST.S5D

anklicken /auswahlen

| 81185 Projekte\MASCHIST 5D

Es koénnen die Bausteine das aktuelle
mit den Bausteinen der aktuellen SPS
bzw. mit den Bausteinen eine
Programmdatei verglichen werden.
AuRRerdem kénnen die Bausteine
zweier Programmdateien (STEP® 5
Projekte bzw. S5W Projekte)
verglichen werden.

Mit dem Anklicken der Schaltflache
(Neuer) Vergleich wird das Dialogfeld
Einstellungen zum Bausteinver-
gleich geoffnet. Mit der Bestatigung

bestatigen
Auswihlen Abbrechen

Hife

der Auswahl wird der Vergleich

S5W — STEP®5 Workshop

angezeigt.
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Die Unterschiede werden angezeig

ndows® - ABPGUIST - AKOP\ABPGOTST.SSD % I Bausteinvergleich
Datei SPS Gausteinvegleich Suchen Ansicht Fenster Hife
oS Tae R BREEERA X P [Atgemen: [
[ W= D [V Bausteinlinge vergleichen [V Bibliotheksnummer vergleichen
2 | MeveiVegeich: [mtuctiesFrogamm <] mt [rogamm.. <] Opbonen - - Drucken
- ¥ Kommentare vergleichen [v DB-Formate vergleichen
| vogsien: acxoPkmPoSTS
ES mit: A KOPABPGOIST.S50- Bausteimergeich S [~ Symbole vergleichen [¥ PG-ennung vergleichen
Bouyein iedm e “m Code . I™ Operanden symbolisch I™ Checksumme vergleichen
PB 40 verschieden Unterschiede im Code (nur STEPS-Projekte)
0B1 identisch
oBH identisch ~Vergeich sofort starten bei Auswahi: 57
»z ﬁ::::: I Links ¥ Rechis [¥ Variablendeklaration vergleichen
PRz ienich 5 [¥ Infos vergleichen
| PB 30 in AKOPWABPGO1ST.S50 | PB 30 in AKOPWABPGO1ST. S50- Bausteinvergleich. S5P ~ [¥ Attribute vergleichen
NETWORK 3 NETWORK 3
TITLE=PALETTEN TRANSPORT V VORWAERTS TITLE=PALETTEN TRANSPORT V VORWAERTS [V Bausteindatum vergleichen
u u
o M6 o M23.6 |V Diesen Dialog vor jedem Vergleich anzeigen [~ Hardware vergleichen
o mMzaI o MBI
»>> 0 M461 it
o M1 o mMs1
) ) oK Abbrechen Standard | Hilfe
U mM2s U s 4|
- ams - ams
Ist das Fenster Bausteinvergleich getffnet
NETWORK & NETWORK 4
TITLE=PALETTEN TRANSPORT V RUECKWAERTS  TITLE=PALETTEN TRANSPORT V RUECKWAERTS . R H
u o - kann mit dem Befehl Aktualisieren im
Offine Sausteine | Online Bausteine B ) . .
e -~ - = Meni Bausteinvergleich ein neuer

|||'_| S5/57 fur Windows® - Anlage 4711 -- A:\S5 Projekte\Anlage 4711.55P Verg'eich durchgefuhrt werden. Hierzu
: Datei SPS Bausteinvergleich Suchen Ansicht Fenster Hilfe erd daS D|alogfe|d Einste”ungen Zum
NiRme Dk o Bausteinvergleich erneut geoffnet.

g q Bausteinvergleich x|
2 (Meuer) Vergleich: L_LProgramm... j mit IAk‘tueIIe
, (anklicken;
Vergleich von: d
o (MNeuer) Vergleich:
= it:
5 m Startet einen neuen Vergleich aller Bausteine, |
[1:]

| Baustein | Status | Kommentar

11.16 S5 - COM-Pakete aufrufen

Mit S5 fir Windows®
besteht die Méglichkeit

|| S5/57 fiir Windows @

: Datei SPS Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe Original Siemens S5 —

&la |E[3 Bausteinvergleich [ F@ COM-Pakete aufzurufen.

— COM-Paket.., Der Befehl zum Aufruf

3 EEEE der COM-Pakete

5 &=} EPROMMER.., _ TdR )

® 2l Hardwarekonfigurat COM-Paket.. befindet sich im Meni
ardiarekontigurator S5-COM-5Software aufrufen. Ansicht. Ab Version 7.xx

g Symboltabelleneditor von S5 fiir Windows®

= Suchergebnisse kdénnen _COM-Pakete

unter Windows® XP,

Win 7, Win 8, Win 10 (32/64 Bit), Win 11 gestartet werden.

S5 — COM-Pakete aufrufen
Mit dem Befehl COM-Pakete ... wird ein Dialogfeld zur Auswahl des zu

startendes S5-COM-Paketes gedffnet.

COM Paket & S5-COM-Pakete
IKommunikaﬁonsansd\luss {COM1) j S t ar t e n

- Al A |EPROM/EEPROM .. .vviunnnrnnssnnnsns V 3. .
5. ssProjekts FORMATCOMPILERPAKET >»> COMS30 << Durch Markieren der COM-

' Software (im linken Fenster
des Dialogfeldes) und

PG-KOPPLUNG .............
QL, VERGL, UMV
SYMBOLIK-EDITOR ...vcuntnnnsnnnsns

< bestatigen mit der Taste OK
‘ ) wird das Softwareprogramm
OK/\TL'”:;)ME“ | e des Original Siemens S5 —
- - I i atonatich sccfen COM-Paketes gestartet.

Die Handhabung der Software ist aus den Original Siemens Unterlagen,
die zu dem Paket gehtren zu entnehmen.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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COM-530, Beispiel

cv FORMATCOMPILERPAKET >>> COM530 <<<

0000000 000000 00000000 000000 000000
00 00 00 O 00 00 00 00 00

00 00
0000000 000
00

00 00 00 00 00 00 00 00 00
0000000 000000 0000000 000000 000000
SOFTWAREUNTERSTUETZUNG FUER DEN SINEC L1-CONTROLLER CP530
BETRIEBSZUSTAND: JJALIE

UERSION/AUSGABESTAND: U 2.1

11.17 S5 Quelltextprojekte (nur in Verbindung mit Subversion)

Subversion ist ein Revisionsverwal-
;“‘fs 5“;; st f*"“g"‘* SEE @ m e tungssystem, dass die Apache
et & p-H . T
g Portable Runtime Bibliothek benutzt.
2
R i Die kostenlose Revisionsverwaltung —
o R Software Subversion kann fir die
’ -- Wit | e T i Verwaltung von S5- (STEP® 5/ S5W)
- ung eues @5-Projekt ... R
HevesSsW e . und STEP® 7-Projekten genutzt
Neue Memory Card Datei [.wild)... Werden
Quelltextprojekte »H MNeues S5-Projekt... )
T— st 8 oo Der Befehl ,Quelltext Projekt / Neues
Laschen S5 Projekt* ermdglicht die
G ety Abspeicherung eines S5 Programms
Eigenschaften ... . . .
. das mit dem Bausteineditor /

Symboltabelleneditor in AWL, FUP oder KOP erstellt wurde als
Quelltextdateien zu speichern.

Die Symboldatei (Textdatei) hat den Namen Projektname.SEQ.
(Bausteinname.CB5) erstellt. Diese Dateien (z.B. OB1.CB5) enthalt alle,
fir den Baustein notwendigen Informationen (Programmteil, Kommentare
usw.). Zuséatzlich sind noch Schlusselworte enthalten. Die zum gleichen
Baustein (z.B. OB1.CO5) gehoérende Datei ist eine Hex-Datei.

Beispiel — Textdatei OB1.CB5

&l OB1.CB5 - Editor - O
Datei Bearbeiten Format Ansicht 7
#HHFTS 1421924275 ~
##HPG : S0000R0
[1 Beispiel 55 Quelltext-Projekt - Aufruf -
SPA PE 1 ; Aufruf von Baustein PBl (Logik)
BE
1
L

11.18 EPROMMER

Die Bedienung der EPROM Programmiergeréte erfolgt aus dem Fenster
,EPROM Bausteinverzeichnis”. Dieses Fenster wird durch Anklicken des
Symbols EPROMMER oder tber das Meni Fenster, EPROMMER,
geodffnet.

Mit S5 fur Windows® konnen folgende EPROM Programmiergerate zum
Brennen und Lesen von EPROM-Modulen genutzt werden:

1 —
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e S5-EPROMMER (von IBHSoftec — bendétigt eine Drucker-
Schnittstelle (parallel) LPT1). S5 fir Windows enthalt alle Treiber fur
Windows® XP, Vista, Win 7, Win 8, Win 10 (32/64 Bit) und Win 11.

e S5/S7-EPROMMER (von IBHSoftec — bendétigt eine Drucker-
Schnittstelle (parallel) LPT1). S5 fir Windows enthalt alle Treiber fiir
Windows® XP, Vista, Win 7, Win 8, Win 10 (32/64 Bit) und Win 11.

e SIMATIC® USB-Prommer (bendétigt einen USB-Port). Ein
zusatzlicher Treiber (von IBHsoftec) ist flr den Betrieb des
PROMMERSs notwendig (Windows® XP, Vista, Win 7, Win 8).

Dialogfeld zur Auswahl des EPROMMERSs

il EPROMMER auswahlen ﬂ
Typ:
e
auswahlen o

durch anklicken

Modul:

{* S5-Modul

auswihlen

durch anklicken ¢ S7Medul

{~ Micro Memary Card (MMC)

bestitigen

QK Abbrechen | Hite

Mit ,OK* erfolgt die Initialisierung des EPROMMERSs.

11.18.1 EPROMMER Fenster

Ist das EPROMMER Fenster getffnet, sind die Meniis EPROMMER, Modul
und Baustein (mit gednderten Befehlen) in der Meniileiste vorhanden.

i S5/S7T fur Windows® - EPROM@ST -- AA\SS Projekte\EPROM@ST.S5D ==
Datei 53PS  Suchen{ EFROMMER Modul Baustein )Aﬂsicht Fenster Hilfe

e Ak B oE: EEEE WA =

g 4 EPROM-Bausteinverzeichnis: SIMATIC USB-Prommer x ] >
Z | RS S B ol 6ES5 375-1LA4 =
Baustein | Format | Liange | Adresse |
2|loB1 55 140 0
S ||oB2 55 2 8C
Symbolleiste — EPROM Bausteinverzeichnis
4 EPROM-Bausteinverzeichnis x |

(== T = =r5 GES5-372-0AA61 (= A
= Eine Binardatei in das | H*&} Datei nach EPROM...

angewi’;'lhlte EPROM- Inhalt einer Bindrdatei ins EPROM-Modul programmieren (Aur 55-Module].
Modul Ubertragen. Das EPROM -Modul wird gebrannt.
Der Inhalt des £ZE EPROM nach Datei...

@H EPROM-/ EEPROM- Inhalt vom EPROM-Modul in einer Binardatei speichern (nur S5-Module).

Moduls wird in eine anzuwahlende Binardatei Ubertragen.

Eﬁ Die markierten Bau- B3+£8 Baustein vom Rechner iibertragen

steine aus dem Rech- Baustein im Rechner-Bausteinverzeichnis in EPROM-Modul programmieren.

ner-Bausteinverzeichnis werden in das EPROM-Modul tGbertragen. Das
EPROM-/ EEPROM-Modul wird gebrannt.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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SELEE Die markierten Bau- Baustein zum Rechner iibertragen
==l Steine aus dem Baustein vom EPROM-Modul ins Rechner-Bausteinverzeichnis kopieren.

EPROM-/ EEPROM -Modul werden in das Rechner Bausteinverzeichnis

Ubertragen.
ﬁ=g Die markierten =55 EPROM Baustein mit Rechner vergleichen
BaUSteine aus dem Baustein im EPROM-Modul mit Baustein im Rechner-Bausteinverzeichnis vergleichen.

EPROM-/ EEPROM -Modul werden mit den entsprechenden Bausteinen
des Rechner Bausteinverzeichnisses verglichen

Anmerkung:
Mit den drei (3) letzten, oberhalb aufgeflhrten Befehlen, werden nur die
markierten Bausteine (blau hinterlegt) Gbertragen bzw. verglichen.
Sollen alle Bausteine tbertragen bzw. verglichen werden sollten die Befehle
aus dem Menu ,Baustein“ genutzt werden.

% Es wird Uberpruft, ob das EPROM-/ EEPROM- £ Leercheck
MOdUl |eer iSt. EPROM-Modul - Leer-Check,
Lr=1 E Der Inhalt des EPROM-/ EEPROM- ‘ Verzeichnis auffrischen
brrm Moduls wird in das EPROM Bausteinverzeichnis vom EPROM-Modul anzeigen.
Bausteinverzeichnis tbertragen.
Es wird angezeigt welchgs EPROM-/ EEPROM-Modul BESE 375-1LA41
sich im EPROMMER befindet.
% Mit Anklicken wird das Dialogfeld Module ‘ &= Auswahlen...
Auswahlen ge(‘)ffnet_ [EJEPROM-Modul auswihlen,
% Mit Anklicken wird das Dlalogfeld ‘ % Parameter anzeigen
Modulparameter Anzeigen geoffnet. e A TR

11.18.2 Menu EPROMMER
Das Meni EPROMMER stellt die Befehle zum Initialisieren, der
Verzeichnisbehandlung und zum Beenden zur Verfligung.

EPROMMER / Initialisieren
Mit dem Befehl Initialisieren wird die Hardware des EPROMMERS in einen
definierten Ausgangszustand gebracht.

i S5/57 fiur Windows® - EPROM@ST -- ANSS Projekte\EPROM@ST.55D
Datei 5P5 Suchen | EPROMMER | Modul Baustein  Ansicht Fenster Hilfe
ATA | Initialisieren k | 0 B o= &
g 4 - EPROM-Bau Verzeichnis auffrischen iankli{:ken:
= Initialisieren
= H %’H E Verzeichnis druck
. EPROM-Programmiergerdt neu initialisieren.
Baustein Verzeichnis drucker, sororeTt [ FarcIaT
= Statistik
=
1]
Beenden

Wahrend der Initialisierung des EPROMMERSs darf sich kein EPROM-/
EEPROM-Modul im EPROMMER befinden. AufRerdem darf kein Modul aus
dem EPROMMER herausgenommen werden.

S5 fiir Windows® gibt einen entsprechenden Hinweis vor und nach der
erfolgreichen Initialisierung des EPROMMERS.
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EPROMMER / Verzeichnis auffrischen

Mit dem Befehl ,Verzeichnis auffrischen wird der Inhalt des EPROM-/
EEPROM-Moduls erneut in das EPROM Bausteinverzeichnis tGbertragen.

Das Auslesen aus den des EPROM-/ EEPROM-Modul kann eine langere

S55—Bausteine:
OB:
BB:
FB:
FX:-
SB:
DB:
DX:

Cesame -

BB:

o |

bestatigen

Drucken ‘

Anzahl:

omoOoOm®

[ o |

Speichem |

Fur das Drucken der
EPROM-/ EEPROM-Modul
Statistik wird ein Druckvor-
schau-Fenster getffnet, aus
dem heraus der Druck
gesteuert werden kann.

Zeit dauern.
] S5/57 fiir Windows® = = EPROM
Datei  SPS  Suchen | EPROMMER | Modul Baustein  Ansicht  Fenster  Hilfe B au Ste' nverze| C h n | sSsMm |t
i | T Initialisieren
=L B P e B den vorhandenen
= 4 EPROM'BBH| Verzeichnis auffrischen "X D :
g. H @H Verzeichnis drucken anklicken GES5 375-1LA4 ﬁ % B au Stel n en
Baustein verzeichnis druck yerzeichnis auffrischen Adresse
S |oB1 Statistik 1 Bausteinverzeichnis vom EPROM-Modul anzeigen. 0
Z ||oB21 ZZ 8C
0B 22 Beenden 22 A2
PB1 55 136 B8
PB 10 55 78 140
i S5/S7 fir Windows® - B
Datei SPS Suchen | EPROMMER | Modul Baustein Ansicht Fenster Hilfe E P RO M M E R /
& Initialisieren g [ B R StatIStI k
% Lm EPROM-Bau Verzeichnis auffrischen H.E T H ’D% Mlt dem Befehl ,,Statlstlk“
= | P @"H Verzeichnis drucken . . - .
Baustein Verzeichnis drucken, sortiert Lange |Adresse erd €n LIStenfeId mlt der
S(% statisic | W 2 Angabe welche Bausteine
® loB22 Beenden k@nk"cke" 2 A2 und deren Lange im
PB 1 55 | statistik B8
PB 10 $5 | Anzahl und GesamtgroBe der Bausteine anzeigen, | 140 EPROM_/ EEPROM-MOdUI
PB 20 55 9z 18E .
aufgelistet.
il Bausteinstatistik = =

Das Listenfeld kann gedruckt bzw. in einer
Textdatei gespeichert werden. Hierzu wird ein
entsprechendes Dialogfeld gedffnet.

i S5/57 fur Windows ® = =
Datel SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe
= EE AR R e &, o EE W R o
=L EPROM. x 3
g |
= 1] ¥ ©) Schliegen
anklicken ~
E & Drudken
a Dokument drucken
Anzah:
0B 3
PE: 4
FB: ]
X 0
SB: 0
DB 4
DX: 0
Gesamt: 17
BB: 0 ©
< >
Offline Bausteine | Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

11.18.3 Menu Modul

w S5/5T7 fur Windows® - Das Menii Module stellt die

Datei SPS Suchen EPROMMER | Modul | Baustein Ansicht Fenster Hilfe . . .

T e Aoenhien.. = & Befehle, die direkt mit den
3| " EPROM-Bausteinverzeichn Parameter anzeigen b EPROM_/ EEPROM-
B EPROM-Bausteinverzeichnis 375-1LA41 = &5

Baustein | Format P ‘ Lange |Adresse MOdUIen Zusammen-

o ws e

= OM-Modul laschen ahl

E EEPROM-Moaulloschen | @uswalilen hangen, zur Verfuigung.
Datei nach EPROM...
EPROM nach Datei...
EPROM mit Datei vergleichen...
Sysid-Datei nach EPROM...
EPROM nach Sysid-Datei...

Auswahlen

|dentifizieren

Es wird ein Dialogfeld zur Auswahl der Module getffnet. Die

Auswahl kann manuell Gber die MLFB-Nummer oder automatisch

I
Trans Tech International® 2023
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erfolgen. Wird ein EEPROM

Modul in den EPROMMER gesteckt und die

Taste ,Identifizieren“ angeklickt erfolgt die Modulauswahl automatisch.
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[ S5/57 fur Windows® - [ EPROM-Bausteinverzeichnis] - oIEl| Befehl ,,Auswahlen”
Datei SP5 Suchen EPROMMER W Baustein  Ansicht Fenster Hilfe
So i @ A Auswanien. =@

anklicken b

4 .~ EPROM-Bausteinverzeichn| Parameter anzeigen

EPROM-Eaui Auswahlen...
(EJEFROM-Modul auswahlen,

aulo

Baustein | H

Leercheck

auluo

EPROM nach Sysid-Datei...

Dialogfeld Modul auswéahlen

i Modul auswahlen Ex Begriffsdefinitionen des
MLFB: [ Prog - - [ Grage: - Dialogfeldes Module Auswahlen.
SesearLAls i 2D MLFB  Maschinen Lesbare
BESE-375-1LAZ1 412 16 KB . . . . .
Fertigungsbezeichnung. Dies ist die
BESE375-1LAT1 474 128 KB / 64 KW von SIEMENS einem Modul fest
Eooomo? [MiEhsnMicken P -
BESE-375-BLA1Z urch an
GESS 375 8LAIZ lic eKe . zugeordnfate Be_stellnummer. Diese
P > Nummer ist auf jedem Modul
LR E ‘ vorhanden und wird von fur die
i ap .
, : : Identifikation des Moduls genutzt.
Wamung: Eine falsche Auswahl kann das Modul zerstoren! )
[ bestatigen) | Aulerdem werden von dieser Nummer
oK Abbrechen Hilfe . . .
= - _ e | die Programmierparameter abgeleitet.
Prog. -Nr. Die Programmiernummer ist bei S5 flr Windows® nur als Information

vorhanden. Diese Nummer wird neben der MLFB-Nummer angezeigt
und ist dieser fest zugeordnet.

Grole Die Speicherkapazitat des Moduls wird in KByte (KB) und/oder in
KWord (KW) angegeben.

Betriebsart EPROM-/ EEPROM-Module kdnnen in den Betriebsarten WORD,
BLOCK oder BYTE betrieben werden.

Welche Betriebsart zu wahlen ist, ist von dem Modul und dem SPS-Typ
abhéngig. Aus der Angabe der Grol3e (KB, KW) ist ersichtlich, welche
Betriebsart fur ein Modul mdglich ist.

Bei S5 fur Windows® sind nur die Betriebsarten entsprechend der
GroRRenangabe auswahlen.

Wird keine Betriebsart angewéhlt, so ist BYTE voreingestellt. Beim
Programmieren von EPROM-/ EEPROM-Modulen fiir die CPU 946/947
(Einsatz in der Speicherbaugruppe 335) muss BLOCK gewahlt werden. Nur
so ist sichergestellt, dass die zu Ubertragenden Bausteine korrekt abgelegt
werden.

SPS 155U Bei der Betriebsart BLOCK wird das erste Zeichen der Nutzdaten
eines Bausteins immer an einer Paragraphgrenze liegen (16 Byte).
Durch Anklicken von OK wird die Auswahl bestatigt und das Anzeigefeld
Modulparameter Anzeigen geoéffnet.

Parameter anzeigen

Der Befehl ,Parameter anzeigen® 6ffnet ein Anzeigenfeld, in dem die

Parameter des angewéhlten Moduls angezeigt werden.

Zusatzlich zu den Parametern die bei der Auswahl des Moduls angezeigt

worden werden folgende Informationen angezeigt:

Bestiickung Ein EPROM-/ EEPROM-Modul kann mit bis zu vier

Speicherbausteinen bestiickt sein. In den Feldern Platz 1 bis
Platz 4 werden die tatsachlich im Modul verwendeten
Speicherbausteine als Typ angegeben.

1 —
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il Modulparameter anzeigen

OK

‘Wamung: Eine falsche Auswahl kann das Modul zerstdren!

‘ bestitigen

Abbrechen |

Hardware Kennung Die Mehrzahl

MLFE - Nummer: Programmiemummer: der EPROM-/ EEPROM-Module hat eine
! ST LA o festverdrahtete Kennung. Mit dieser
B P | Kennung wird von S5 fur Windows®
e Uberprift, ob das gewahite Modul, mit
stz 1: Platz 2 Kap,ia*“é* dem in dem EPROMMER befindlichen

| o | == Modul identisch ist. Die "soll" Kennung
|Plat;'.3: |Platz 4: Betricbsart: - erd angezeigt.

Kapazitat Die Speicherkapazitat des
Moduls wird in KByte (KB) und/oder in
KWord (KW) angezeigt.

Hitfe:

Betriebsart

Die in dem Dialogfeld Modul Auswahlen festgelegte Betriebsart wird
angezeigt.

S5/S7 fur Windows ®

- 1 Auf dem EPROM-Programmiergerst befindet sich das falsche Modul!
&7 DieHardwarekennung stimmt nicht Oberein.

Sollte die Hardware-Kennung des eingesteckten
Moduls nicht mit der "soll" Hardware-Kennung
Ubereinstimmen, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Ein Zugriff auf dieses Modul wird
verhindert, um Schaden zu vermeiden.

EPROM-Bausteinverzeichnis

N s e s onsiss = =BE Der Befehl ,EPROM-Bausteinver- g B
L _ zeichnis“ oder das Symbol,
S aEem EseaEs & &n wewwe 8 & Gffnen das Fenster ,EPROM-Bausteinver-
e E i zeichnis®.
PB1 S5 136 B8
2D = = e Der Inhalt des EPROM-/ EEPROM-Moduls
PB 80 S5 78 1EA . .
Fms » 2 2 wird angezeigt. Neben dem
FB 15 85 60 3BA .
Fo 215 » 152 s Bausteinnamen, dem Format und der
oo ] Lange in Byte, wird die Anfangs-Adresse
BB 102 s i i des Bausteins im Modul (in hexadezimaler
e Darstellung) angezeigt.
Leercheck
il 55/57 fir Windows® S [=) Mit diesem Befehl bzw. %
ewnmiPS Su;rgw EPR;MER I\*ImjulA Bauhsltein Ansicht  Fenster H”% @ durch Ank|ICken deS
uswahlen... . .. . e
g qm Parameter anzeigen b SymbO|S, erd UberprUft, Ob SlCh
2 | B =y EPROM-Bausteinverzeichnis 375-1LA41 -] Daten |m EPROM-/ EEPROM-
Baustei Format La Ad .
e — W _ = Modul befinden.
g 0B 55 EEPROM-Modul Iaschen anklicken 79 8C
0822 55 DMWROMM A2 Ist das EPROM-/ EEPROM-Modul
PB1 S5 EPROM-Modul - Leer-Check, B8 . .
PB 10 55 EPROM nach Datel.. g 140 Ieer, wird dies $5/S7 fir Windows®
PB20 S5 EPROM nach Sysid-Datei.. 18E . :
PB 80 5 18 1EA angezelgt' Iﬁl Das (E)EPROM ist nicht leer!

Sollten sich jedoch Daten in dem Modul befinden,
wird eine entsprechende Warnung angezeigt.

bestétigen

EEPROM-Modul [6schen

i
Datei SPS Suchen EPROMMER
B e

4 EPROM-Bausteinverzeichn|
¥ ]

Baustein

BUILO

| Format

S5/57 fur Windows®

Modul | Baustein  Ansicht Fenster Hilfe

Auswahlen...

Parameter anzeigen
EPROM-Bausteinverzeichnis

Leercheck

auluQo

EEPROM-Modul Iaschen

Datei nach EPROM...
EPROM nach Datei...
EPROM mit Datei verglei

EPROM nach Sysid-Datei...

EEPROM-Modul I6schen
EEPROM-Maodul laschen.

- W Befindet sich ein S5 EEPROM-
. Modul (6ES5-374-xxx1) im
» || Programmiergerat, kann das Modul
et 8 # || geldscht werden.
|Lange | Adresse

TTI
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Datei nach EPROM

=

&R

auluo

EPROM nach Datei... *Cmcl'?e")

i S5/57 fur Windows®
Datei 5PS Suchen EPROMMER W‘ Baustein  Ansicht Fenster Hilfe
EY =] Auswahlen... = @
g 4 EPROM-B. il ichr EEPROM-Modul 1dschen
| B e Datei nach EPROM... [p-574 oot
n ‘ Format

| Adresse

Datei nach EPROM...

3

Inhalt einer Bindrdatei ins EFROM-Modul programmieren (nur S5-Module).

EPROM nach Sysid-Datei...

Kapitel 11

Mit diesem
Befehl bzw. F
Anklicken des Symbols,
wird eine Binardatei
(Dateityp .bin) in ein
EPROM-/ EEPROM-Modul
Ubertragen.

=l

Ein Dialogfeld zur Auswahl der Binardatei wird getffnet. Nach der
Dateiauswahl startet die Ubertragung.
Sollte bei dem "Brennen" des Moduls ein Fehler auftreten, wird eine
entsprechende Warnung angezeigt und der Brennvorgang wird
unterbrochen.
Binardateien lassen sich sehr viel schneller in EPROM-/ EEPROM-Module
Ubertragen als Programmdateien (Bausteine). Dies wird zum Duplizieren
von Modulen ausgenutzt.

EPROM nach Datei

Datei SPS Suchen EPROMMER

]

S5/57 fiir Windows @

Maodul | Baustein  Ansicht Fenster Hilfe

Auswihlen...

auluo

R

4 EPROM-B. i ichni

] 6

Datei nach EPROM...

EPROM nach Datei...

Baustein

| Format

375-1LAHM

=

HE

EPROM mit Datei vergleichen...

0B 1
0B 21
0B 22
PB1
PB 10
PB 20

auuD

[15nae
anklicken

‘ Adresse

n

Sys EPROM nach Datei...

EP| Inhalt vom EPROM-Modul in einer Bindrdatei speichern (nur 55-Module).

136
78
92

Bg
140
18E

Mit diesem @H |
Befehl bzw. e
Anklicken des Symbols,
wird die Ubertragung der
Daten von einem EPROM-/
EEPROM-Modul zu einer
Binardatei (Dateityp .bin)
eingeleitet.

Ein Dialogfeld zur Auswahl der Binardatei wird getffnet.

Sollte bei dem Ubertragen der Daten ein Fehler auftreten, wird eine
entsprechende Warnung angezeigt und das Ubertragen abgebrochen.

Binardateien lassen sich sehr viel schneller aus EPROM-/ EEPROM-
Modulen lesen als Programmdateien (Bausteine). Dies wird zum
Duplizieren von Modulen ausgenutzt.

EPROM mit Datei vergleichen

=

2]

0B 22
PB1
PB 10

S5
S5
S5

| Adresse

i S5/S7 fur Windows ®

Datei SPS Suchen EPROMMER | Modul | Baustein Ansicht Fenster Hilfe

iR &z SO = &
gl EPROM-Bausteinverzeichn R
s
BTG [ EPROM mit Datei vergleichen... | R

Baustein | Format - Eanklicken‘ﬂe
Slop1 = Sysid-Datei nach EPROM... :
5
= EPROM mit Datei vergleichen...
E

S |oB21 s5 f‘

Inhalt vom EPROM-Modul mit dem Inhalt einer Bindrdatei vergleichen (nur 55-Module).

136
78

B8
140

Mit dem Befehl EPROM
mit Datei vergleichen wird
der Vergleich der Daten
eines EPROM-/ EEPROM-
Moduls mit einer Binardatei
(Dateityp .bin) eingeleitet.

Ein Dialogfeld zur Auswahl der Bin&rdatei wird gedffnet.

S5/S7 fur Windows ®

[0] Der EPROM-Inhalt st korrekt.

bestitigen

Sysid-Datei nach EPROM
Die Beschreibung einer SYSID-DATEI finden Sie in dem Handbuch von
SIEMENS zu dem entsprechenden COM-Software-Optionspaket.

Ein Dialogfeld zur Auswahl der SYSID-DATEI wird gedffnet. Nach der
Dateiauswahl startet die Ubertragung.

Ist der Vergleich abgeschlossen, wird dies angezeigt.

Sollte beim Vergleich der Daten Ungleichheit festgestellt
werden, wird eine entsprechende Warnung angezeigt und der
Vergleich abgebrochen.

S5W — STEP®5 Workshop
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] $5/S7 fiir Windows® = = Nach dem Ubertragen wird
Datei SPS Suchen EPROMMER | Modul | Baustein Ansicht Fenster Hilfe ein Vergleich zwischen der
&= Lo = Datei und dem Modul

o|d EPROM-Bausteinverzeichn| EPROM mit Datei vergleichen... 4 i

% R B [ Sysid-Datei nach EFROM | Rl -, gggcl)gl\jﬂljg;;ig;lsl\/l dul

B L N - -

= Hau=t=ii | Format EPROM nach Sysid-Datei.. *anklicken 5'_‘—99 fitesse . . . odu

% Sysid-Datei nach EPROM... programmlert, wird dies

® SysID-Datei ins EPROM-Modul programmieren {nur 55-Module). angezelgt

Sollte bei dem "Brennen" des Moduls ein Fehler auftreten, wird eine
entsprechende Warnung angezeigt und der Brennvorgang wird
abgebrochen.

EPROM nach Sysid-Datei

m S5/57 fir Windows® - B Um eine SYSID-DATEI von
Datei SPS  Suchen EPROMMER | Modul | Baustein Ansicht Fenster Hilfe elnem EPROM_/ EEPROM_
élé = Auswihlen... E @ . .

% Q/W Parameter anzeigen B MOdUl ZU elner Datel ZU
g. H @‘H Sysid-Datei nach EPROM... STE-OLA @ @ Ubertragen kommt der
= Baustein | Format I EPROM nach Sysid-Datei... 1 | Lange |Adresse Befehl EPROM naCh SySId-
% E anklicken ) . .

° EPROM nach Sysid-Datei... Datel Zum Elnsatz'

SysID-Datei aus dem EPROM-Modul lesen (nur S5-Module). Dle Zleldatel |St entsprech-

end zu benennen. Ein Dialogfeld zur Auswahl des Dateinamens wird
angeboten.

11.18.4 Meniu Baustein

i S5/ST fiir Windows® - EPROM@ST -- A\S5 Projekie\EPROM@ST.S5D = 5 Das Menl Baustein stellt
Datel-SPS Su;;n EPRDMME!i@M;;I Baustein | Amsicht Fenster Hilfe Befehle Zur Verfugung’ dle
2 = Eigenschaften R ) :
g 4 EPROM-Bausteinverzeichnis: SIMATI Baustein zum Rechner Gbertragen 4 dlrekt mlt den BaUStelnen
3 A EeH B e Alle Bausteine zum Rechner Gbertragen &5 die im EPROM-/ EEPROM-
=) g;l;swin | ;;rmat | L?i1l'l4§{])e Baustein vom Rechner Gbertragen :I:Adr::sse Baustelnverzelchnls
% 0B 21 55 22 Alle Bausteine vom Rechner GObertragen 8c .
2 aufgelistet
(F'}g 122 gg 12326 EPROM Baustein mit Rechner vergleichen ‘g; g .
PB 10 55 78 Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen 140 Zusammenhangen
PB 20 55 92 18E

Baustein - Eigenschaften
Nur bei S7 fiur Windows® relevant.

Bausteine zum Rechner Ubertragen
i 55/S7 fiir Windows® - EPROM@ST -- A\S5 Projekte\EPROM@ST.S5D - O Mit Anklicken des Befehls

Datei SPS Suchen EPROMMER Modul | Baustein | Ansicht Fenster Hilfe .
Do g | oo Bausteine zum Rechner

] 4 EPROM-Bausteinverzeichnis: SIMATI Baustein zum Rechner abertragen | > ubertragen Werden d|e |m
RN =8 Alle Bausteine zum Rechner bertragen [ — L, ] .
E [[Eommars [ Tange EaEag e EPROM- Bausteinver-

Baustein
OB 1 S5 140 - jBaulem vom EPROM-Madul ins Rechner-Bausteinverzeichnis kopieren.
& Baus

auIup

zeichnis markierten Bau-
steine aus dem EPROM-/
EEPROM-Modul in das

0B 21 S5 22
0B 22 S5 22
PB1 S5 136
PB 10 55 Bausteine
PB 20 55 auswihlen
PB 80 55 durch anklicken

EPROM Baustein mit Rechner vergleichen

Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen

FB5 55 192 . . .
i Bausteinverzeichnis des
T e —— momentan aktivierten S5 Projekts Ubertragen. Eine

Warnung wird ausgegeben, falls der einzufigende Bau-
» w | we | e || stein in dem aktivierten S5 Projekt bereits vorhanden ist.

Alle Bausteine zum Rechner Ubertragen
Mit Anklicken des Befehls Alle Bausteine zum Rechner tGbertragen werden
die im EPROM- Bausteinverzeichnis gelisteten Bausteine aus dem
EPROM-/ EEPROM-Modul in das Bausteinverzeichnis des momentan
aktivierten S5 Projekts Ubertragen.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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i S5/S7 fiir Windows® - EPROM@ST - A\S5 Projekte\EPROM@ST.SSD — O Wie bei der Ubertragung
Eiuwipsiujﬂhzﬂ EPR;MERgJMgl BaustEEir\gr Ar:ij:\f Fenster  Hilfe markierter Bausteine Wird
i igenschaften .
% 4 EPROM-Bausteinverzeichnis: SIMATI Baustein zum Rechner Gbertragen » elne Warnung’ ausgege-
2| RS Sy By (=05 | Alle Bausteine zum Rechner dbertragen 22 ben fa”s einer der
Baustein ‘ Format e Enklicken ange | Adresse ) ! N ) )
5 gg ;1 gg Alle Bausteine vom A€ Bausteine zum Rechner abertragen 8‘2‘: eanUngenden Baustelne N
a oL i .
:3)2122 :g EPROM Baustein mit Rechner vergleichen 1?6 ‘gi dem akthlerten 55 PrOJekt
PB 10 (33 Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen 78 140 H H
AL r | pereits vorhanden ist.
PB 80 55 8 1EA
Baustein vom Rechner Ubertragen
i S5/57 fur Windows® - EPROM@ST -- A\SS Projekte\EPROM@ST.SSD = T Mit Anklicken des Befehls
Datei SP5 Suchen EPROMMER Modul | Baustein | Ansicht  Fenster Hilfe B H
austein vom Rechner
m = @ Q‘ Eigenschaften . : i
© 0 CoROM-Bausteinvermechns SMAT | Gausten um Rechner uberisgen » | Ubertragen werden die im
3| RS Eee B3 =0 Alle Bausteine zum Rechner Ubertragen =) Bausteinverzeichnls
Baustein ‘ Format I Baustein vom Rechner dbertragen m . .
% Alle Bausteine vom Rechner dbertragen k {anklicken marklerten BaUSteIne des
Baustein vom Rechner iibertragen momentan aktlvlerten 85
Baustein im Rechner-Bausteinverzeichnis in EPROM-Modul programmieren. . . "
] Projekts in das angewéhlte
< >
Offline-Bausteine Online-Bausteine Baugruppe Storungsdiagnose Symboltabelle Forcewerte Sucherge EPROM-/ EEPROM-MOdUI
Baustein im Rechner-Bausteinverzeichnis in EFROM-Modul programmieren, PLC45 (CPU 945) 1 ubertragen (gebran nt)_
Alle Bausteine vom Rechner Ubertragen
] S5/ST fur Windows ® - EPROM@ST -- A\S5 Projekie\EPROM@ST.S5D - B Dies ist der Befehl um ein
Datei SPS Suchen EPROMMER Modul | Baustein | Ansicht Fenster Hilfe H H
———— | k_omplettes S5 Projekt in
= 4 EPROM-Bausteinverzeichnis: SIMAT] Baustein zum Rechner Gbertragen 4 ein EPROM'/ EEPROM'
g AN S B =8 Alle Bausteine zum Rechner dbertragen @
= Hausi=in |Forma| Baustein vom Rechner Ubertragen .l-\dre.'ﬁe MOdUI Zu brennen bZW. Zu
% ‘ Alle Bausteine vom Rechner ubertragen Ubertragen.
: EPROM Baustein mit Rechner vergleichen IE’:‘_’:anklicken
Alle Bausteine vom Rechner iibertragen
4 Alle Bausteine im Rechner-Bausteinverzeichnis in EPROM-Modul programmieren.
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Alle Bausteine im Rechner-Bausteinverzeichnis in EPFROM-Modul programmieren. PLCAS (CPU 845) ]
Dieser Befehl kann nur korrekt ausgefiihrt werden, wenn:
e der EPROMMER ist initialisiert.
e das korrekte EPROM-/ EEPROM-Modul ist ausgewahlt und im
EPROMMER eingesteckt.
e das gewiinschte S5 Projekt ist in der Offline-Baumstruktur aktiviert.
Die Bausteine dieses S5 Projekts sind im Offline-
Bausteinverzeichnis aufgelistet.
T S5/S7 fur Windows® - EPROM@ST -- A\S5 Projekte\EPROM@ST.S5D = = Bildbausteine (BBnn)
sgsguchen EPROMMER  Modul Bagst.el.n Apsicht  Eenster  Hiffe Wel’den n|Cht inS EPROM'/
E 4 EPHOM-Bansle'uwerzeknTs x| 3 =
S R S B e W wewsuan @@ (ibertragen (gebrannt).
Baustein ‘ Format | Léange ‘ Adresse |
S |oB1 S5 140 ] i i
&l oa > - P - Die Ausfiihrung des
e - - o Befehls nimmt einige Zeit in
ha 2y - - o Anspruch. Sind die
PB 80 55 78 1EA H H
e o & = Bausteine in das Modul
= = = e Ubertragen, werden diese
Fo 206 5 i94 e im EPROM-
oo 5 o1 a1 Bausteinverzeichnis
DB 10 55 110 61C .
DB 20 s5 110 68A aufgelistet.
DB 101 55 110 6F8
DB 102 55 110 766
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. PLCAS (CPU 945)

1 —
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EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen

S5 fir Windows® Grundlagen

Datei SPS Suchen EPROMMER Madul

R @ AR & R

I S5/ST fiir Windows® - EPROM@ST -- A\S5 Projekte\EPROM@ST.S5D

Baustein | Ansicht Fenster Hilfe

Eigenschaften

Baustein zum Rechner ibertragen

Alle Bausteine zum Rechner ubertragen

durch anklicken
PB 1!

PB 20 85
PB 80 85
FB 5 55

% 4 .~ EPROM-Bausteinverzeichnis x
3| NS e B =i
Baustein ‘ Format
g |oB1 S5
J|oB21 S5
0822 auswahlen 55
PB1 S5

Baustein vom Rechner abertragen

Alle Bausteine vom Rechner ubertragen

‘ EPROM Baustein mit Rechner vergleichen

Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleich:

- s
2

=2
Adresse

140 0

22 8C

22 A2

136 B8

EPROM Baustein mit Rechner vergleichen

0 S5 i 78 140
Baustein im EPROM-Modul mit Baustein im Rechner-Bausteinverzeichnis vergleichen.

FB 10 S5 194 2F8
FB 15 55 60 3IBA
FB 205 S5 192 IF6
FB 206 S5 194 4B6
FB 220 85 60 578
DB1 85 104 584
DB 10 55 110 61C
DB 20 S5 110 68A
DB 101 S5 110 6F8
DB 102 S5 110 766
< >
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen, PLC45 (CPU 945) L] UF
il S5/S7 fur Windows® - EPROM®@ST -- A\SS5 Projekte\EPROM@ST.S5D = =
Datei SPS Suchen EPROMMER Modul | Baustein | Ansicht Fenster Hilfe
A& e ) Eigenschaften
S|4 - EPROM-Bausteinverzeichnis x Baustein zum Rechner abertragen 4
2 | RS Sk B e Alle Bausteine zum Rechner Gbertragen el
BEE, (o Baustein vom Rechner ubertrogen ArESEe
S loB1 S5 140 0
= loB21 55 Alle Bausteine vom Rechner abertragen 2 8c
Tmzn £ EPROM Baustein mit Rechner vergleichen 22 A
PB1 S5 136 B8
PB 10 s5 Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen 78 140
PB 20 55 (anklicken ) 92 18E
PB 80 55 Alle EPROM Bausteine mit Rechner vergleichen
S5 ) Alle Bausteine im EPROM-Modul mit Bausteinen im Rechner-Bausteinverzeichnis vergleichen,
FB 10 S5
FB 15 55 60 3BA
< >
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Alle Bausteine im EPROM-Modul mit Bausteinen im Rechner-Bausteinverzeichnis vergleichen. PLCAS (CPU S45) ] UF
i S5/S7 fiir Windows® - EPROM@ST -- A:\S5 Projekte\EPROM®@ST.S5D = B

Datei 5PS Suchen Bausteinvergleich  Ansicht Fenster  Hilfe

gl EPROM-BaL hni i sich ¢ |

Vergleiche F Aktuelles Programm 0

vergleich von  A:\S5 Projekte\EPROM@ST.S5D

~|  mitJEPROMInhalt. . >

=+ - Drucken

=]

El mit  EPROM

“ || Baustein Status
DB 1 verschieden
OB 1 identisch
oB 21 identisch
OB 22 identisch
PB1 identisch
PB 10 identisch
PB 20 identisch

<

Kommentar
Unterschiede im Quelltext

KC "MA"
B
=

0
1 KC "SK'
2 KC 01"
3 KH DEOO
=3 4 KF +0
=»> 5 KF +1
6: KF +2
7 KF +3
8 KF +120
9 KF +121
1 KH DAODO
1 KF +2

>
>
>
2en

smn
<

Offline-Bausteine

Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen.

DB 1in A:\S5 Projekte\EPROM@ST.S5D

SadenNavawhag

22

Online-Bausteine

DB 1 in EPROM &
E KH 4D41

KH 534B

KH 3031

KH DE0OD

KH 0000

KH 0001

KH 0002

KH 0003

KH 0078

KH 0079

KH DA0O

KH 0002 -

PLC45 (CPU 945)
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Mit diesem -
Befehl bzw. ﬁ E
Anklicken des Symbols,
werden die im EPROM
Bausteinverzeichnis
markierten Bausteine (im
EPROM-/ EEPROM-Modul
vorhandene Bausteine) mit
den gleichen Bausteinen im
Rechner Bausteinverzeich-
nis verglichen.

Der Vergleich erfolgt in der
gleichen Weise, wie im
Kapitel 2.15 — Bausteinver-
gleich beschrieben.

Mit Anklicken des Befehls
werden alle im die im
EPROM-/ EEPROM-Modul
vorhandenen Bausteine
(aufgelistete im EPROM
Bausteinverzeichnis) mit
denen in dem Rechner-
Bausteinverzeichnis
vorhandenen Bausteinen
verglichen.

Der Vergleich erfolgt in der
gleichen Weise, wie im
Kapitel 2.15 — Bausteinver-
gleich beschrieben.

Der Inhalt von DBL1 ist
unterschiedlich, da in dem
EPROM-/ EEPROM-Modul
keine Datenformat-
Bezeichnungen gespeichert
werden. Das Datenformat
im Modul ist immer
Hexadezimal (KH).

Beispiel zum Programmieren eines EPROM-/ EEPROM-Moduls
Das S5 Programm EPROM@ST.S5D, das in der Offline-Baumstruktur
gelistet ist, soll in das EEPROM Modul MLFB 6ES5 375-1LA41 Ubertragen
werden. Das Modul soll Gberpriift werden, ob es geldscht ist.

Ausgangspunkt:

Der EPROMMER ist angeschlossen und S5 fir Windows® ist bereits
gestartet.

¢ In der Offline-Baumstruktur das S5 Programm EPROM@ST.S5D
zum Aktivieren anklicken.

Trans Tech International® 2023
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fiil S5/57 fur Windows® - EPROM@ST -- A)\S5 Projekte\EPROM@ST.S50 In der Titelleiste von S5 fur Windows®

Datel SPS  Sueh projeianame ‘enster Hife X werden das aktive Projekt und der
L@ @h B EEERRM XS pfad zum Projekt angezeigt.
o
S|SB o Das Symbol ,,EPROMMER*
i g anklicken. Im gedffneten =
'

b1 EPROM@ST.S5D Dialogfeld ,,EPROMMER
- EPROM®Z0.SEQ

-l Benutzte Operanden auswﬁhlen“ den EPROMMER‘Typ
M Freie Qperanden und als Modul ,,S5-Modul*

'Eg Programmstrultur

LS ;ﬂ__cklv_e;fo‘Fg:Tg ” auswahlen. Das Fenster ,EPROM-
H oghiche renlerquelien - - - . e
Bausteinverzeichnis® wird getffnet.

g

EIIITS)

e |Im MenuU ,Modul“ den Befehl ,,Auswahlen* anklicken. Hierdurch
wird das Dialogfeld ,,Modul auswahlen* geoffnet.

e Im Dialogfeld ,,Modul auswahlen“ [ [ Prog-tr: | Grode:
das Modul auswahlen und mit ,,OK* |E=SSnEal RN e
bestatigen. Das Modul wird angezeigt. BESS 375-1LA4Y

e Das Symbol ,,Leercheck* anklicken. Wenn das Modul %
leer ist, wird dies angezeigt. Der Leercheck bendtigt
einige Zeit.

¢ |Im Menu ,,Baustein® den Befehl ,,Alle Bausteine vom Rechner
tibertragen“ anklicken. Hierdurch wird das Brennen des Moduls
gestartet. Der Brennvorgang des EPROM-Moduls benétigt einige
Zeit.

e Nach erfolgreichem Brennvorgang werden die im EPROM-Modul
vorhandenen Bausteine im ,,EPROM-Bausteinverzeichnis
aufgelistet. Die Programmierung des Moduls abgeschlossen.

Beispiel zum Duplizieren eines EPROM-/ EEPROM-Moduls
Ein vorhandenes EPROM-/ EEPROM-Modul soll mehrfach dupliziert
werden. Auf moglichst geringen Zeitaufwand ist dabei zu achten.
Ausgangspunkt:
S5 flr Windows® ist gestartet, der EPROMMER ist angeschlossen und
initialisiert. Das zu duplizierende Modul ist ausgewéahlt und im EPROMMER
eingesteckt.

e Mit Auswahl des EPROM-/ EEPROM-Moduls werden die im Modul
vorhandenen Bausteine im ,,EPROM-Bausteinverzeichnis®
aufgelistet

¢ Das Symbol ,,EPROMMER nach Datei“ anklicken. Im @H
getffneten Dialogfeld ,,Speichern unter“ den Dateien-
amen (Binardatei (*.bin), den Pfad zum Speichern der Datei
auswahlen (z.B. EPROM.bin) und mit ,,Speichern® bestatigen.

¢ Das Symbol ,,Datei nach EPROMMER" anklicken. Im |
geotffneten Dialogfeld ,,Offnen* die Datei, die im vorigen
Schritt auswahlen (z.B. EPROM.bin) und mit ,,0ffnen* bestétigen.
Hierdurch wird das Brennen des Moduls gestartet. Der
Brennvorgang des EPROM-Moduls bendtigt einige Zeit.

¢ Nach erfolgreichem Brennvorgang werden die in dem EPROM-
Modul vorhandenen Bausteine im ,,EPROM-Bausteinverzeichnis*
aufgelistet.

Das Kopieren des EPROM-Moduls abgeschlossen.

S5W - STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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12 S5 fur Windows® Online — Funktionen

Mit der Programmiersoftware S5 fir Windows® wird das SPS-Programm in
der Programmiersprache STEP® 5 erstellt und dann tber ein
Umsetzerkabel (20mA TTY-Umsetzer — Schnittstellenwandler, IBH — Link)
an die SPS-Steuerung Ubertragen.

Wird die SPS in den RUN-Modus geschaltet, so wird das SPS-Programm
zyklisch abgearbeitet.

Sollte ein Fehler bei der Abarbeitung des SPS-Programms auftreten und
die SPS in den STOP-Modus gehen, kann mit den Diagnosefunktionen von
S5 flir Windows® die Ursache der Stérung festgestellt werden.

Mit den Befehlen des Kontextmeniis, das Uber das Fenster Online —
Baumstruktur gedffnet wird, lassen sich viele Online — Funktionen starten.
Diese Funktionen kénnen Sie in Verbindung mit einer externen SPS
nutzen.

Die SPS kann dabei mit Ihrem Rechner (20mA TTY-Umsetzer —
Schnittstellenwandler, IBH — Link, usw.) verbunden sein oder es handelt
sich um die Internen S5 — SPS — Simulation bzw. eine die SoftSPS die
auf dem gleichen Rechner installiert ist.

Anmerkung:
Im Fenster Online — Baumstruktur kann die rechte Maustaste verwendet
werden. Wird die rechte Maustaste betéatigt, wird ein Mend mit den wichtigsten
Befehlen fur das geoffnet Fenster bereitgestellt.
Viele Befehle sind nur tber die rechte Maustaste erreichbar.

Anmerkung:
Fenster mit Online — Informationen haben einen griinen Hintergrund.

Anmerkung:
Fenster mit Offline — Informationen haben einen gelben Hintergrund.

12.1 Online-Baumstruktur (Fenster Online)

Im Online-Baumstruktur-Verzeichnis werden alle momentan
vorhandenen Online-Verbindungen zu Simatic Steuerungen als
fiil S5/57 fur Windows® - ABPHO1ST - AASS Projekte\ABPHO1ST.SSD = O Baumstruktur aufgelistet. Ist das

Datei SPS  Suchen | Ansicht | Fenster Hilfe PrOgrammlerpaket 85/87 fur
B/ 2 A& Bausteinvergleich m e Wlipe @

Windows® installiert, werden die

Offline Baumstruktur

oder Online Baumstruktur Verblndungen ZU S7 Und 85
orine: e l‘a@"m“ SPS-Steuerungen aufgelistet.
. nline - bausteInverzeicnnis

Online Baumstruktur
Starungsdiagnose

auluo

1¥]e]

In der Baumstruktur ist die SPS,

au|

Zeigt die Online Baumstruktur an.

Ansicht :‘» zu der eine Verbindung
aufgebaut werden soll,
Offline-Bausteine Online-Bausteine aUSZUW3h|en SS / S7 fur

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U [CPU 103} I

Windows® zeigt in dem Fenster

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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alle z.Zt. vorhandenen Moglichkeiten an. Ist die Verbindung zu einer SPS
aufgebaut, wird der Name der SPS fett dargestellt.

Online- Baumstruktur (Fenster Online) mit Verbindungsmaglichkeiten
fil S5/S7 fur Windows® - ABPHO1ST -- A:\S5 Projekte\A

Datei 5P  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

I @ SR e Dk B e

UG

B & 2
=-[iil] 55-50ftSPS
m Interne 55-5P5-5Simulation
Interne 57-5P5-Simulation

- |
anklicken -m _
,;'n' Kommunikationsanschluss (COR1)

-7 USE Serial Port (COM1)
+- %' USE Serial Pork (COM3)

auug

12.1.1 Verbindungsmaglichkeiten zur SPS

Durch Anklicken des Plus Symbols vor der Verbindungsmoglich-
keit zu einer SPS wird diese Verbindung aktiviert. Die von der SPS

ausgegebene Erkennung (z.B. Bestellnummer) wird angezeigt.

Bei den S5 CPUs werden zusatzliche Informationen, die von der
verbundenen CPU zur Verfigung gestellt werden, angezeigt.

G

Diese Informationen sind z.B. die benutzten Operanden, Freie Operanden,
die Programmstruktur und die Méglichkeit der Riickverfolgung.

Es besteht die Moglichkeit den Status der vorhandenen Operanden

anzuzeigen.

Soft SPS
Auf dem PC ist eine IBH SoftSPS (PLC 945) installiert. Eine Online —
Verbindung kann direkt zu der SoftSPS durch ﬂ $5-50ftSPS
Anklicken aufgebaut werden. -

Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SoftSPS ihre Teilenummer zuriick.
Diese SoftSPS ist voll kompatibel zur S5 CPU 945 und wird zum Steuern
von Anlagen genutzt (Uber Bussysteme — Profi-Bus usw.).

Interne S5-SPS-Simulation
In S5 fur Windows® ist eine SoftSPS zum Austesten von S5 Programmen
integrierte. Diese SoftSPS ist voll kompatibel fili interne $5-5PS-Simulation
zur S5 U115 CPU 945. Mit dieser Simulations-  -[E
SPS konnen keine Hardware-Module angesteuert werden.

Interne S7-SPS-Simulation
Ist S5/ S7 fur Windows® installiert, ist eine SoftSPS zum Austesten von S7
Programmen integriert. Diese SoftSPS ist voll Interne S7-5PS-Simulation
kompatibel zur S7 400 CPU 416. Mit dieser Simulations-SPS kdnnen keine
Hardware-Module angesteuert werden.

Netzwerk
Ist die Verbindung aufgebaut, gibt die SPS ihre
Kennung zuriick.
Unter Netzwerk werden Verbindungen aufgelistet, die Uber Ethernet gefiihrt
werden. Dies kdnnen Verbindungen mittels CPs (z.B. CP525) oder mittels
Umsetzer, die die PG-Schnittstelle in eine Ethernet-Verbindung

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023

&) Netzwerk



Kapitel 12 S5 fiir Windows® Online — Funktionen Seite 12-3

(z.B. IBH-Link) wandeln oder direkt zu einer SoftSPS (z.B. IBH SoftPLC
945).
S5 CPU uber IBH Link Netzwerk

fili S5/57 far Windows® - ABPHO1ST -- AAS5 Projekte\d Auf dem PC Eq Nﬂehwr
55-103

© Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hife ist eine IBH B [55: [BHLink, IP-Adresse: 10.0.13.94]
D@ Db BDEEE S5y 0 TS

Online v B X

(=] . . . . .
= S R UFS FR K L/ L6 g ¢ Ko_mm_unlkatlon zwischen P_C und S5 mstalllt_art.
w-fil sssoftses Wird eine der Netzwerkstationen markiert, wir
= e die dazugehérige IP-Adresse angezeigt.
§ [_]\.Q auswé:'hl.en . . . .
] O durch anklicken Mit einem Re.chtskllck ayf eine Fier
=] JAG 90/95/100 U (CPU 103) Netzwerkstationen und einem Klick auf den
+-l Benutzte Operanden . . . .
F,eie‘f}tpe,;;den Befehl Einstellungen... wird ein Dialogfeld
A (S gedffnet. Hier kbnnen die die
[@-#= Rickverfolgung i i )
- [ SoftPLC 945 Verbindungseinstellungen angezeigt und
-l TCP / IP bzw. RFC1006 .. =
e konnen geandert werden.
-l TTI-14 S5 SoftPLCI45 [il] 1BH Link S5
-0 IBH Link 55++
-8 S5 1BH_Link R
B S5via TCP/IP

[]---,_'n' Kammunikationsanschluss (CORMI)

[]---,.'n' USE Serial Port (COM1) ~IP-Adresse: ——————— - Timeout:
+ ,_'n' UISE Serial Port (COMS3) mwm . o .13 . %4 ’7 |4000 Millisekunden Standard |
ER ] N@mk e PRy " IBH Link 55 / 554.an & IBH Link S5++
N s5- 103 -
- [ s5-1150 Einstellungen. <& = Achtung: Diese Stationsdaten werden auch in den IBH-Netzwerkeinstellungen geéndert!

Einstellungen...

e+l PLC 945 Verbindungsdateni — - | bestatigen
;;i];; §5-CPUI45-T| 55-IBH-Link-Einstellungen.
@ CPU312IEH Léschen... oK Abbrechen |

12.2 Netzwerk Kontextmeni (Rechtsklick)

il S5/S7 fiir Windows® - ABPHO1ST - A\SS Projekte\aBPH015TSsD. Wird Netzwerk mit der rechten

Datei 7 PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe - Maustaste angek“ckt, Offnet SlCh
O 2 1 M D 5, = I EE " = das Kontextmenl, um weitere
=| 8 _RUFSFRLE Liy dr | g | 4s Einstellungen vorzunehmen.

- [iil $5-SoftSPS . .

=2 I Interne 55-gRe chtsklick Stationen im Netz suchen

=] 8 Interne STHPS-Simulation
- ,_‘n’ USE Serial Stationen im Metzwerk suchen... Mlt dem Befehl Werden a”e
Stationsiste » momentan vorhandenen
IBH-Metzwerkeinstellungen ... NetZWEfkverblndungen ZU CPUS
Heuer [BRILIK S5 | CPs aufgelistet.
Meuer IBH Link 57...

Stationen im Netzwerk suchen...
Sucht im lokalen Metzwerk alle IEH Link's, MET Link's, 55-Ethernet-CP's von INAT, Soft5P5, CX- und NetX-Steuerungen.

Meue 55-H1-5tation...

Meue 57-H1-5tation...

Meue 55-SINEC-L2-Station...

[Ofﬂlne-Baustelne ]Onllna-Baustame ]
Sucht im lokalen Netzwerk alle 1BH Link's, MET Link's, 55-Ethernet-CP's von INAT, SoftSPS, Cx-

il Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk “ Dle angeIiSteten Stationen
= konnen in die
?grgfllguseiwzcu 192.168.110.223 o TRCFPC,&EDSE‘INEC-LZ Netzwerkverbindu ngen
TCRIIP 192.168.110.224 S5 TCPJIP "
e pelbm o I tibernommen werden. Auch
< » | kdnnen diese geltscht werden.

Bisherige Stationsliste l6schen

Alle Stationen iibernehmen I Auswahl (bernehmen | Abbrechen

1
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i $5/57 fiar Windows® - ABPHO1ST - A\S5 Projekte\ABPHO1ST.S5D St at| ons | | ste
Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe i i i i .
i o e G B EEEE WA Die Stationsliste kann exportiert (Datei
9 . . .
%‘-‘"_@ p” . *.dat), |mpo.rt|ert oder gelosc'ht werden.
'E S Zum Importieren und Exportieren
nterne 53-5P5-Simulation . - .
2 | 8 e 795 Smulstion werden Dialogfelder fur die Pfad- und
E ,_‘n; USE Serial Stationen im Metzwerk suchen... ‘ DateI—AuSWahI geoﬁnet.
Stationsliste 4 Exportieren... . . ..
|BH-Metzwerkeinstellungen ... Impaortieren... Belm Importleren kann das LOSChen /
Newer E1 Unk 55. wen. = Uberschreiben von Stationen
e individuell gesteuert werden.
i} Schnittstellendaten importieren H . .
Sollen die bereits vorhandenen Verbindungen beibehalten werden? Der Befehl St atl 0 n SI ISte . L 0 S C h en
“ 5 ( en I6scht alle Netzwerk-Stationen.
auswahlen
durch anklicken  yyaq goll mit verbindungen gleichen Namens geschehen? S5/S7 fiir Windows ®
Bitte wahlen Sie eine der folgenden Maglichkeiten aus: o & Stationen |6schen.
& Beibehalten / nicht importieren IQ‘ ;"I‘dsst':s'(ha"; " .
Achtung: Die Staticnen werden auch in den IBH-Netzwerkeinstellungen
" Oberschreiben / alles impaortieren gelascht!
" Bei jeder Verbindung individuell entscheiden r "
oK Abbrechen
IBH-Netzwerkeinstellungen
a IBH Netzwerkeinstellungen — = Mit dem gedffneten IBH-Netzwerkeinstellungen ...
Datei Stationen IBH Links Extras Hilfe Dialogfeld kénnen IBEHMet und IEH Link Einstellungen.
Statiar:
[ Steonsrane [ Adresse [ die Einstellungen fur einen IBH-Link S5/ S5++

IEH Link 57++ 192.168.110.221
55_CPU_115_103U 152 168.110.222:1

(Ethernet-Konverter) durchgeftihrt werden.

Mit diesem Ethernet-Konverter kann eine Online —
T Verbindung zu der SPS Uber einen Switch, einen
| NeweSwon | swemagem | swenkschen | | HUbD oder auch direkt zum PC mit einer einfachen
sache ||| Netzwerkkarte durch Anklicken aufgebaut werden.

| IBHLikS7 | IBHLirkSS | IBHLink 55+
N e Das verwendete Protokoll ist das tbliche Standard-

TCP/IP. Alle Vorteile von Ethernet kommen so
ohne Probleme dem Anwender zugute, wie z. B. der Aufbau von Fernwar-
tungen Uber Standard-Router oder VPN-Verbindungen (Virtual Private
Network). Ebenso ist eine direkte Anbindung an das Internet méglich.

Neuer S5-IBHLink

1BH Link s5 B3 Dialogfeld zur Definition einer | meuer it Linkss...

e neuen S5-IBHLink Verbindung | Meuen 15# Link 55 anlegen.
" N Gigeen) 9

e (Name, IP-Adresse und S5 Link Typ). Das

| 192 . 168 . 110 . 222 |4UUU Millisekunden Standard . . . ..
Timeout (4000ms) ist nur in Sonderfallen zu

bestétigen | & Bt Link 55/534an " IBH Link S5++
Yauswahienf verandern.

Neuer S7-IBHLink

Dialogfeld zur Definition einer neuen S7-IBHLink Verbindung
(Name, IP-Adresse).

Neue S5-TCP/IP-Station

Fur die SPS — Steuerungen der Baureihen
Simatic S5 ist die Mdglichkeit geschaffen
worden, von S5 fiir Windows® aus tber TCP/IP bzw. RFC1006 (Internet,
Intranet) Daten auszutauschen.

Durch Anklicken werden die entsprechenden Dialogfelder fur die
Einstellungen gedffnet.

1 —
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Netzwerkzugriff einrichten

Mame: | TCP /IP bzw. RFC1006
| eingeben
IP-Adresse: 182 . 168 . 110 . 223

B3| |st ein Multiplexer vor- s
. Kein MUX -
handen, sind dessen " *
{* MUY 757 Port-Nummer

IP-Adresse und die Port-

" echalink

Prort: [ 102 Nummer einzugeben.
W A | A weenses | Erweiterte Einstellungen, das Erweiterte Einstelungen
Mtpleer: Timeout (1000ms) sind nur in

" Kein MUX 3 v

" echolink Erweiterte Einstellungen
Hilfe

bestatigen

OK | Abbrechen

Sonderfallen notwendig.

Neue S5-H1-Station

Fur die SPS — Steuerungen | Neue 55-H1-5tation...

der Baureihen Simatic S5 ist die Mdglichkeit geschaf- | Neue 55-H1 station anlegen.

fen worden, von S5

fur Windows® aus tber den H1 Bus Daten auszutau-

schen. Durch Anklicken werden die entsprechenden Dialogfelder fir die
Einstellungen geoffnet.

In der Literatur wird

der H1-Bus oft als Industrial Ethernet bezeichnet.

Auf dem Rechner, auf dem S5 fur Windows® ablauft, muss eine
Netzwerkkarte Karte mit der zugehdérigen Software installiert sein.

WinPcap H1-Treiber

H1-Verbindung einrichten

Name: |55_WinPcap @ frei wahlbar
Hi-adresse: |202C22364503 @) CP MAC Adresse

H1-Treiber:

@swahlen * WinPcap (www.winpcap.org) Ober angewshltes Interface

B Der WinPcap H1-Treiber (z.B.
WinPcap_4 1 3.exe) muss auf
dem PC installiert sein.

& aufklappbar wenn Um eine Verbindung aufzubauen,

[InteltR) PRO{1000 PT-Desktopadapter

1 || mehrere Ethernetkarten . . .
in PC vorhanden. mussen der PC und die SPS sich

Adresse: 00-1B-21-25-32-82 IP-Adresse:  192,165.110.25
e S Adresse (MAC Adresse) |M gleiChen SUB-Netz befinden.
LJen Ackesser | == Erweiterts Einstellungsn - und IP-Adresse werden
- von der Ethernetkal‘te - - -
Vorgeasben :jst ein l\/:LI;ItlpnIﬁL(Se[ vorhanden, sind
essen IP-
OK ‘ abbrechen Hilfe: ¥ Ein Adresse: a -
Adresse

und die Port-Numm
gen, das Timeout (

INAT H1-Treiber

er einzugeben. Erweiterte Einstellun- Enweterte Enstellngen
1000ms) sind nur in Sonderfallen zu verandern.

H1-Verbindung einrichten

wame:  [INaT H i frei wahlbar
Hl-Adresse: | 6034z3aFC210 @) CP MAC Adresse

Hi-Treiber:

1< INAT HI
Eusw'ahlen r

E Der INAT Mu:t—\plexer: —
H1-Treiber N

muss auf dem PC installiert sein.
Um eine Verbindung aufzubauen,

‘IntsI(R) PRO/1000 PT-Deskbopadapter
Adresse: 00-1B-21-25-32-82 IP-Adresse: 192.168.110.25

—pAc® 2ulklapphar wend mussen der PC und die SPS sich

mehrere Ethernetkarten

in PC vorhanden. im gleichen SUB-Netz befinden.
Adresse (MAC Adresse)

Multiplexer: . . H
7 Adesee % s und Ipadresse werden 1St €IN Multiplexer vorhanden, sind

bestatigen
ok | Abbrechen Hiffe

von derEthemetkarte dessen IP-Adresse und die Port-

vorgegeben

Nummer einzugeben.

Erweiterte Einstellun-  &weiterte Enstelungen

N

gen, das Timeout (
eue S5-SINEC-L2-Station

oK Abbrechen tilfe

Netzwerkzugriff einrichten H

MName: [SINECL2BHLINKS7++ @ frei wahlbar

1000ms) sind nur in Sonderfallen zu verandern.

SINEC-L2 ist ein Bussys- Neue 55-SINEC-L2-Station...

IP-Adresse (1BH Link): ‘ 192 . 168 . 110 . 221 @ eingeben tem Zum AnSChluss Von NEUE SS-S'NEC-Lz-StEtIDn anIEgen.

Hinweis: Diese Verbindung ist nur iiber den IBH Link $7++ (HS) mdglich.

SINEC-L2-Adresse: —

P

 Erweiterte Enstelungen |

bestatigen

PROFIBUS kompatiblen Geréaten.

USB Serial Port (COM..)
Um mit einem USB Umset-
zer Online — Verbindung
aufzubauen, ist eine

f-, % USB Serial Port (COM)
&% USB Serial Port (COM4)

TTI

Trans Tech International® 2023

S5W — STEP®5 Workshop
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Installation dieses Treibers wird automatisch eine nicht durch Hardware
oder Software belegte Schnittstelle belegt. Mit den USB-S7 Adapter MPI®
fur S7 CPUs bzw. USB-S5-Adapter fir S5 CPUs, geliefert von IBHsoftec,

Dialogfeld Gerate-Manager
Im Geréate-Manager
(Systemeigenschaften) sind

Seite 12-6 S5 fur Windows® Online — Funktionen
Software erforderlich, die eine serielle Schnittstelle nach USB umsetzt.
Diese Software wird mit dem USB-Umsetzer mitgeliefert. Bei der
werden entsprechende Treiber mitgeliefert.
e Gerate-Manager = =
Datei Aktion Ansicht 7
= | o E Hml 8 B&8S
4 g2 TTI-RED-WINE-1 -~

. ¥ Acronis Devices
€27 Anschlsse (COM & LPT) Y 2nklicken}
' PCleto High Speed Serial Port (COM2)
¥Z PCleto High Speed Serial Port (COM4)
‘? PCleto Multi Mode Parallel Port (LPT1)
["5" USB Serial Port (COM3)|(  Doppelklich
» & Audio-, Video- und Gamec®gtroller

> d Audiceingand
- %5 Bildverarbeitu
- M Computer

> m= Druckwartesc
> ‘TJ' DVD/CD-ROM
- U3 Eingabegerite

Bei 85 9600 Baud

Bits pro Sekunde: | 3600

Paritat: | Keine

Bei 87 MPI-Umsetzer
zwischen 19200 Baud und
128000 Baud je nach
MPI-Umsetzer

Stoppbits: |1

Flusssteuenung: | Keine

Eigenschaften von USB Serial Port (COM3)

Allgemeirl],_Anschlusssinstellungen MMreiber | Details | Ereignisse

Il Softwaregerat
: 45 Speichercontr Erweitert Wiederherstellen
- M Systemgerite
Tastaturen
At
i S5/S7 fur Windows ® - oliEm

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

AR & ok

I i v
@ s

auluo

&-[ill 55-50ftSPS
u‘ Interne 55-5PS-Simulation
- Interne 57-5PS-Simulation

B E | R = 9

auluo

& Netzwerk

" JSeneIIe Schnittstelle, 55: seriell / USE, 9600 Baud

=LA USE Serial Port (COM3)|
-8 AG 90/95/100 U (CPU 103)
- Bl Benutzte Operanden
[ Freie Operanden
'Eg Programmstruktur
--E_E Rickverfolgung

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Online-Verbindung

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90,/95/100 U (CPU 103) |
il Serielle Schnittstelle: COM3 H
Protokoll: Baudrate:
e i+
55 B Ayt 2600
19200
o .
55 - AS511-Multiplexer ¢ 33400
auswahlen
durch anklicken ¢ 56000
" 57600
57 " 57 - PC-Adapter
- P " 115200
bestitigen
oK Abbrechen ‘ Erweitert | Hilfe ‘

folgende Einstellungen zu
Uberpriufen bzw. vorzunehmen.

USB-S5 Adapter fur S5
CPUs

|serielle Schnittstelle, S5: seriell / USE, 9600 Baud|
Durch Anklicken der Online —
SPS - Verbindung mit einer S5
CPU (AG) Uber einen USB-
Umsetzer wird die Einstellung
(Baud etc.) der Schnittstelle
angezeigt. Ist die Verbindung zur
SPS aufgebaut, gibt diese ihre
Kennung zurlck (SPS-Typ,
CPU).

In der Statuszeile wird die
Online— Verbindung ebenfalls
angezeigt. Das grune Laufband
zeigt an. dass die CPU im RUN
Mode ist.

Einstellungen USB-Adapter
Ein Rechtsklick auf das Symbol
USB Serial Port (COM..) und
einem Klick auf Einstellungen
offnet das Dialogfeld um die von
dem USB-Port genutzte Serielle-
Schnittstelle (COM..)
einzustellen.

aullo

e
B[l $5-SoftSPS

Interne 53-5P5-Simulation
Interne 57-5P5-Simulation

| emsensen. |
+- Il Benutzte Operanden =
i anklicken

Freie Operanden
Programmstruktur

Einstellungen dndern,
Siemens S5 Steuerungen

= Riickverfolgung
bendtigen eine Ubertragungs-
geschwindigkeiten von 9 600

S

Baud. S5 kompatible SPS-Steuerungen von anderen Herstellern knnen
eine andere Ubertragungs-geschwindigkeiten bendétigen. Ubertragungs-
raten von 19 200 bis115 200 Baud sind méglich.

S5W — STEP®5 Workshop

TTI Trans Tech International® 2023
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il Erweiterte Einstellungen

Timeout:

Zeitabstand zwischen den Telegrammen:

bestétigen
OK | Abbrechen |

Standard

S5 fiir Windows® Online — Funktionen

1000 Milisekunden
10 Milisekunden

Seite 12-7
Uber die Taste Erweitert Ermeitert
wird ein weiteres Dialog-
feld geoffnet. Diese Standardeinstellung
sind nur in besonderen Fallen zu
verandern.

Kommunikationsanschluss (COM.)
| x|

i} Serielle Schnittstelle: COM1

Protokoll: Baudrate:
o
5 i § ' %0
18200
" 55 - AS511-4Multipl
5. ultiplexer 33400
auswahlen

durch anklicken 56000

" 57500
57 " 57 - PC-Adapter

bestatigen

oK Abbrechen ‘

" 115200

Erweitert |

AS511 (Simatic S5)

Ist eine Simatic S5 an eine
der seriellen Schnittstellen

— Serielle Schnittstelle

Durch Anklicken |,;'u-r Kommunikationsanschluss (COM1)|
mit der rechten Maustaste wird das
Dialogfeld zur Auswahl des Protokolls und
der Baudrate gedffnet.

Uber die Taste Erweitert
wird ein weiteres Dialogfeld
geoffnet. Diese Standardeinstellung sind nur
in besonderen Fallen zu verandern.

Erweitert

i Erweiterte Einstellungen
Timeout: 1000 Millisekunden
Zeitabstand zwischen den Telegrammen: 10 Millisekunden
bestatigen
] e |

(COM 1 — COM 4) lber einen Schnittstellenwandler (20mA)
angeschlossen, ist AS511 zu markieren. Eine Simatic S5 kann nur mit
einer Ubertragungsrate von 9600 Baud Daten ubertragen.

AS511 Multiplexer (Simatic S5)

Ist eine Simatic S5 an eine der seriellen Schnittstellen (COM 1 — COM 4)
Uber einen Multiplexer angeschlossen, ist AS511 Multiplexer zu
markieren. Es ist eine Ubertragungsrate von 9600 Baud einzustellen.

S7 - PC-Adapter (MPI — Umsetzer Simatic S7)

Ist eine Simatic S7 an eine der seriellen Schnittstellen (COM 1 — COM 4)
Uber ein MPI Umsetzerkabel angeschlossen, ist S7 — PC-Adapter zu

markieren.

12.2.1 Baugruppenzustand — Kontextmentu

Offline-Bausteine Online-Bausteine

AG 115 U [CPUZ41)

[ S5/57 far Windows - = Die Befehle des Kontextmeniis sind
SR @ e S o PE EE W R o G fast identisch zu den Befehlen des
z e Menis SPS. Zusatzlich kann die SPS
[ili s5-So . . .
0 Smmm gestartet, gestoppt und Projekt in die
< | - Interne S7-5PS-Simulation . . .
et ety SPS ubertragen werden. Die weiteren
7S & Befehle sind im Kapitel Menii SPS
- ] SoftPLC 945 Baugruppenzustand... .
:ﬂ:T[P/IP bzw. RFC1006 beSChrIeben.
A& TTI-11 55 SoftPLC 945 Start
B TT1-14 55 SoftPLC945 Stop L
% If—;jé;_r;j_?:;+ Verbindung zur Steuerung trennen dll?cuf?‘g::lliacasn Start
o3 B o gAY Mit dem Befehl Start aus dem
T — Kontextmeni wird die SPS, zu der eine

Online — Verbindung besteht, gestartet.

I} Baugruppe starten

Die Baugruppe "AG 115 U (CPU941)" starten - Sind Sie sicher?

" Neustart (Warmstart
rm—"" Datenbausteine und remanente Daten bleiben erhaften.

o
0B21 wird bearbeitet
bestatigen Gestartet wird mit dem 1. Befehl in OB1.

Ja Nein

Nichtremanente Zeiten, Zahler und Merker werden zurickgesetzt

] Der Betriebsartenwahlschalter muss
auf RUN bzw. RUN-P stehen.

Trans Tech International® 2023

S5W — STEP®5 Workshop



Seite 12-8 S5 fir Windows® Online — Funktionen Kapitel 12

STOP

i Baugruppe stoppen Mit dem Befehl StOp aus dem
Die Baugruppe 'AG 115 U (CPUS41)’ stoppen - Sind Sie sicher? Kontextmeni wird der Betriebszustand
der SPS, zu der eine Online —
Ia Nein | Verbindung besteht auf Stop gesetzt.
Die zyklische Abarbeitung des SPS-

Programms wird unterbrochen. Mit dem Befehl Start kann die zyklische
Abarbeitung wieder gestartet werden.

12.3 Menu SPS

i1 85/57 fur Windows ® - S5-Maschined711 -- AASS Projekte\S5-Maschined711.55P

! Die Befehle des Meniis SPS sind
= Brm P fast identisch zu den Befehlen
L ——— des Kontextments Menus
z SO 1 Online-Baumstruktur / Online
: verbundenen SPS. Im
O Folgenden sind beide
e — ety voglichkeiten beschrieben.

12.3.1 Steuerungen im Netzwerk suchen

i Suche alle Stationen im lokalen Netzwerk “ Ein Dlalogfeld wird geﬁffnet in

T P-dresse Hare dem alle im lokalen Netzwerk
Recions eI AN gefundenen S5/ S7 Steuerungen
TCPJIP SINECALZ 192.168.110.223 55 TCPIP SINEC-L2 auswahlen . .

TCPIP 19218110221 5 TCRIP durch anklicken (CPUs / CPs) aufgelistet sind.

INAT Hi 192,168,110,225 55 INAT HL ] . ]

WinPrap 192.168.110.226 35 WinPcap D|e aufge“steten Stanonen

= > konnen in die Netzwerk-
NERRRNNNARRENNNRRNNNARRRNNRRRRNNNRNNNN] | \crhindungen dbernommen
TR | re—— _ | | werden. Auch kénnen diese
Eisherige Stationsliste ldschen Alle Stationen dbernehmen Auswahl Gbernehmen Abbrechen .

geldscht werden.

12.3.2 SPS Baugruppenzustand (CPU Status)
Um Fehler zu erkennen, lokalisieren und zu

Datei | SPS | Suchen  Ansicht  Fenster Hilfe

T - beheben, zeigt
g ‘ 5PS-Baugruppenzustand... N ‘ 85 fur WIndOWS® CPU'Informationen
i J [ far die Systemdiagnose an.
- [ERrEE S e s S it Hierzu wird der Befehl SPS
i MM ' Baugruppenzustand, aus dem Menii SPS
erbnden i sttt angenstiter Steueran bzw. aus dem Kontextmeni aus dem
Fenster Online — Baumstruktur bzw. mit
Baugr:’;::::za:::farangoasnc‘:z;i:::t:i:;sanze\gen‘ AG90/95/100U (CPU 103) [ dem SymbOI’ angerUfen Werden

7] S5/57 it Windows © - S5-Maschined711 -- ANSS Projekte\S5-Maschined711.55P X K ontextmen u aus d em Fe nster O n I | ne —

Fearas EheamEams e | Baumstruktur

o w o Das Listenfeld CPU Status enthalten mehrere
Reiter (Tabs), in denen die wichtigsten Daten der
@ direkt angeschlossenen Baugruppe angezeigt

=] m GQOI’QSHDDU[(PU |Dll

T ] werden.

start tanklickemy

Prograrmstruktur

= B= Rickverfalgung Stoy Baugruppenzustand...
el 55110 Baugruppenzustand der angeschiossenen SPS anzeigen,
Ve b INGUNg ZUF ST UEUNG Trenne

-+ 55 TCR P

=@ CPU3I2 ekt MPI2 - IBH Lin SPS-Speicherbereich anzeigen
oL =2 SPS-Speicher kamprimiren
[ PLC 16 TTi-Red i 2
) sTeere Urloschen
Projekt in die SPS Ubertragen
offline | onling

Offline-Bausteine | Online Bausteine

G 90/95/100 U (CPU 103) [

1 —
S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Unterbrechungsstack (U-Stack)

i CPU-Status: AG 90/95/100 U (CPU 103) EX st die SPS im Betriebszustand
austalnstank ] Systemdaten ] Speicherbelegung ] STOP, kann der
Zustand: AKKL 1 AKKL 2: Baustein: MNetzwerk: — Datenbaustein: — Ebene:
T T e e -l ﬂ Unterbrechungsstack Auskunft
Severts tber den Grund der
| STOP Anacige =1l Unterbrechung geben. Der U-
|S'tl':::;fg:r$:halzr:el Datenbausteinbefehl j StaCk enthalt die Informatlonen
Auszug aus fehlerhaftem Baustein: \ Zum Zeltpunkt deS FehlerS:
u EO.0 A .
BEE o am Betriebszustand der CPU:
Lo s — Der Betriebszustand der CPU
u =EEEI kann durch Zustand:
u =EMBI .
- Al . Anklicken von RUN | ¢* RUN
* STOP
Altualisieren Erweiterte Anzeige bZW' STOP —
o ] A | e | entsprechend verandert
werden.

e AKKU1, AKKU2: Der Inhalte der Akkus (zwei Akkus) “K;;:: Az
wird in HEX- Format angezeigt. e

e Baustein: Der Baustein, in dem die CPU auf STOP ging, wird
angezeigt.

e Netzwerk: Das Netzwerk, in dem die CPU auf STOP ging,
wird angezeigt.

Baustein:

BN
E

e Datenbaustein: In dem Feld Datenbaustein wird der zur Zeit [ Datenbausiin:
des Fehlers giiltige Datenbaustein angezeigt. .

e Ebene: Je nach Fehlerart und CPU-Typ kénnen weitere S N
U-Stack Informationen (mehrere Ebenen) von der CPU 1=}

geliefert werden. In dem Feld Ebene wird angezeigt,
welche Ebene momentan dargestellt wird.

e Steuerbits: Die von der CPU | Seuerbis:

. . Batteriepufferung in Ordnung (W"
gelieferten Steuerbits werden B : =
dekodiert und im Klartext STOp Zctane (Bteme Arfordening)

Alanmfreigabe

angezeigt. Das Fenster kann Kein Speichemodul
aufgeklappt werden, um weitere Informationen anzuzeigen.

e Stdrungsursache: Die von der CPU gelieferten Informationen werden
dekodiert und in Storungsursache:
Klartext angezeigt, | Transfedfehler bei Diatenbausteinbefehl [ aufklappen *ﬂ
Das Fenster kann

aufgeklappt werden, um weitere Informationen anzuzeigen.

e Auszug aus dem fehlerhaften Baustein: Ein Auszug aus dem
fehlerhaften Baustein wird angezeigt. | Auszug aus feflerafiem Baustein:

Die Zeile mit dem fehlerhaften Befehl A DB 20
ist mit drei Pfeile (>>>) markiert. L oW 10
e Erweiterte Anzeige: Schaltfeld, um das Erweiterte Anzeige |

erweiterte U-Stack Anzeigefeld zu 6ffnen.

Erweiterter Unterbrechungsstack
Im Erweiterten Unterbrechungsstack werden bei CPUs mit vier (4)
Akkumulatoren die Werte alle Akkumulatoren angezeigt.
Von den Informationen im erweiterten Unterbrechungsstack ist vor allem
die Anzeige des Statuswortes (Ereignisanzeige) mit den einzelnen
Statusbits fur die Fehleranalyse wichtig.

1
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Erweiterter Unterbrechungsstack 7 Begriffe des Anzeigefelds Erweiterter

BEF-REG: —| —SAZ (peu): —| [ DB-ADR: Unterbrechungsstack
3332 8338 B00A
| BST-STP: | Baustein: Baustein: Informati- Beschreibung
[ == EE [ osa | onsfeld
REL_SAZ: Befehlsregister. Der letzte
| = ) | BEF-REG Befehl, der bearbeitet wurde.
| | | | SAZ (neu) ?tipl)—Adress—Zahler, bei dem der
Klammern: Tiefe: enler aUﬁrat
‘ R k2= k3om e [ DB-ADR | Daten-Baustein-Adresse bei dem
der Fehler auftrat.
Ergebnisanzeige: . .
anzl) ranz0| rovflq rovfls| roderq rerab stat vke BaUSteIn-AdreSSG bel dem del’
SIS N S L L L BA-ADR | cehler auftrat,
AKKU 1: AKKU 2: AKKU 3: AKKL 4 iN-
M = | | BST-STP Aktuelle'r Inhalt des Baustein
stackpointers.
_ . Aktiver Baustein beim Auftreten
Hife Baustein
des Fehlers.
Informationsfeld Beschreibung
Ebene Gibt die Ebene der Programmbearbeitung an, die
unterbrochen worden ist.
REL-SAZ Step-Adress-Zahler relativ zum Bausteinanfang
DBL-REG Datenbausteinregister
BS-REG Bausteinregister
Kachel-Nr. Nummer der Kacheladressierung
SAZ (alt) Step-Adress-Zahler alter Inhalt.
UAMK Unterbrechungsanzeige-Sammelwort
UAMK Unterbrechungsanzeige-Sammelwort
UALW Unterbrechungsanzeige-Ldschwort
Klammern Klammertiefe 1 bis 6 bei U( und O(
Tiefe Bausteinschachtelungstiefe
00: Akku 1 = 0 oder geschoben
anzl/anz0 01: Akku 1 > 0 oder geschoben
10: Akkul1l<0
ovfl Arithmetischer Uberlauf
ovfls Uberlauf gespeichert
oder Oder-Speicher (Gesetzt bei ODER Operation)
erab Erstabfrage
stat Status des Operanden der zuletzt ausgefiihrten
Binaroperation
vke Verknupfungsergebnis
AKKUL1 bis AKKU4 | Inhalt der Akkumulatoren

Bausteinstack (B-Stack)

Im B-Stack werden alle die aufgerufenen Bausteine aufgelistet, deren
Bearbeitung zum Zeitpunkt des Fehlers (Ubergang in den STOP-Zustand)
noch nicht abgeschlossen wurde.

Da Bausteine oft mehrmals in einem Anwenderprogramm aufgerufen
werden, ist es von Bedeutung, in welcher Reihenfolge, beziglich der
Baustein-Nummer, der Fehler auftrat. Diese Informationen beztiglich der
Aufrufreihenfolge sind aus dem Inhalt des B-Stacks ersichtlich.

I ——————————
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Systemdaten
In dem Anzeigefenster Systemparameter werden Kenndaten der CPU
angezeigt.
i CPU-Status: AG 90/95/100 U (CPU 103) Ex Anzeigefeld Bausteinstack (B-Stack)

Untesrechungsstock | Baustenstec 3 i CPU-Status: AG 90/95/100 U (CPU 103) El
Systemdaten Vet 2 Untebrechungsstack Bumiomsack [Rystamdaten | Speicherbeieguns |
Ausgabestand AG-Soft Z 05
CPitemag 6 80/85/100 U £PU 120
Ausgabestand PGAS-Software Z k00 PE 28, Netewerlc.7, Deterbacstain: DB 20

PB 26, Netzwerk:6. Datenbaustein: DB 20
Signaformer Emgange D000 FE 22 Natower s Dovertousion DB 29
Signafomer Ausgange 0000 PB 20. Netzwerk:5. Datenbaustein: DB 10
ProzeBabbild Eingange <EF00 FB 10, Netzwerlc:7, Datenbaustein: DE 10
Frozebiabiold Ausginge DEFED B8 1 Natowa 1 Dot "+

: Teil
Merkerspeicher O<EEDD 1‘ v::::h%ebbar ——
Zetspeicher BeECOD =
Zahlerspeicher xEDOD NAME:  STACK
BS-Speicher O<EADD El%\%ll- E g E‘}
Anwenderspeicher-Endadresse ICFFF é%?(IH QIEI.EBCD
Systemprogrammspeicher DeD000 EBY
Lange DB-Liste 001200 ,E:':g E:'x B
Lange SB-Liste <0200 B v
Linge FE-Liste 0200 BV MWE .
Lange FB-liste 0x0200
Lange OB-Liste x0200
Lange TB-Liste Dx0000
OK Abbrechi Hifs
Lange DBO-Liste 0000 = | = ‘
Gerateeingabepuffer - 1 xCFO1
Bausteinkopflange Ox000A 3 . .
s 000 Ein Auszug aus dem markierten Baustein
Intem1 <8805 . H
b’ a0t wird angezeigt. Der Sprungbefehl zum
Intem3 00000 v . . . . . .
nachsten Baustein ist mit drei Pfeilen

oK Aprechen | Hke |

(>>>) markiert.

] CPU-Status: AG 90/95/100 U (CPU 103) Ex S p ei c h er b e| eg un g
ety chklmmdw Der Ausbau und die Belegung des
ne Arbeitsspeichers (RAM) werden angezeigt.
DCFFF - g:;gl
xBA3F

03000 |

Komprimiersn

oK Abbrechen Hilfe:

12.3.3 SPS - Speicher komprimieren

i’ $5/57 fir Windows® - USTACKST -- AASS Projekte\USTACKSTSSD — O Der Befehl kann mit dem Menubefehl
Datei | SPS | Suchen Ansicht Fenster  Hilfe . . .

m Steuerungen im Netzwerk suchen... [ = @ SPS - SpGICher kompl’lmlel’en aUS
o _ dem Menl SPS aufgerufen werden.

5 [l s speichercompriieren g~y |

Werden in der SPS Bausteine

2] g SPS-Speicher komprimieren
SPS Speicher komprimieren um Speicherplatz freizugeben, damit weitere Bausteine geladen werden kannen.

= geldscht, sind diese Bausteine im
Speicher der SPS weiterhin vorhanden. Diese Bausteine werden nur in der
SPS internen Bausteinliste als ungultig markiert.

i S5/S7 fiir Windows® - ABPGO1ST -- A‘\S5 Projekte\ABPGO1ST.S5D - ol Werden Bausteine gleichen Namens

S zur SPS ubertragen, belegen die alten

Bausteine weiterhin den

o 955min Speicherbereich. Diese Bausteine sind
e nur als ungdiltig markiert.

-4 PCle to High Speed Serial Port (COM2)

=81 § G 90/95/100 U (cPU 103) 7 ¢ CEEIEIED

i B B Opanien | | esugupperusins Der Speicher in der SPS kann dadurch
Eﬁfﬂ;;‘ - sehr schnell mit nicht benutzten
et | | ot s Bausteinen belegt sein. Die Funktion
i Komprimieren ordnet den RAM-Spei-

Speicher komprimieren

= s 1 Ccher der SPS neu und schafft damit
‘ Platz fir weitere Bausteine.

100U (CPU103) [ | UF NUM RF

1
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Ist ein Ubertragen von Bausteinen zur SPS aufgrund von ungultig markiert
Bausteinen nicht moglich, fordert S5 fir Windows® automatisch ein
Komprimieren an.

Aus dem Kontextmeni aus dem Fenster Online — Baumstruktur kann der
gleiche Befehl aufgerufen werden.

12.3.4 SPS - Url6schen
Beim "Urldschen" der CPU werden folgende Bereiche geldscht:

o der Programmspeicher der CPU und eventuell gesteckte RAM-
Module.

e alle Daten (Merker, Zeiten und Zahler).
¢ alle Fehlerkennungen.

e AuBerdem werden alle Systemdaten beim Urléschen auf ihren
vorgegebenen Wert (Default-Werte) gesetzt, damit der
Systemdatenbereich den definierten Grundzustand wieder
einnimmt.

Das "Urléschen" kann auf zwei Wegen durchgefuhrt werden.
Urléschen mit dem Programmiersystem S5 fuir Windows®

7] S5/57 fiir Windows ® - S5-Maschined711 -- AASS Projekte\S5-Maschined711.55P - | on”ne m|t dem Programmiersystem
atel | Juchen  Ansic enster  Hilfe .. .
o D v B = e | S5fur Windows® oder
SPeBagppensiand.. Offline Uber den Schalter fir "Vorein-

SPS-Speicherbereich anzeigen...

stellung / Urléschen". Das Verfahren
SPS urloschen

K des manuellen Urléschens ist bei den
Projekt in die 5PS Gbertragen (anklicken) . . .
’ ’ S5 Baureihen unterschiedlich.

1 Die SPS muss Uber ein Schnittstellen-
& PLCAT6 TTi-Red kabel mit dem PC, auf dem S5 flr

Bf SPS urléschen
Den gesamten Speicher in der SPS Iaschen.

Archivfunktionen

Verbinden mit zuletzt angewshlter Steuerung

T | Windows® ablauft, verbunden sein.
i 55/57fur Windows® - ABPGOTST - A\S5 Projekte\ABPGOTST.SSD In der Statuszeile wird die online
ael SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe Verbundene CPU angezelgt.

i &2 Bk B o EEEE W e e

Urldschen — Online-Baumstruktur
] B & +4 . . . .
B 55.somps Vor dem tatsachlichen Loschen wird
a-fill Interne 55-5P5-Simulation 1 1 1 i
Interne 57-5PS-Simulation eln HInWGIS ausgegeben’ bltte
142 Netzwerk beachten Sie diesen.
] s5_cPu_115_103U
| PLI9A . T . .. "
1 e S Hinweis "Alle Bausteine [dschen
;I—_I‘-EWL_S\?:;&DLC o Speicher komprimieren SS/S?ﬁjr Windows®
] S T Urlaschen ™% Sind Sie sicher, daB Sie alle Anwenderdaten (einschliBlich
PCle to High Speed Serial P . .. ‘-\_ _,I Hardwarekenfiguration] in der 5P5 lGschen wollen 7
1. 5 USB Seris! Port (COMS3) Projekt i e =
Bl-.% PCleto High Speed Serial P 2:::::iEenggsamtjnspe.cher.nder s ‘61;‘ Ja Nein |
i Baugruppe stoppen Sollte die SPS sich nichtim STOP-
Die Baugruppe "AG 90/95/100 U (CPU 103)' stoppen - Sind Sie sicher? Zustand bef|nden fordert S7 fur
= e Windows®, dass die CPU gestoppt

- - = $5/57 fiir Windows®
wird. Der Fortschritt des Urléschens|
Alle Bausteine in der SPS werden geloscht.

wird angezeigt. ENNNEENEREEN

SPS - Urldschen; CPU neu starten nach erfolgtem Urldschen

Ist das Urléschen beendet, versucht S5 fiir Windows® eine Verbindung zur
CPU herzustellen.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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$5/57 far Windows® Ist die Online — Verbindung vorhanden kann
\0! Die zuletzt angewahlte Steuerung AG 90/95/100 U (CPU 103) anwéhlen? eln NeUStart Vom ProgrammlerSyStem aus
- durchgefuhrt werden.

Urldschen am CPU Bedienfeld
S5-90U manuell Urléschen

1. Betriebsartenschalter auf "STOP" stellen, die rote Anzeige muss
leuchten

Batterie entnehmen

SPS fur etwa 30s vom Netz trennen

Spannungsversorgung zur SPS wiederherstellen
5. Batterie wieder einlegen

S5-95U manuell Urlédschen

1. Betriebsartenschalter auf "STOP" stellen, die rote Anzeige muss
leuchten

2. Batterie entnehmen

3. EIN-/ AUS-Schalter auf "0" stellen
4. EIN-/ AUS-Schalter auf "1" stellen
5. Batterie wieder einlegen

CPU 100/ CPU 115/ CPU 135/ CPU 150 manuell Urléschen
Urléschen mit Schalter "Voreinstellung / Urléschen™ am CPU Bedienfeld
1. Stromversorgung einschalten.
2. CPU-Betriebsartenschalter auf STOP (ST) stellen.

3. Schalter fur "Voreinstellung / Urléschen" auf Stellung "OR" driicken
und gedrtickt halten (wird der Schalter nicht gehalten, springt er in
die Position "RE" zurtick).

4. Wahrend der Schalter "Voreinstellung / Urldschen" auf Stellung
"OR" gehalten wird, muss der CPU-Betriebsartenschalter zweimal
von STOP (ST) auf RUN (RN) geschaltet werden.

5. Die STOP-LED erlischt kurzzeitig.

6. Schalter "Voreinstellung / Urléschen" loslassen. Der Schalter springt
in die Position "RE" automatisch zurtck.

P Wb

12.3.5 Projektin die SPS lbertragen

[T S5/57 fiir Windows ® - 55-Maschined711 -- AASS5 Projekte\S5-Maschine4711.S5P Der Befehl wird mit dem Menubefehl
Projekt an die SPS Ubertragen aus dem

Datei SPs  Suchen Ansicht Fenster  Hilfe

SR R e SRR R W R

@ ford ," m 55/57 fur Windows ® - 55-Maschine4711 -- AAS5 Projekte\S5-Maschine4711.55P
=-[ill 55-SoftsPs Datei | SPS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
-l Interne $5-3PS-Simulation ST o R TR i | P = g
-0 Interne S7-5PS-Simulation SPS-Baugruppenzustand...
=% Netzwerk

=[] $5CPU 103 - IBH Link 55 SPS-Speicherbereich anzeigen..,
o = inl +4

AG 90795100 U (CPU 103)

:ﬂ: S5_1_10 Baugruppenzustand...

EI SPS-Speicher komprimieren
B sPs uraschen

I
) — -

;;1]: S5_TCP_IP m gy Projekt in die SPS abertragen

=@ CPU 312 direkt Start Archivfunktionen

- [i] PLC M6 TTi-Re Urlschen wig Projektin die SPS Ubertragen

@ STERT® Verbinden mit zuletzt ange Angewihltes Projekt in die SPS Gbertragen.
= Projekt in die 5PS iibertragen Verbindung zur Steuerung trennen ]

k

Pmmjmmesmmgen Projekt in die SPS Ubertragen

Angewahltes Projekt in die SPS abertragen. DaS In der Offllne — Baumstruktur
aktivierte S5 Projekt wird an die im Fenster Online — Baumstruktur
angewahlte SPS Ubertragen. Der S5 Projektname und der Pfad sind in der

Titelleiste angezeigt, die online verbundene SPS in der Statuszeile.
- - |
TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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S5/S7 fr Windows® U8 Aus dem Kontextmenii aus dem Fenster
Online — Baumstruktur kann der gleiche
Befehl aufgerufen werden.

|| Der Beginn der Ubertragung ist zu
bestétigen. Die Kennung der CPU wird

i S5/ST fir Windows® B3| hierbei mit angezeigt.
e DL TR Sollte ein zu Ubertragener Baustein bereits
in der SPS vorhanden sein, wird eine

Ja Nein

s | setrecren | entsprechende Warnung angezeigt, die
entsprechend zu quittieren ist.

12.3.6 Verbindung mit zuletzt angewahlter Steuerung

[i7] 5757 iir Windows ® - S5-Maschined711 -- AASS Projekte\S5-Maschined711,55P W|rd der MenUbefeh]
aei 5PS | Suchen Ans.icht Fenster Hilfe Verbind u ng m |t ZU I etZt
Steuerungen im Metzwerk suchen... m] m E @ .
s s angewahlter Steuerung aus
-Baugruppenzustand... .
SPS-Speicherbergich anzeigen... dem Menl SPS angerUfen, wird
Wi Ps-speicher komprimieren eine Online — Verbindung zu der
SPS urloschen .
SPS gestartet, die zuletzt
Verbinden mit zuletzt angewshlter Steuerung | - - .
Verbindung zur Steuerung trennen *anklicken} Verblndung mlt dem Im Fenster
Verbinden mit zuletzt angewahlter Steuerung Ofﬂ | ne B aum Stru ktu r gewahlten
Online 55: 55 CPU 103 - IBH Link 55++, IP-Adresse: 192.168.1.13
Die letzte Online-Verbindung wieder herstellen. SPS_ Prog ram m hatte .

Befindet sich der Mauszeiger auf dem Befehl, wird angezeigt Uber welche
Schnittstelle zu welcher SPS eine Online-Verbindung aufgebaut werden

kann.
$5/57 far Windows® Der Aufbau der Online-Verbindung ist zu
@ Com s oo ey e merana AG SO/93/100 U (CPU 103) bestatigen. Die Kennung der CPU und der
| Verbino!ungsweg werden hierbei mit
angezeigt.

12.3.7 Verbindung zur Steuerung trennen

Der Befehl wird mit dem Menibefehl Verbindung zur Steuerung trennen
aus dem Menu SPS aufgerufen.

m 85/57 fiir Windows ® - 55-Maschined711 -- A:\S5 Projekie\55-Maschined711.55P m 55/57 fiir Windows ® - 55-Maschined711 -- A:\S5 Projekte\S5-Maschined711.55P
Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe Datei | 5PS | Suchen Ansicht Fenster Hilfe
B e DR @ B M| = i Steuerungen im Netzwerk suchen... @ FEA e
| omine 0| SPS-Baugruppenzustand. .
8 & 4y SPS-Speicherbereich anzeigen...

=-iil 55-50ftSPS

=8 BPLCAS (CPU 945)

(-l Benutzt Baugruppenzustand...

B SPs-Speicher komprimieren

SPS urlaschen
=== e

Freie Op Bl Verbinden mit zuletzt angewidhlter Steuerung
Start B
; Eg Pragra | Verbindung 2ur Steuerung trennen,
w-H= Rckve Stop ankiicken
-l Interne 35-5PS-
#-B Interne $7-5P5- Verbindung zur Steuerung trennen [ Verbindung zur Steuerung trennen

Verbindung zur angewdhlten Steuerung trennen.
-9 Netzwerk 2 2 2

- S5 CPUT03

SPS-Speicherbereich anzeigen "“k“c“-‘“‘
Verbindung zur Steuerung trennen

ﬁg STepr Supr.s-:f::mm” Gemnamng rsngewenien seenngrennen | AUS dem Kontextmeni aus dem Fenster
% sfcujiﬁz;iirr Konfiguration und Programm abspeichem Online —_ Baumstru ktur kann der gleiche
- 1
ol sTEPT® Eloickinge Shelube a0y Befehl aufgerufen werden.
Die momentan zu einer SPS bestehende Online — Verbindung wird
getrennt.

12.4 SPS-Status-Anzeige

Zur SPS-Status-Anzeige muss der Rechner Uber ein Schnittstellenkabel mit

der SPS verbunden sein. Die SPS muss an Spannung liegen und das in
- - ]
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der SPS gespeicherte Programm (Bausteine) muss abgearbeitet werden
(CPU zeigt RUN an).

Der Baustein (Netzwerk), dessen Status angezeigt werden soll muss im
Arbeitsbereich (Editorfenster) von S5 fur Windows® angezeigt sein.

Das Editorfenster eines Bausteins wird mit einem Doppelklick auf den
gewunschten Baustein im Fenster Offline-Baustein (in Sonderfallen auch
Fenster Online-Baustein wird das Editorfenster getffnet oder

tber den Befehl Andern aus dem Kontextmenu ged6ffnet bzw. =F
durch Anklicken des Symbols.
i S$5/57 fiur Windows® - ABPGO1ST -- AASS Projekte\ABPGO15T.55D - olEd| Ed itO rfen ster Offn en (Ofﬂ | ne-
Datei  SPS Suchen Ansicht Fenster  Hilfe . . .
AR A e D B EE W R L Baustein-Verzeichnis)
i ¥ U‘IE O[B4 ) Lange markiert : 136 gesamt : 8060 Ml Bausteine
| Baustein  Symbol Lange  Letzte Anderung Beschreibung “
? _|0B22 0B 22 2 21.01.2015 19:38:59
= A
Neuer Baustein. CH CNC2 (V)
] L N CNC1 (H)
“eB1 g a0der 13 [ Andermn strg=Alt=0 | oNcz V)
_PB20 PB20 92 Status anzeigh Strg=F10 R HYDRAULIK
_PB25 der Bausteineditor Eigenschd Andern  Strg+Alt:0 PAL. WECHSEL
L/PB30 wird gedffnet Verzeichn| Baustein andem, Editor starten. | [ORT H VORWAERTS
[ 1PB 35 PB 3 u4 [ | H
B[ELD BB0 g2 ‘ Markierte Bausteine vergleichen s
_PB45 PB 45 24 - MASCHINE
__|PB50 PB 50 398 21.01.2015 19:38:59  PALETTEN WECHSEL EIN
CPB55  PBeny0 21.01.201519:38:59  LADEEINRICHTUNG EINRICHTEN
< >
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U [CPU 103) —-—
i $5/S7 fiir Windows® - ABPGO1ST -- AASS Projekie\ABPGOTST.SSD - 8
Datei SPS Suchen Apsicht Fenster Hilfe
SR e @ B EE R X Editorfenster 6ffnen (Online-

Baustein-Verzeichnis)
-l Aus dem Online —
Bausteinverzeichnis heraus

Baustel
i T ankdicken 77 %) %) Al Bausteine _~ | 44

Baustein °U8T Adresse  Lange
S| joB251 D188 16
B

A 136 Neuer Baustein..
S HED Secisick Andern Strg+Al-O ;e
I e — (Sonderfall) kann der gewiinschte
_PB25 der Bausteineditor Eigenschd Andern  Strg+Alt=0 . . .
Pe%  wirdgeofmer | Soipen sowo | Baustein direkt mit dem Status
L pB35 34 304 | X
:gg:’; Gankiickeny 547 Markierte Bausteine vergieichen... . angeze|gt werden.
Dvutkf::‘::;,a::ie::mlle EHZJ:!::;:.NE‘EWE AG 90/95/100 U (CPU 103) -_—
i S5/S7 fur Windows® - 55_Projekt -- A\S5 PROJEKTE\S5_Projekt.S5P =
ae\ ) PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe . Durch Ankllcken deS Symbols
DR E R e S H B W . ) . N
- ~ Status wird dieser in das geoffnete
T mm & @I EE e Y Editorfenster eingeblendet.
© Baustein Adresse  Symbol Lange Bibliotheksnummer v | & . . . .
= | [1pe2 s P2 % Fir die Statusanzeige ist es
e st N unerheblich, ob das Editorfenster
e e <SugsF10 mit Offline — Informationen, die mit
ieen e ankiicken einem gelben Hintergrund
_PB1D $5-DB-Masken . .
lpe 1 dargestellt werden oder mit Online
| |DB1 D198 282 . . . .
Cips 10 se0 (1) 7a — Informationen, die mit einem
. |DB11 8024 m 140 . .
. *II griinen Hintergrund dargestellt
Offline-Bausteine | Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U [CPU 103) UF NUM RF INS Werden, ge@ffnet Wurde_

Anmerkung:
Wir empfehlen das Editorfenster mit Offline — Informationen (gelber
Hintergrund) zu o6ffnen.
Nur in dieser Darstellung kdnnen Sprungmarken, symbolische Namen,
Kommentare usw. die im Rechner gespeichert sind mitangezeigt werden.
Nur in den Ausnahmefallen, wenn das im Status zu betrachtende SPS-
Programm (Baustein; Netzwerk) im Rechner nicht vorhanden ist, sollte auf das
Editorfenster mit Online — Informationen (griner Hintergrund) zur
Statusanzeige genutzt werden.

1
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12.4.1 SPS Baustein Status
Durch Anklicken des Symbols wird der Status der Operanden in

das Editorfenster eingeblendet. |f|--i:|"'I
In der Statusleiste wird neben der CPU-Teilenummer der
i 5/57 fiir Windows® - MASCHINE Test - A\SS5 PROJEKTE\MASCHINE Test.S5P - oIl Verbundenen SPS ein
COIEhe SRhEREEDR S Laufstreifen angezeigt.
= (6405 RV o = [w]ar or eru=ine2 | Die grune Flllung des
- Netzwerk 1: In dieses Feld kanneinen | gy Statusanzeige (Pouse] o werden - . -
% ‘lnmesemaewsnienmlet:ersmnsm‘mlqu Aktuelle Werte anzeigen. jung im Memu in AVVL, FUP oder KOP. j Laufstrelfens Verandert

laufend seine GrofRe, um
) anzuzeigen, dass Status-
"\ Daten von der SPS zum PC
P o e s | UDETtragen werden.
Laufienderih verndet Verandert sich die Fillung
des Laufstreifens nicht, ist die Verbindung zur SPS unterbrochen.

Darstellung AWL
In dem Beispiel der Darstellung AWL werden die Inhalte von Akku 1 und
Akku 2 das VerknlUpfungsergebnis (VKE), der Inhalt angezeigt. Ferner

werden die Zustdnde der einzelnen Bits des Statusworts (Status) und die
relative Adresse im Baustein dargestellt.

00000110
1 00000111
1 00000011

fatus eingeblendet e

der Kommentar kann ausgeblendet werden !

[ S5/S7 fur Windows® - MASCHINE Test -- A\S5 PROJEKTE\MASCHINE Test.S5P - [OB 1 = E H H
SETIHindevs — = o8 Diese Anzeige erfolgt nur
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfligen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
CEILte DHRESEEDRD X wenn der Baustein
o4 0B1 X 13
=] K . . .
: 081 q o < [awt|rup xop ° [m] 48+ 2 abgeal’beltet erd. Die
-ﬂn ICKen
Netzwerk 1:  In dieses Feld kannei el ei werden
§ Ind\esemBe\sp\e\wwmdersiatusmd\eLog\lM (Rausch ‘nng\muenu in AWL, FUP oder KOP. Spaltengrenzen der
© ||| statuseinblendung.in der Darstellung AWL. b et ke

angezeigten Informationen
sind verschiebbar.
Zusatzliche Statusinfor-
- P mationen kdnnen angezeigt
e e e EECTEENC SNy oder ausgeblendet werden.
Die Auswahl der anzuzeigenden Statusinformationen erfolgt tiber m
das Dialogfeld Einstellungen. Eah

:Zustand von Eingang-Bit E0.0 ins VKE ubertragen
iZustand von Eingang-Bit E0.1 mit VKE verkniipfen
:Zustand des VKE's dem Ausgangs-Bit A0.0 zuweisen  —

I $5/S7 fiir Windows® - MASCHINE Test -- A\S5 Projekte\MASCHINE Test.S5P = E Sollte wie im folgenden Bild
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Dapstellung Apsicht  Fenster  Hilfe kelne |nf0rmat|0nen |n den
Bkt e Sk B @ EE RA =
g[ » | Spalten Adresse, VKE,
= = ")

%! % % [aeue xor ® » ul=|ne8 2 | |nhalt, Akkul usw. ange-
temuerk1: | * zeigt werden, dieser Teil

g Marke | A isung | Operand | K Adresse | VKE Inhalt | Akkul | Akku2 | Status g . i ! S

d u E0.0 0005 1 1 00000110 der LOgIk nicht abgear-

u E 0.1 0006 1 1 00000110 . . "
- A00 wr 1 oot beitet. Gleichzeitig werden
ot CILIZE f die nicht abgearbeiteten
‘O — — | Laufstreifen der sich verénde: 2 Logikinformationen blass
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) — UF NUP dargeste"t.
[l S5/S7 fur Windows® - Maschine 4711 -- A\S5 PROJEKTE\Maschine 4711.55P = O “
Datei SPS 5Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht  Fenster Hilfe
| -:.::- H EI E H ]
CEI T s OSARBEER RS Status Darstellung KOP

g4 PBI0 x b
S FE10 %o = | AwL Fup [kop] * |:|
@ Netzwerk 1: Beispiel KOP -
= Statusdes VKE's Statusdes VKE's Statusdes VKE's
“ E0.0 # E0.1 ; E0.2 ; A0.0

I i} i} f—
Status von E0.0 Status von E0.1 Status von E0.2 Status von AQ0.0
<] | Laufstreifen-der-sich-verédndert: LIJ
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) | [ UF NUM RF INS

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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Status Darstellung KOP

Sollte wie im folgenden Bild der gesamte Baustein nicht abgearbeitet
werden, wird die Wurzel der Verknipfungen (Netzwerke) diinn gestrichelt
Schwarz dargestellt.

: Datei SPS Suchen

D Ansicht  Eenster Hilfe

Q.lﬂéﬁﬂgﬁ.lﬂm-mm = ¢

g 4 PE10 x| 3
2 FE10 + B3, S E v By = awm FUP“ * ) ||E|
= Netzwerk 1: Beispiel KOP -
% Statusdes VKE's Statusdes VKE's Statusdes VKE's
® | E0.0 ; Eo.1 “ E0.2 A 0.0
| 'lE ———————————————— ) [pdeemmmeeees Joreee=]
Status von E0.0 Status von E0.1 Status von E0.2 Status von A0.0

I — L el D

Offline-Bausteine Online-Bausteine
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 50/95/100 U (CPU 103) — UF NUM RF INS

: Datel S5PS  Suchen

D Ansicht  Fenster  Hilfe

TR R e Dk B EE W D

E) K PE10 x| 3
2 PET0 Sl B (6] 8 R W 90 +|aw FUPH ® b ujm]
|| Netzwerk 1: Beispiel KOP NO,Kontakt o
s
= E0.0 E0.1 E0.2 A0.0
{ | ik { | \)rl
Netzwerk wird NC Kontakt Zuweisung
nicht abgearbeitet -
T _'l_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine autstreiten BT;SIC EEIUEE
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) - UF NMUM RF INS

Status Darstellung FUP
Sollten wie im folgenden Bild die Verbindungslinie zwischen den einzelnen
Grafikelementen nicht vorhanden sein, wird dieser Teil der Logik
(Netzwerk) nicht abgearbeitet.
Wird der gesamte Baustein nicht abgearbeitet sind keine Verbindungslinien
zwischen den einzelnen Grafikelementen vorhanden.

: Datei SPS  Suchen

D Ansicht  Fenster  Hilfe

Q.lﬂéﬁﬂ@&-lﬁ-mm = ¢

=k PB10 x| 3
2] PE10 A0 2 6] S R V%o <+ aw[Fup|koe H ® b ulm|
=y Netzwerk 1: Beispiel FUP -
= || status von E0,0
@
E0.0 &
A0.O 1
— [E0k] ==y W status von A0.0
E0.2 =
Status von E0.2 Status des VKE's
e
Offline-Bausteine Online-Bausteine Laufstreifen deﬁsmh verandert
Driicken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) L] UF NUM RF INS

: Datei SPS  Suchen

D Ansicht  Fenster  Hilfe

!-Iﬂéﬁﬂgﬁ.-!@-[ﬂﬂm = &

g 4 PB10 x| 2
2 FE10 A% [6r|§ RV Ra %l awrelcor || @ b mn|m]
=y Netzwerk 1: Beispiel FUP -
= || Status von EQ0
@
E0.0 &
A0.0 0
— Bk == W status von A0.0
E0.2-- ‘ =
Status von E0.2 Status des VKE's -
T _'l_I
Offline-Bausteine Online-Bausteine Laufstreifen deﬂsmh verandert
Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) L] UF MUM RF INS

TTI
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12.5 Riuckverfolgung

fili  S5/S7 fiir Windows® - Maschine 4711 -- A\S5 PROJEKTE\Maschine 4711.S5P

“ SN

Datei 5PS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe

] A2 th & AR B o R W e oo
% 4 10 x
= AWL KoP
Netzwerk 1: Beispiel FUP

FE 10

2 Netzwerk wird

E E 0.0 2 nicht abgearbeitet
E0A o
E0.2

%o

AD0

-]

keine Verbindungslinien

‘ |

Offline-Bausteine Online-Bausteine

Dricken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) - UF NUM

o
I
r

RF INS

i S5/S7 fur Windows® - RUCKVEST -- A)\S5 Projekte\RUCKVEST.S5D

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

- cEN

auuo

8 R W @
- SPS Projekte (A3
- ). S5 Projekte

3 1 @ AR & DL B EEE WA e
‘]EQRUCKVEST.SSD

=
@ Statusanzeige (Pause)
RUCKVEZ0.SEQ Aktuelle Werte anzeigen.

B Benutzte Operanden
[ Freie Operanden

2 Programmstruktur
i ¥= Riickverfolgung

o Ausginge
A5 T

Rechiskiick,

¥ A21= AnSeg B Ansteuerung Segment B

Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand

B az2-=

ke SrEiRE Suche alle Ursachen fur diesen

durch

B az3-
o A24=
ok A2S5=
o A26=
o A3T=
Merker

< M0.0=
B Mo =

= M6D=

An_Seg_D Segment D
An_Seg E Ansteuerung Segment E
An_Seg_F Ansteu gment F
An_Seg G Ansteuerung Segment G
Fehler Keine Ansteuerung der Seg

Setzen Alt=F8

Rucksetzen Alt=FT
Operand
auswanlen

durch anklickelﬁ =

Wert @ndern. Alt+F&
Steuern...

NULL immer Null

EINS immer Eins

Seq A_ON Test Ein Segment A

Quervenweis F4

Hwmea=
B ME2=
Bme3-
e MB4=

- M65=

o ME6=
B MET=
B mMar=
= 5-Merker
P Peripherie
? Méaliche Fehlerquellen
-85 SIEBENST.SSD

Online-Bausteine

Bit riicksetzen

Seg B_ON Test Ein Segment B
Seq_C_ON Test Ein Segment C
Seg D_ON Test Ein Segment D
Seg_E_ON Test Ein Segment E
Seg F_ON Test Ein Segment F
Seg G_ON Test Ein Segment G
Seg_Test_On Segment Test ON
BEREIT Segment Anzeige Bereit

Offline-Bausteine

AG 90/95/100 U (CPU 103) | e

v

UF NUM FRF INS

il S5/ST7 fir Windows® - RUCKVEST -- A:\S5 Projekte\RUCKVEST.S5D = B
Datel SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfgen Darstelling Ansicht Fenster Hilfe
(= B @ AR & DL B R e e
g 4 .~ PB1DStatus X ("anklicken b
F PE 10 68 R W %a =  aw|rup|kop . e
Netzwerk 1: A2.0 schalten (2) (mechmiier) A
[=]
= o O T An_Lmp 0 1
3 : mpBER:FIE & _ Sz ied e e U T o e e s
Suche alle Ursachen fiir diesen Signalzustand =©
Vil S5/ST fur Windows® “ (]
Baustein PB 1 wird untersucht. die Suche wird
angezeigt
. »
Wert ‘ Symbol ‘ Adresse | Kommentar Baustein
o Auto E12 Automatik ON PB1/4
OfflineBausteine | Online-Bausteine
Drucken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103} I UF »

Die in S5 fur Windows®
integrierte Funktion ist ein
Werkzeug um Fehler, die
durch defekte
Schaltelemente, die
aufRerhalb der SPS sind, zu
finden. Uber das Fenster
der Offline —
Baumstruktur kann eine
Ruckverfolgung von
Ausgangen (An.n),
Merkern (Mn.n) und direkt
von Ausgangskarten
(Peripherie) erfolgen.

Durch Anklicken von
Ruckverfolgung, gefolgt
von Ausgang, Merker bzw.
Peripherie werden die
suchbaren Operanden
angezeigt. Ist den
Operanden ein Symbol in
der Symboltabelle
zugeordnet wird zusatzlich
das Symbol und der
Symbolkommentar
angezeigt.

Der Zustand
(Status) der Eﬁjﬁ
aufgelisteten

Operanden kann durch
Anklicken des Icons Status
angezeigt werden. Hierzu
muss eine Online —
Verbindung zur SPS
bestehen.

Wird ein Operand mit der
rechten Maustaste
angeklickt, 6ffnet sich das
Kontextmenl zum Starten
der Rickverfolgung.

Die Ruckverfolgung ist ein automatisch durchsuchen des Querverweises.
Es wird die Herkunft eines Signals festgestellt.

Wird ein Signal durch eine Verknipfung gebildet, so werden die
Eingangssignale dieser Verknupfung zurtickverfolgt, bis schliel3lich ein oder

mehrere Eingange als Ursache gefunden sind.

Der Algorithmus der Ruckverfolgung geht davon aus, dass eine Funktion
an der Anlage nicht ausgefuihrt wird. Das heifl3t, ein Ausgangssignal

(Ausgang, Merker bzw. Peripherie) fehlt.

S5W — STEP®5 Workshop
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Die Ursache fiur das nicht Ausfiihren der Funktion ist aber nicht das
fehlende Ausgangssignal, sondern das ein oder mehrere Eingangssignale
von logischen Verknipfungen hierzu gefihrt haben.

Da solche Verknipfungsketten sehr komplex sein kénnen, ist nicht davon
auszugehen, dass immer die Ursache gefunden wird.

Bei jedem Ruckverfolgungsschritt werden die gefundenen Ursachen
(Zustande der Operanden) angezeigt.

Auch das Setzen bzw. Rucksetzen der Operanden durch Anklicken mit der
rechten Maus ist mdglich. Weiterhin kann der nachste
Ruckverfolgungsschritt eingeleitet werden.

Durch einen Doppelklick wird die Verkniipfung im Editor gedffnet.
Es werden zwei Méglichkeiten der Rickverfolgung von Operanden

angeboten, Suche wahrscheinliche Ursache fiir diesen Signhalzustand
und Suche alle Ursache fiir diesen Signalzustand.

Suche wahrscheinliche Ursache fur diesen Signalzustand
[T 55757 fiir Windows® - RUCKVEST -- AASS Projekie\RUCKVEST.S5D W”‘d d|eser Befehl aktiviert’

Datei SPS  Suchen Ansicht Fenster Hilfe

Dt @B D R @ so wird das Ruckverfolgen
: mit einem Algorithmus

S R g 4 .. .
;‘"’“;‘;’:f;fﬁe o . du_rchgefu_hrt, der nicht alle
Hlpmunmen Méglichkeiten

ORREE e beriicksichtigt aber dafir
p G ofters schneller zum Ziel

'i:'iEla"EE Rechisklick 3 fuhrt

401= An_Seg B Ansteuerung Segment B Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand
=ig:§: i:::gig i:t:::::g;zg:::g SR S R ‘.,,,,k.m,, Beispiel:
£04= AnSeqE Ansteuerung Segment E setzen | Suche wahrscheinliche Ursachen fr diesen Signalzustand i
£05= An_Seq F Ansteueng Segrment F aticksetz, SUENt die wahrscheinliche Ursachen far diesen Signafzustand. ES SO” das AusgangSSIgnaI
A06= fin_Seq G Ansteuerung Segment G Wert snderm... -
Merk: p— —
s — A2.0-An_Lmp O
P Peripherie _
2 g Fqueten e 3 Ansteuerung Lampe 0
[l 55-Maschined711.55P e .
W Zanir % ruckverfolgt werden.

Der Symbolische Operand und der Kommentar sind aus der Symboltabelle
eingeblendet.

Das S5 Programm, aus dem ein Operand rickverfolgt werden soll,
offnen@. Symbol Statusanzeige@ anklicken.

Den Operanden, der riickverfolgt werden soll, markieren und mit der
rechten Maustaste anklicken @ @),

Im gedffneten Kontextment Suche wahrscheinliche Ursache fir diesen

Signalzustand oder® Suche alle Ursache fiir diesen Signalzustand
anklicken.

G

Das Fenster Stérungsdiagnose A0.0 wird eingeblendet, in dem die
orungsdiagnose A0 ankbcke) wird geofinet meid - Operanden (grun = Ein, grau = Aus)

Wort | Symbol | Adresea |Kumar Bousiin | aufgelistet sind, die d'azu.fijhren, dass
O ¥64 ), E06  SegmentBCD4 PE18/2 der Ausgang A0.0 kein Signal fuhrt.
@ WEG E11 Segment \Wegschalten - Schalter 08141 ) ) )
J Mit Doppelklick der Zeile des
Operanden (EO.6) wird der Baustein (PB18) mit dem Netzwerk 2 im Editor il

gedffnet. Die Statusanzeige kann direkt angewahlt werden.

Anmerkung:
Die Ruckverfolgung hat seine Grenzen bei indirekter Adressierung.

TTI Trans Tech International® 2023 S5W — STEP®5 Workshop
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Suche alle Ursache fur diesen Signalzustand

Wl 55/57 fiir Windows® - RUCKVEST -- A:\S5 Projekte\RUCKVEST.S5D

Datei SPS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

W R R 2 B BERE R A X P

.o Workshop (A

f 5 Projekte
&3 RUCKVEST.S5D

{ ROCKVEZOSEQ

1 I Benutzte Operanden

(GFfnen [ Freie Operanden

+19 Programmstruktur

- B= Rickverfolgung

f.»c» Ausginge
]

[l Zshler.s5P

Datei 5PS EBaustein  Bearbeiten EinfOogen Darstellung Suchen  Ansicht  Fenster  Hilfe
(= @ A & Sh, B = EEE W e e
g4/ PBisstatus x {anklicken;
: = AWLKOP
o || EINetzwerk1: M lle Seq t A hl D
E
2] |
#M 80 Seq_OFF Segment OFF
E 0.4 =5 &
ED.5--9 M5: L
06--of  fF---- =
[E06 SEG_4 Segment BCD 4
EO0.4 SEG 0 Segment BCD O
E05 SEG_2 Segment BCD 2
E0.6 SEG 4 Segment BCD 4
M 8.0 Seqg_OFF Segment OFF

Wird dieser Befehl aktiviert, so
werden alle Mdglichkeiten bei der
Ruckverfolgung bertcksichtigt.

Das Beispiel zeigt alle
Operanden, die dazu fihren
kbnnen, dass der Ausgang A 0.0
den Zustand AUS hat.

Ruckverfolgung — Online Baumstruktur

7] 55/57 fiit Windows ® - RUCKVEST -- AAS5 Projekte\RUCKVEST.S5D

Datei 5PS Suchen Ansicht Fenster Hilfe

$ R
- [fill $5-S0ftSPS
=-JEl PLC45 (CPU 945)

%;5"@1’-‘*‘"
{anklicken,

M EBenutzte Operanden
[ Freie Operanden

18 Programmstruktur
= Riickverfolgung

Rechtsklick

EEN @R & DR B EEEE m R = e

Suche wahrscheinliche Ursachen fir diesen Signalzustand

. L
& 202 = An_Seg C Ansteuerung Segment\,‘
B A03= An_Seg D Ansteuerung SegmentD

Suche alle Ursachen fir diesen Signalzustand ‘

¥ 2.04= An Seg E Ansteuerung Segment £ Setzen tanklicken) Alt+F3
B 205= An Seg F Ansteuerung Seqment F Riicksetze Suche alle Ursachen far diesen Signalzustand
i #- 806= An Seg G Ansteuerung Segment G Wert sngy Sucht alle moglichen Ursachen fir diesen Signalzustand.
= Merker
- S Merker Steuern...
P FPeripherie Querverweis 4
-l Interne $5-3PS-Simulation
e Inteme S7-SPS-Simultion Inhalt exportieren..
-9 Netzwerk
Bl STER7®
orungsdiagnose A 0.0 anklicken ]

wird geoffnet

Wert ‘ Symhbol ‘ Adresse | Kommentar | Baustein ‘
@ SEG4 EDG Segment BCD 4 PBTE/ 2
@ SEG_2 E0S Segment BCD 2 PB18/2
@ SEG_0 E04 Segment BCD O PB18/2
@ WEG E11 Segment Wegschalten - Schalter OB1/1
(@] Zu E10 Segment Dazuschalten - Schalter OB1/1

B 9.8 Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand

[ 2,02 = Ain 52 C Ansteuerung Segment C Suche alle Ursachen far diesen Signalzustand orungsdiagnose A 0.0

B A03= AnSeq D Segment D, 0

8 204 = AnSeqf Ansteuerung SegmentE Setzen Al-F5

5B ADS = AnSeq F Anstewenung Segment Alcksetzen | SUChe alle Ursachen fur diesen Signatzustand Wert | Symbol | Adresse | | Baustein |

wo B0.6= An Seg G Ansteuerung Segment G Wert and. ucht alle maglichen Ursachen fur diesen Signalzustand. O SEG_4 EO06 SEEME?’\E BCD4 PBE18/2
<> Merker . @] sE6.2 E0S Segment BCD 2 PE18/2
= S-Merker euem- @) SEGO E04 Segeent BCD 0 PB18/2
P Peripherie Querverweis F4 @ WES E11 Segment Wegschalten - Schalter 0B1/1
2 Mogliche Fehlerquellen T — @] Zu E1.0 Segment Dazuschalten - Schalter OB 1/1

(] S5-Maschinea711.55p J

Die Operanden- Rickverfolgung
kann auch aus dem Fenster
Online Baumstruktur heraus
gestartet werden. Die
Vorgehensweise ist identisch, wie
im Fenster Offline
Baumstruktur beschrieben.

Die angezeigten Kommentare
und Symbole werden aus der
Symboltabelle genommen. Ist
kein S5 Programm in der Offline-
Baumstruktur geoffnet, werden
fur die Operanden keine Symbole
und Symbol Kommentare
angezeigt. Es werden alle
Operanden, auch die, die in nicht
genutzten Bausteinen vorhanden
sind, aufgelistet.

12.6 Operanden Beeinflussung

Neben der automatischen Rickverfolgung von Ausgangssignalen besteht
die Mdoglichkeit den Zustand (Status) aller Operanden, die ein
Ausgangssignal (Ausgang, Merker bzw. Peripherie) beeinflussen kénnen

anzuzeigen.
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i S5/S7 fiir Windows ® - RUCKVEST -- A:\S5 Projekte\RUCKVEST.S5D = =

Durch einen Klick auf der

é@ @@&@EMFH = g . +Symb0|evordem +

) T . Ausgangssignal und den

o e nachfolgenden Bausteinen /
Netzwerken werden die

Operanden, die zu dieser

ge
1o A20= AnSeg A Ansteuerung Segment A

E [oder Verknlipfung gehdren, angezeigt.
EES;S,:S::E e Op eranden Beeinflussun g-
£ son s Offline Baumstruktur-
[ W — Fenster

durch anklicken *~E12= AUTO Automatik ON

Wurde auch das Symbol
Statusanzeige angeklickt, wird
dieser angezeigt. Operanden,
3= S, deren Zustand 1 ist, haben einen
oo = cweews | @rUNen Hintergrund.
Die Operanden, deren Zustand O ist, haben einen weif3en Hintergrund.
Mit einem rechten Mausklick auf einen Operanden wird das Kontextmeni
geoffnet. Neben der Riickverfolgung des Operanden kann der
Signalzustand beeinflusst werden.

Setzen (Signalzustand auf 1 setzen)
Ist ein Operand markiert, wird durch Anklicken |
des Befehls Setzen der Zustand (Status) des
Operanden auf 1 gesetzt (Bit setzen). Dieses Setzen erfolgt, bevor der
erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird (Zyklusbeginn). Dieser Zustand
bleibt erhalten, bis der Operand vom Programm her Uiberschrieben wird. Ist
der markierte Operand ein Eingangssignal (En.n) wird der Zustand durch
das zyklische lesen der Eingdnge mit dem Beginn des nachsten Zyklus
tberschrieben.

i B MoT = BEREIT Anzeige Bereit
B M9.7 = BEREIT Segmer Bereit

i A26= AnSeq G Ansteuerun,

1o~ A37= Fehler Keine Ansteuerung der Segmente

o Merker

< MOO= NULL immer Null

B M0 = EINS immer Eins

£ 0B1/2

Setzen Alt=F8 |

Achtung:
c Besondere Vorsicht ist beim Setzen / Riicksetzen notwendig.

Unerwartete Funktionen der Anlage kdnnen gestartet werden!

Rucksetzen (Signalzustand auf 0 zuricksetzen)

Ist ein Operand markiert, wird durch |
Anklicken des Befehls Rucksetzen der
Zustand (Status) des Operanden auf 0 gesetzt (Bit rlicksetzen). Dieses
Rucksetzen erfolgt, bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird
(Zyklusbeginn). Dieser Zustand bleibt erhalten, bis der Operand vom
Programm her tGberschrieben wird.

Ist der markierte Operand ein Eingangssignal (En.n) wird der Zustand
durch das zyklische lesen der Eingédnge mit dem Beginn des nachsten
Zyklus uberschrieben.

Riicksetzen Alt=F7 |

Anmerkung:
Operanden, die im Programm nicht genutzt werde und Eingénge, die keiner
physikalische Zuordnung haben (Eingangskarte nicht vorhanden) behalten
ihren Zustand (Setzen =1 bzw. Ricksetzen = 0) bis der Betriebszustand der
SPS auf STOP gesetzt wird.
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Symbolleiste Offline-/ Online-Baumstruktur

S R FSFR K @ B 6 @# 4

Operand Setzen /m
Der markierte Operand wird auf 1 gesetzt (Bit setzen). .. = -

S Dieses Setzen erfolgt, bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird
(Zyklusbeginn). R Riicksetzen (Alt=F7)

Operand Ricksetzen Rijcksetzen

Bit rucksetzen.

Der markierte Operand wird auf O zuriickgesetzt (Bit ricksetzen). Dieses
H Rucksetzen erfolgt, bevor der erste Befehl im OB1 abgearbeitet wird
(Zyklusbeginn).
Forcen - Operand Setzen (nur S7 fur Windows) FS Forcen auf 1
Die Funktion setzt einzelne Operanden (Variable) auf den Bit auf 1 farcen.
FS festen Wert (1) eins.
Forcen - Operand Ricksetzen (nur S7 fir Windows) ‘FR Forcen auf 0
Die Funktion setzt einzelne Operanden (Variable) auf den Bl ipsch,
FER  wert()nun

¥ Force aus
Forcen ausschalten.

Forcen - Aufheben (nur S7 fir Windows)
Die Funktion hebt das Forcen einzelner Operanden

K (Variable) auf.

Diagnose

Der markierte Operand wird W/ Diagnose
[ . H H Suche wahrscheinliche Ursachen far diesen Signalzustand.
ﬂz}'r r_uckverfolgt, um die _wahrscheln- |
liche Ursache des Signalzustands festzustellen.

Baugruppenzustand Baugruppen Baugruppenzustand
Um Schne” d|e Verwendung einzemer Baugruppenzustand der angeschlossenen SPS anzeigen.
@ Adressen symbolisch oder absolut herauszufinden, ist dieses Symbol

vorgesehen. Diese Funktion kann aus jedem Fenster aufgerufen werden.

Statusanzeige

Im gedffneten Fenster wird der Status der | 6" Statusanzeige (Pause)
G angezeigten Operanden (Variablen) angezeigt. Im Aktuelle Werte anzeigen. |
Editorfenster wird der Status der Logik angezeigt.

Querverweis
Das Fenster Suchergebnis wird fur den
i markierten Operanden (Variablen) mit den
Verwendungspositionen wird eingeblendet.

th  Querverweis (F4)

Querverweisliste fiir diesen Operand anzeigen.

Aktualisieren

£ Das geoffnete Fenster wird neu eingelesen und £y Aktualisieren (F5)
* aktualisiert angezeigt. Die Anzeige aktualisieren,

12.7 Oszilloskop

In S5 fur Windows® ist ein Oszilloskop zur Darstellung
von zeitlichen Ablaufen von Signalen (Operanden /
Variablen) integriert.

+

Es stehen zwei (2) Kandle zur Darstellung von analogen - B
Signalen zur Verfiigung. Diese Signale (Operanden)

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023
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I Oszilloskop - 5N Konnen als 32 Bit
e = ol e “*+—| | Gleitpunktwerte
ol —=—1 | (KG) oder als 16
[ — | Bit Festpunkt-
= ﬁgﬁf zahlen (KF) oder
{ | Kanal:
7 L i als gbsolute
prrE— ot & Dezimalzahlen
= E/Div: - 1 f i
sz [ L . ' =k (ohne Vorzeichen)
= 2 | —————— - _ vorliegen.
4 > N
S : alE Sechs (6) Kanéle
HEX
e | E - | e zur Darstellung
/ - 1. i Rese von digitalen Sig-
ki verschichen _ #&=3» | | .
Kanal 3: o || Kanal 4 o || rKanal 5 o || Kanal &: || Kanal Z: || Kanal g: j Heral Sar nalen Zur VerfU'
‘PB 5: Lampe 1 ‘PB 5: Lampe 2 |PBE: +ampe 3 ‘PB 5: Lampe 4 ‘PBE: Lampe 5 |PBE: Takt Marual Stop gung Dlese Slg_
i @ - @ 0 i @ L Y @ L ® . ® - Hife nale (Operanden)
A" ‘j 4| en |j VA" ‘j A ‘j FAED ‘j S| |j zlla kénnen alle Bit-
Operanden sein.

Zeitbasis des Oszilloskops

Die Zeitbasis kann von 0,2 Sec/Div bis 200 ,51‘07
Sec/Div mit der Maus eingestellt werden. =

. . . . mit der Maus
Die Zeitbasis kann auch nach dem Triggern — einstellbar

bzw. bei feststehendem Bild verandert werden. -
Einstellung Analogkanale

Kanal 1 , Mit der Maus kann
= E/Div: -
Operanden Anvanl—@)| PB 5 -tlert_1 — durch Drag and Drop

mit Hilfe des Knopfes
ein Operand (Variable)
enstengeer - AUS dem Baustein-Editor im

INT e |
1 vertikalen Position .
aremsidschirm - Anzeigemodus (Status) dem Kanal
S p——ensenoces  ZUGEWIESEN Werden. Der angezeigte
REAL
EN ||« |

momentaner Wert—@ | 932 | 500 @—f—Wert

el
vertikaler Teilung
Farbe des Signalverlaufs—{§/

Wertes pro

verikaler Teiong— \N@rt der Variablen entspricht dem

Mit diesem Knopf

kann der gewiinschte
Operand direkt mit J
der Maus aus dem f

Haus aus dom o im Status angezeigten Wert.
werden .
Zuweisun’g des A\Aktivierungdes Der Operand (Vanable) kann aUCh
Operanden Types Kanals dlrekt Vorgegeben Werden
Kansl 3 2| _status der Einstellung Digitalkanale
Operanden Anwahl-qM 100.0 Bit-Variablen

Bis zu 6 Bit-Variable konnen

Einstellung der angezeigt werden. Jeder dieser Bit-
vertikalen Position . .
auf dem Bildschirm  Variablen kann zum triggern

Farbe des Signalverlaufs~@(ll ¥ @
Mit diesem Knopf
kann der gewﬂnschte

Operand direkt mit Aktivierung des (starten) der Aufzeichnung
der Maus ausdem  Kanals enommen werden
Editor gewahlt g .
werden Die Auswahl der anzuzeigenden

Operanden (Variable) kann direkt erfolgen oder durch Drag and Drop aus
dem Baustein-Editor im Anzeigemodus (Status).
Oszilloskop-Einstellungen speichern / laden
Die vorgenommenen Einstellungen des
Oszilloskops kdnnen gespeichert werden, [ ‘:E] [ ]
um das Oszilloskop zu einem spateren Wl H
Zeitpunkt erneut mit den gleichen
Einstellungen aufzurufen.
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= Trigger-Einstellungen

keine Triggerung -~

Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden

5 8 Start der Aufzeichnung
/bei der positven bzw.
E £ der negativen Flanke des

Auto -- Die Aufzeichnung wird Trigger-Signals
durch das Triggerereignis T .\ .
erneut gestartet Festlegung des Trigger-
. . g . Adto | | Nom zeitpunktes links, mittig
Norm -- Die Aufzeichnung wird oder rechts der Aufzeichnung
durch das Triggerereignis nur Reset
einmal gestartet. Ein erneuter

Start ist nach - Reset - méglich Marual Stat (= Aufzeichnung IGschen
. und erneut aufzeichnen

Aufzeichnung stoppen

12.8 Statusrecorder

Mit dem Statusrecorder kann der Status von Bausteinen mit Zeitstempel
aufgenommen und gespeichert werden, um diese Aufzeichnungen zu
einem spateren Zeitpunkt in Echtzeit ablaufen zu lassen.

Mit dem Statusrecorder kann der Status von folgenden STEP® 5
Bausteinen zum Beobachten und Steuern von Operanden aufgenommen
werden:
e Programmbausteine (PB)
¢ Funktionsbausteine (FB, FX)
e Datenbausteine (DB, DX)
e Schrittbausteine (SB)
e Bildbausteine (BB).
Symbolleiste Status aufzeichnen (recording / play back)
I P25 |[@ » m m|smen 2 [[“H®| 6 8 R Vv %

Jﬂ Status aufzeichnenl J ﬂ I 00:07:01 (192 kB)

Symbolleiste Status aufzeichnen (recording / play back)

Baustein

Name des Bausteins, der aufgezeichnet wird. PBS |
Status aufzeichnen

Der Status des im Arbeitsfeld angezeigten Status aufzeichnen

- Bausteins wird im Arbeitsspeicher des PC’s
aufgezeichnet.

Status wiedergeben

Eine im Arbe?tsspeiche-r dgs PC’s b(_afindende Status wiedergeben
h‘ Status-Aufzeichnung wird in Real-Time

wiedergegeben. Dies kann die soeben erfolgte Aufzeichnung oder eine
gespeicherte Status-Aufzeichnung, die gedffnet wurde, sein. In Real-Time ablaufen
heil3t, der Status ist synchron mit der angegeben Zeit (Aufnahmezeit).

Status wiedergebe anhalten

Eine gestartete Statusaufzeichnung kann |Statuswiedergabe anhalten
I I jederzeit angehalten werden, um eine
Analyse der angezeigten Operanden vorzunehmen.

Aufzeichnung oder Wiedergabe beenden

Eine gestartete Statusaufzeich-  [4yfzeichnung oder Wiedergabe beenden
- nung sowie eine ablaufende

Status-Aufzeichnung werden beendet.

S5W — STEP®5 Workshop TTI Trans Tech International® 2023



Kapitel 12 S5 fir Windows® Online — Funktionen Seite 12-25

Statusaufzeichnung speichern

N_ach be(_ande_n einer Statusaufzeichnung wird mit Statusanzeige
*L—| einem Kilick ein Dialogfeld zur Angabe des
Speicherplatzes (Pfad / Dateiname *.SRF) wird gedffnet. Diese
gespeicherte kann zu einem spateren Zeitpunkt in Real-Time
wiedergegeben werden. Dies kann auch auf einem anderen PC auf dem
S5/S7 fur Windows® installiert ist erfolgen.
Statusaufzeichnung 6ffnen
Ein Dialogfeld zur Auswahl einer statusaufzeichnung offnen

'hL-| gespeicherten Statusaufzeichnung (Pfad / Dateiname *.SRF) wird in den
Arbeitsspeicher des PCs tibernommen und kann wiedergegeben werden.

Statusrecorder Info
In dem gedffneten Anzeigefeld [statusaufzeichnung speichern|
‘:" werden Informationen tber die im Arbeitsspeicher des PCs vorhandene
L Statusaufzeichnung angezeigt.
Statusanzeige

Die Statusanzeige muss aktiviert sein, um den Status |statusrecorder Info|
ﬁij'.' aufzuzeichnen. Bei der Wiedergabe wird die Statusanzeige automatisch

aktiviert.
Information wahrend der Statusaufzeichnung
Jg M ooz | Wahrend der Statusaufzeichnung werden die
é P SpEichergriiBe Aufnahmedauer @(Uhrzeit) und die bendtigte
Qe SpeichergroRe angezeigt. Da der maximale zu

belegende Speicher aufgrund des PC-Speichers begrenzt ist, wird mit dem
Laufbalken ©® angezeigt in welchem Speicherbereich sich die Aufzeichnung
im Moment befindet.
Information wahrend der Statuswiedergabe
TN, | [EmzEED_ ” Wahrend der Statuswiedergabe werden das
1k3ekunde 1 Sekunde Datum'fumze‘it Datum ® und die Uhrzeit (Real-Time) der
Zuriek (1) Vor(2)  derAufzeichnung  Aufzeichnung angezeigt. Der Laufbalken ® zeigt
an, in welchem Zeitbereich die Wiedergabe sich im Moment befindet.
Durch Anklicken des Laufbereiches kann die Wiedergabe-zeit um 1
Sekunde vor- ® oder zuriickgestellt @ werden.

Status aufzeichnen
In dem geoffneten Editorfenster eines Bausteins ist der
Bausteinstatus zu aktivieren. Der Baustein kann sowohl aus Eﬁjﬂ
dem Offline- wie auch aus dem Online-Baustein-fenster heraus
angewahlt sein. Die Darstellung (AWL, FUP, KOP) ist unerheblich und
kann jederzeit gewechselt werden. Die maximale Aufzeichnungszeit wird
durch den zur Verfigung stehenden Arbeitsspeicher begrenzt und kann
mehrere 10 Stunden betragen. Jede Sekunde wird der Status mit
Zeitstempel festgehalten. Um die mdgliche Speicherzeit zu verlangern,
werden gleiche Status-informationen, die hintereinander folgen, nur einmal
aufgenommen.

Beispiel
In dem Beispiel Lauflicht werden die Ausgange A2.2, danach A2.3, A2.4,
A2.5, A2.6 und danach wieder A2.2 kontinuierlich nacheinander

angesteuert.

1
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Beim Einschalten der nachsten Lampe wird die Vorhergehende

ausgeschaltet. Dadurch ist immer nur eine Lampe an.
Der Weiterschalttakt wird mit A0.0 angezeigt.

Die Aufzeichnung wird durch Anklicken des Symbols Status aufzeichnen
gestartet.

Ende der Aufzeichnung mit Anklicken des Symbols Aufzeichnung
beenden. Die Aufzeichnung kann Gber das Dialogfeld, das mit Anklicken
des Symbols Statusaufzeichnung speichern geotffnet wird, auf einen
Datentrager gespeichert werden. Dies kann auch ein Wechseldatentrager
(USB-Stick) sein, um den Status zu einem spéteren Zeitpunkt auf einem
anderen PC, auf dem S5 fur Windows® installiert ist, (gleiches SPS-

e

Programm) wiederzugeben.

i S5/S7 fir Windows® - LAUFLIST -- A:\S5 Projekte\LAUFLIST.S5D = = “
Datel SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung  Ansicht Fenster Hilfe

= E AR 2 @R E R e e
54/ eesstams x 3
B PBS %a =+ | Awt[Fup|kop [@] » l:l -5 5 2
. @ @ -
El - G Statusanzeige (Pause) @ Status aufzeichnen
S || LEATEISE  Lauflicht e —— —

Lampe 2--¢] &

-Lampe 3--¢f

-Lampe 4 =2

-Lampe 5--¢| %

-Takt =
Ampuls --- s
Lampe 2
Verz. 1--- SR
Ampuls--- — 3
Lampe 3
Verz. 2--- SR
Ampuls--- s
Lampe 4
Verz. 3--- SR
Ampuls--- ceos| G
Lampe 5
Nerz. 4 =2
Ampuls--- ----1s
_Lampe 6
Verz. 5--- =
Ampuls--- ----1s
-Lampe 1---{R Qf----1R Qf----1R Q f—oi R Qf----1R Qf----1R Qt-
4 | 3
Offline Bausteine | Online-Bausteine

Drilcken Sie F1, um die Hilfe anzuzeigen. AG 90/95/100 U (CPU 103) | [mummmmmmms | | UF| NUM RF INS
(il S5/S7 fur Windows® - LAUFLIST -- A:\S5 Projekte\LAUFLIST.S5D = B

Datei SPS Suchen

sl I EREE = A

Baustein

Bearbeiten

Einfigen

B e B W e g

Darstellung  Ansicht  Fenster  Hilfe

o4 PB5 Status % Speicherdauer hh:mm:ss_P
= FBS |:| = | aw Xop - genutzter Speicher
. ol
o % Statusrecorder Info
2 T T T T |
5 wird geoffnet Statusrecorder Info anzeigen.
Netzwerk 3: Lauflicht . ﬂl
(il Informationen zum Statusrecorder
Zustand:
ol
A22

° SR

° -Is

. | |

Beginn:  20.02.15 10:21:58.810
Dauer:  00:10:50
Grafe (KB): 286
Baustein: PB5
Schiiefien
A27
M206--- =1
M10.0--- e 5
A22---iR Q- R Qf----1R Q+——R Qr- Qt----1R Qr-

Status wiedergeben

Die Statuswiedergabe kann aus einem Editorfenster heraus gestartet
werden, dass die gleichen Bausteininformationen enthalten, die der

S5W — STEP®5 Workshop
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Die Aufzeichnung
kann in AWL, FUP
oder KOP erfolgen.
Die Statuswieder-
gabe ist unabhéngig
von der Aufnahme
und kann auch in
AWL, FUP oder KOP
dargestellt werden.

Statusrecorder
Informationen

Aus dem Fenster
Status aufzeichnen
bzw. dem Fenster
Status wiedergeben
heraus kann Uber
durch Anklicken des
Symbols
Statusrecorder Info,
Informationen tber
die Aufzeichnung
aufgerufen werden.
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Baustein, bei der Aufzeichnung hatte (gleiches SPS-Programm).
Die Darstellung kann in AWL, FUP oder KOP) erfolgen und kann jederzeit
gewechselt werden.

Anmerkung:
Auf dem gedffnetem S5 fur Windows® muss der identische Baustein, der bei

der Statusaufnahme vorhanden war, zur Verfiigung stehen.

Es muss nicht das gesamte SPS-Programm zur Verfiigung stehen, dann muss
jedoch der identische Baustein im Editor gedffnet sein, um hieraus die
Statusaufzeichnung ablaufen zu lassen.

Die Statuswiedergabe wird mit dem Symbol Status wiedergeben
} gestartet. Das Datum mit Uhrzeit des dargestellten Status wird angezeigt.

Status wiedergeben

Die Aufzeichnung kann auch tber das Dialogfeld, das mit Anklicken des
'—L-l Symbols Statusaufzeichnung 6ffnen gedffnet wird von einem Datentrager
in den Arbeitsspeicher des PCs tibernommen werden.

Dies kann auch von einem Wechseldatentrager (USB-Stick) aus erfolgen.

Der Laufbalken zeigt an, in welchem zeitlichen Bereich sich die
Statusanzeige befindet, im Verhdltnis zur gesamten Aufnahmezeit.

il S5/S7 fur Windows® - LAUFLIST -- A\S5 Projekte\LAUFLIST.S5D = =
Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfugen Darstellung Ansicht Fenster Hilfe
A= R @ A2 & D B e EEEEE =
S|4 7 PBsStas x b
= PB5 = | awL KoP [» o] m 2
4 c ! a!a' » 20.02.15 10:22:06.524
b Laufbalken - [ I
= ) Status wiedergeben -
S || Netzwerk3: Lauflicht Status wiedergeben. HETRPHHNGY |- |
H
-Lampe 2--g| &
-Lampe 3 =g
-Lampe 4--
_Lampe 5--¢| %
-Takt---
Jmpuls--- -z
Lampe 2
Nerz. 1--- SR
-Impuls - - - coee| 5
Lampe 3
Nerz.2---| & SR
Impuls - s
Lampe 4
Verz. 3 SE
-Impuls - - - =
Lampe 5
Nerz. 4--- SR
Impuls--- -5
Lampe 6
Merz. 5--- & SR
-Impuls--- oossl| 5
Lampe 1---|R al----|r al-——{r al-—-|r Qf—R QR al-
« | ﬂ_‘
Offline-Bausteine Online-Bausteine
Status wiedergeben. PLC45 (CPU 945) UF NUM RF INS

Zeitpunkt der Status-Wiedergebe verandern
i S5/57 fur Windows® - LAUFLIST -- AM\S5 Projekte\LAUFLIST.S5D

Datei SPS Suchen Baustein Bearbeiten Einfigen Darstellung Ansicht  Fenster Hilfe
(= M @ A2 & A B R M o s

4 PB 5 Status
PB S — AWL FUP KOP

< 4 il {-p- < 20.02. 15 12:22:29.927
@ mit Maus ® Datum und Uhrzeit
@verschiebbar

auup

® Wird in das Feld vor dem Laufbalken geklickt, wird der dargestellte Status
um eine Sekunde friiher dargestellt.
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@ Wird in das Feld nach dem Laufbalken geklickt, wird der dargestellte Status
um eine Sekunde spéater dargestellt.

p ® Wird das Symbol Links angeklickt, wird im Status die vorherige Anderung
im Status angezeigt. Falls lange keine Anderung im Status erfolgte, kann
dies eine lange Zeit sein.

, @ Wird das Symbol Rechts angeklickt, wird im Status die nachste Anderung
im Status angezeigt. Falls lange keine Anderung im Status erfolgte, kann
dieser ein langer Sprung, weiter in der Zeit sein.

® Durch Verschieben des Laufbalkens mit der Maus wird die Darstellungszeit
verschoben.
Es wird immer das korrekte Datum mit Uhrzeit des dargestellten Status
angezeigt.

1 —
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